
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Prawo autorskie i własność intelektualna


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia II stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Andrzej Dec


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z zasadami prawa autorskiego i ochrony własności intelektualnej w kontekście działalności projektowej.

	C2
	Przekazanie wiedzy dotyczącej stosowania prawa autorskiego w praktyce projektowej, w tym w zakresie umów, korzystania z utworów oraz ochrony własnych projektów.

	C3
	Kształtowanie świadomości etycznej i odpowiedzialności w zakresie poszanowania praw autorskich oraz zasad korzystania z cudzych opracowań.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna pojęcia i zasady prawa autorskiego, w tym definicję utworu oraz zakres ochrony prawnej.
	PW2_W06
	
	X
	
	X

	W2
	Zna i rozumie autorskie prawa majątkowe i osobiste oraz zasady korzystania z utworów w działalności projektowej.
	PW2_W06
	
	X
	
	X

	W3
	Zna zasady zawierania umów w zakresie praw autorskich, w tym przeniesienia praw i udzielania licencji.
	PW2_W06
	
	X
	
	X

	W4
	Zna i rozumie zagadnienia ochrony własności intelektualnej w praktyce projektowej, w tym różnicę między inspiracją a naruszeniem praw autorskich.
	PW2_W06
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Interpretować podstawowe przepisy prawa autorskiego w odniesieniu do działalności projektowej.
	PW2_U06
	
	X
	
	X

	U2
	Identyfikować sytuacje naruszenia praw autorskich oraz oceniać ich konsekwencje w praktyce zawodowej.
	PW2_U06
	
	X
	
	X

	U3
	Formułować podstawowe zapisy dotyczące praw autorskich w umowach projektowych oraz komunikować ich znaczenie klientowi.
	PW2_U10
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Jest gotów do respektowania zasad ochrony własności intelektualnej oraz odpowiedzialnego korzystania z cudzych utworów w działalności projektowej.
	PW2_K04
	
	X
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	15
	
	1

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Podstawy prawa autorskiego. Przedmiot ochrony, utwór, twórca, zakres ochrony.
	W1, U1, K1
	
	X
	
	X

	2.
	Autorskie prawa majątkowe i osobiste. Zasady korzystania z utworów oraz ich ochrona.
	W2, U2, K1
	
	X
	
	X

	3.
	Prawo autorskie w projektowaniu wnętrz. Projekt jako utwór, zakres ochrony dokumentacji projektowej.
	W3, U2, U3
	
	X
	
	X

	4.
	Umowy w działalności projektowej. Przeniesienie praw autorskich, licencje, pola eksploatacji.
	W1, U2, K1
	
	X
	
	X

	5.
	Własność intelektualna w praktyce projektowej. Wykorzystanie cudzych materiałów, inspiracja a plagiat.
	W4, U3
	
	X
	
	X

	6.
	Odpowiedzialność prawna projektanta. Naruszenia praw autorskich, ochrona własnych projektów.
	W1, W4, U1, K1
	
	X
	
	X

	7.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	
	X
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład informacyjny i problemowy z wykorzystaniem analizy przypadków (case study), dyskusja
	Zaliczenie pisemne (test oraz pytania problemowe) obejmujące analizę przypadków z zakresu prawa autorskiego w praktyce projektowej
	Prace pisemne studentów (testy, odpowiedzi na pytania problemowe)

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Wykład informacyjny i problemowy z wykorzystaniem analizy przypadków (case study), dyskusja
	Zaliczenie pisemne (test oraz pytania problemowe) obejmujące analizę przypadków z zakresu prawa autorskiego w praktyce projektowej
	Prace pisemne studentów (testy, odpowiedzi na pytania problemowe)

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Wykład informacyjny i problemowy z wykorzystaniem analizy przypadków (case study), dyskusja
	Zaliczenie pisemne (test oraz pytania problemowe) obejmujące analizę przypadków z zakresu prawa autorskiego w praktyce projektowej
	Prace pisemne studentów (testy, odpowiedzi na pytania problemowe)


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
1. Czub K., Prawo własności intelektualnej : zarys wykładu, Wolters Kluwer, Warszawa, 2016

2. Poźniak-Niedzielska M., Szczotka J., Prawo autorskie: zarys problematyki, Wolters Kluwer, Warszawa, 2020

3. Barta J., Markiewicz R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolters Kluwer, Warszawa, 2019

4. Hetman-Krajewska J., Podstawy prawa autorskiego : na tle innych praw własności intelektualnej, Wolters Kluwer, Warszawa, 2025
Uzupełniająca
1. Markiewicz R., Prawo autorskie na jednolitym rynku cyfrowym : Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/790, Wolters Kluwer, Warszawa, 2021

2. Ślęzak P., Prawo autorskie : wzory umów z komentarzem, Wolters Kluwer, Warszawa, 2021

3. Ustawa z dnia 4 lutego o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jedn. z 2016 r. Dz. U. poz. 666 z późn. zm.)
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim
	15
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	1

	Praca własna studenta
	10
	15

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	8

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	7

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1


	Data ostatniej zmiany
	29.04.2026
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	Zespół ds. Jakości Kształcenia 
na kierunku Projektowanie wnętrz

	Zmiany zatwierdził
	Dr Małgorzata Michalska-Nakonieczna, prof. WSPA




