
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Badania użytkownika i zasady ergonomii zaawansowanej


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia II stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Katarzyna Chylińska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Pogłębienie wiedzy z zakresu zaawansowanych metodami badania potrzeb użytkownika w projektowaniu wnętrz (User Research, Evidence-Based Design).

	C2
	Rozwijanie umiejętności analizy danych jakościowych i ilościowych w kontekście projektowania przestrzeni.

	C3
	Kształcenie umiejętności krytycznej interpretacji wyników badań i ich implementacji w procesie projektowym.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna zaawansowane metody badań użytkownika (wywiad pogłębiony, shadowing, mapowanie doświadczeń, analiza behawioralna).
	PW2_W03
PW2_W08
	
	X
	
	X

	W2
	Zna i rozumie zasady ergonomii kognitywnej, środowiskowej i antropometrycznej w projektowaniu wnętrz.
	PW2_W03
	
	X
	
	X

	W3
	Zna i rozumie podstawowe metody analizy danych jakościowych i ilościowych w badaniach przestrzeni.
	PW2_W08
	
	X
	
	X

	W4
	Zna i rozumie koncepcję Evidence-Based Design oraz jej zastosowanie w obiektach specjalistycznych.
	PW2_W03
PW2_W08
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Interpretować wyniki badań użytkowników i identyfikować wzorce zachowań przestrzennych.
	PW2_U06
PW2_U08
	
	X
	
	X

	U2
	Analizować dane antropometryczne i ergonomiczne w kontekście konkretnego typu wnętrza.
	PW2_U06
	
	X
	
	X

	U3
	Formułować wnioski projektowe na podstawie zgromadzonych danych badawczych.
	PW2_U06
PW2_U08
	
	X
	
	X

	U4
	Krytycznie oceniać rozwiązania projektowe pod kątem komfortu, bezpieczeństwa i dostępności.
	PW2_U06
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Jest gotów do krytycznej oceny wyników badań użytkowników i własnych projektów ergonomicznych, z uwzględnieniem opinii ekspertów oraz znaczenia rzetelnej wiedzy w procesie projektowania.
	PW2_K01
	
	X
	
	X



3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	15
	
	1

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	User Research w architekturze wnętrz – metody jakościowe i etnograficzne.
	W1, U1, U3
	
	X
	
	X

	2.
	Ergonomia zaawansowana: antropometria dynamiczna, ergonomia kognitywna, analiza obciążenia środowiskowego.
	W2, U2, U4
	
	X
	
	X

	3.
	Evidence-Based Design – przykłady z obiektów medycznych i edukacyjnych.
	W4, U4, K1
	
	X
	
	X

	4.
	Analiza danych badawczych – synteza wyników i formułowanie rekomendacji projektowych.
	W3, U1, U3
	
	X
	
	X

	5.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	
	X
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład multimedialny, case studies
	Test pisemny z pytaniami otwartymi
	Arkusz testu

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Wykład multimedialny, case studies, analiza porównawcza, dyskusja kierowana
	Test pisemny z pytaniami otwartymi
	Arkusz testu

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Wykład multimedialny, case studies, analiza porównawcza, dyskusja kierowana
	Test pisemny z pytaniami otwartymi
	Arkusz testu


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% kompetencji wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim
	15
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	1

	Praca własna studenta
	10
	15

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	8

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	7

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1


	Data ostatniej zmiany
	29.04.2026

	Zmiany wprowadził
	Zespół ds. Jakości Kształcenia 
na kierunku Projektowanie wnętrz

	Zmiany zatwierdził
	Dr Małgorzata Michalska-Nakonieczna, prof. WSPA




