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EFEKTY UCZENIA SIĘ DLA KIERUNKU INFORMATYKA II STOPNIA
W WYŻSZEJ SZKOLE PRZEDSIĘBIORCZOŚCI I ADMINISTRACJI W LUBLINIE

Sylwetka absolwenta

Absolwent studiów drugiego stopnia na kierunku Informatyka, uzyskujący tytuł zawodowy magistra, posiada pogłębioną i specjalistyczną wiedzę z zakresu informatyki oraz potrafi wykorzystywać ją w działalności zawodowej. Zdobyte w toku studiów umiejętności pozwalają mu identyfikować, analizować i twórczo rozwiązywać złożone problemy informatyczne, dobierać i stosować odpowiednie metody, technologie i narzędzia, a także projektować, implementować, integrować i wdrażać rozwiązania informatyczne.

Absolwent jest przygotowany do realizacji złożonych przedsięwzięć informatycznych, pracy indywidualnej i zespołowej oraz kierowania pracą zespołu. Potrafi organizować proces wytwarzania oprogramowania, korzystać z nowoczesnych narzędzi wspomagających jego rozwój i wdrażanie oraz uwzględniać w projektowanych rozwiązaniach wymagania związane z przetwarzaniem danych i bezpieczeństwem systemów informatycznych. Jest przygotowany do realizacji prac analitycznych, projektowych, wdrożeniowych i rozwojowych oraz do samodzielnego doskonalenia kompetencji zawodowych.

Studia przygotowują do podjęcia zatrudnienia w organizacjach funkcjonujących w środowisku krajowym i międzynarodowym, w szczególności na stanowiskach specjalistycznych, analitycznych, konsultingowych i związanych z realizacją oraz zarządzaniem przedsięwzięciami informatycznymi. Absolwent, w zależności od wybranej specjalności, jest przygotowany do pracy w obszarach związanych z zaawansowaną analizą danych i sztuczną inteligencją, sztucznymi sieciami neuronowymi i neuromodelowaniem albo cyberbezpieczeństwem.

Absolwent potrafi współpracować ze zróżnicowanymi zespołami, komunikować się na tematy specjalistyczne oraz podejmować wiodącą rolę w realizacji przedsięwzięć informatycznych. Jest przygotowany do samodzielnego planowania własnego rozwoju zawodowego i uczenia się przez całe życie oraz do ukierunkowywania innych w tym zakresie. Jest świadomy odpowiedzialności związanej z wykonywaniem zawodu informatyka oraz społecznych, ekonomicznych, prawnych i etycznych uwarunkowań wykorzystywania technologii informatycznych.

Specjalności:
a) Zaawansowana sztuczna inteligencja i data science
Absolwent specjalności „Zaawansowana sztuczna inteligencja i data science” posiada pogłębioną wiedzę i umiejętności w zakresie analizy i przetwarzania danych, wykorzystania metod sztucznej inteligencji oraz technologii Big Data. Potrafi stosować narzędzia programistyczne do analizy danych, tworzyć modele analityczne oraz wykorzystywać techniki Business Intelligence i wizualizacji danych. Posiada także kompetencje w zakresie przetwarzania języka naturalnego oraz zastosowania technologii kognitywnych w środowisku biznesowym.

b) Sztuczne sieci neuronowe i neuromodelowanie
Absolwent specjalności „Sztuczne sieci neuronowe i neuromodelowanie” posiada pogłębioną wiedzę i umiejętności w zakresie projektowania, implementacji i analizy modeli opartych na sztucznych sieciach neuronowych. Zna metody uczenia maszynowego wykorzystywane w przetwarzaniu obrazów i systemach rozpoznawania wzorców, w tym w obszarze widzenia komputerowego. Potrafi projektować, tworzyć i wykorzystywać modele neuromodelowania w rozwiązywaniu złożonych problemów informatycznych.

c) Cyberbezpieczeństwo
Absolwent specjalności „Cyberbezpieczeństwo” posiada pogłębioną wiedzę i umiejętności w zakresie ochrony systemów informatycznych, sieci i danych. Potrafi identyfikować podatności, przeprowadzać testy penetracyjne oraz wykrywać i analizować incydenty bezpieczeństwa. Zna zasady zarządzania bezpieczeństwem informacji oraz uwarunkowania polityki cyberbezpieczeństwa, w tym zagadnienia dotyczące cyberzagrożeń i działań w cyberprzestrzeni.
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	Efekty uczenia się dla kierunku
	OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
Po zakończeniu studiów II stopnia na kierunku Informatyka absolwent:
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kwalifikacji na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji

	WIEDZA

	INF2_W01
	w pogłębionym stopniu wybrane podstawy teoretyczne informatyki technicznej, zależności między kluczowymi zagadnieniami tej dyscypliny oraz możliwości praktycznego wykorzystania tej wiedzy do rozwiązywania złożonych problemów informatycznych
	P7S_WG

	INF2_W02
	w pogłębionym stopniu zasady projektowania i funkcjonowania współczesnych systemów informatycznych, w tym systemów rozproszonych, rozproszonych systemów bazodanowych oraz rozwiązań wykorzystujących środowiska chmurowe
	P7S_WG

	INF2_W03
	w pogłębionym stopniu metody pozyskiwania, reprezentowania, integracji, przetwarzania, analizy i prezentacji danych oraz zasady wykorzystania środowisk i narzędzi analitycznych, w tym metod przetwarzania danych obrazowych
	P7S_WG

	INF2_W04
	w pogłębionym stopniu zasady projektowania, wytwarzania, integracji, testowania, wdrażania i utrzymania oprogramowania oraz metody zarządzania jego cyklem życia, w tym podejścia iteracyjno-przyrostowe i zwinne
	P7S_WG

	INF2_W05
	zasady i narzędzia wspomagające zespołowe wytwarzanie i dostarczanie oprogramowania, w szczególności systemy kontroli wersji, automatyzację procesów integracji, testowania i wdrażania oraz praktyki CI/CD
	P7S_WG

	INF2_W06
	w pogłębionym stopniu zagrożenia dla danych i systemów informatycznych oraz zasady projektowania i eksploatacji rozwiązań zapewniających ich bezpieczeństwo, ze szczególnym uwzględnieniem przetwarzania danych w środowiskach rozproszonych i chmurowych
	P7S_WG

	INF2_W07
	metody analizy i rozwiązywania złożonych problemów informatycznych, zasady doboru źródeł, metod i narzędzi oraz sposoby formułowania, weryfikowania i oceny rozwiązań problemów o charakterze wdrożeniowym
	P7S_WG

	INF2_W08
	ekonomiczne, organizacyjne, prawne, społeczne i etyczne uwarunkowania działalności zawodowej w branży IT, w tym zasady ochrony własności intelektualnej, odpowiedzialności zawodowej oraz tworzenia i rozwoju przedsięwzięć wykorzystujących technologie informatyczne
	P7S_WK

	INF2_W09
	zasady funkcjonowania organizacji oraz wspomagania procesów zarządzania i podejmowania decyzji za pomocą systemów informatycznych, a także zasady organizacji pracy zespołowej i zarządzania kompetencjami
	P7S_WK

	UMIEJĘTNOŚCI

	INF2_U01
	identyfikować i formułować złożone i nietypowe problemy informatyczne oraz dobierać i stosować odpowiednie metody, technologie i narzędzia do ich rozwiązywania, a w razie potrzeby przystosowywać istniejące rozwiązania do nowych wymagań
	P7S_UW

	INF2_U02
	analizować i oceniać istniejące systemy i rozwiązania informatyczne, identyfikować ich ograniczenia oraz formułować i uzasadniać propozycje ich rozwoju, modernizacji lub optymalizacji
	P7S_UW

	INF2_U03
	projektować, implementować, integrować i wdrażać złożone rozwiązania informatyczne, dobierając odpowiednie technologie, modele danych i rozwiązania architektoniczne
	P7S_UW

	INF2_U04
	projektować i wykorzystywać rozwiązania oparte na systemach bazodanowych, w tym rozproszonych, oraz integrować je z innymi elementami systemów informatycznych
	P7S_UW

	INF2_U05
	programować z wykorzystaniem zaawansowanych języków, bibliotek, środowisk i narzędzi programistycznych, adekwatnie do charakteru rozwiązywanego problemu
	P7S_UW

	INF2_U06
	pozyskiwać, integrować, przetwarzać, analizować i prezentować dane z wykorzystaniem odpowiednich metod oraz narzędzi informatycznych, w tym środowisk analitycznych i metod przetwarzania obrazów cyfrowych
	P7S_UW

	INF2_U07
	projektować i wdrażać rozwiązania informatyczne z uwzględnieniem wymagań bezpieczeństwa danych i systemów oraz identyfikować i ograniczać zagrożenia związane z ich eksploatacją, w tym w środowiskach chmurowych
	P7S_UW

	INF2_U08
	organizować proces wytwarzania oprogramowania z wykorzystaniem podejść iteracyjno-przyrostowych i zwinnych oraz stosować narzędzia kontroli wersji i automatyzacji procesów integracji, testowania i wdrażania oprogramowania
	P7S_UW

	INF2_U09
	formułować założenia i hipotezy dotyczące problemów wdrożeniowych, planować sposób ich weryfikacji, przeprowadzać analizy, symulacje lub eksperymenty oraz interpretować uzyskane wyniki i formułować na ich podstawie wnioski
	P7S_UW

	INF2_U10
	wyszukiwać informacje w literaturze, dokumentacji technicznej, bazach wiedzy i innych źródłach, dokonywać ich krytycznej oceny, analizy, syntezy i twórczej interpretacji oraz wykorzystywać je przy rozwiązywaniu problemów informatycznych
	P7S_UW

	INF2_U11
	wykorzystywać technologie informatyczne i metody analityczne do wspomagania procesów organizacyjnych, zarządczych i podejmowania decyzji
	P7S_UW

	INF2_U12
	komunikować się na specjalistyczne tematy z zakresu informatyki ze zróżnicowanymi kręgami odbiorców, przedstawiać i uzasadniać własne stanowisko oraz prowadzić debatę z wykorzystaniem terminologii właściwej dla dyscypliny
	P7S_UK

	INF2_U13
	posługiwać się językiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego, w tym specjalistyczną terminologią z zakresu informatyki i działalności zawodowej
	P7S_UK

	INF2_U14
	potrafi planować i organizować pracę własną i zespołową, współdziałać z innymi osobami, kierować pracą zespołu i podejmować w nim wiodącą rolę
	P7S_UO

	INF2_U15
	potrafi samodzielnie planować i realizować własny rozwój zawodowy i uczenie się przez całe życie oraz ukierunkowywać innych w tym zakresie
	P7S_UU

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	INF2_K01
	[bookmark: _GoBack]jest gotów do krytycznej oceny posiadanej wiedzy, odbieranych treści i rezultatów własnej pracy oraz uznawania znaczenia wiedzy w rozwiązywaniu złożonych problemów poznawczych i praktycznych, a także zasięgania opinii ekspertów w przypadku trudności z ich samodzielnym rozwiązaniem
	P7S_KK

	INF2_K02
	jest gotów do odpowiedzialnego wykorzystywania technologii informatycznych z uwzględnieniem ich wpływu na użytkowników, organizacje i społeczeństwo, wypełniania zobowiązań społecznych oraz inicjowania i organizowania działań na rzecz środowiska społecznego i interesu publicznego
	P7S_KO

	INF2_K03
	jest gotów do inicjowania i podejmowania działań o charakterze przedsiębiorczym i innowacyjnym oraz odpowiedzialnego uczestniczenia w przedsięwzięciach wykorzystujących technologie informatyczne
	P7S_KO

	INF2_K04
	jest gotów do odpowiedzialnego pełnienia ról zawodowych w branży IT, przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej, podtrzymywania etosu zawodu oraz działania na rzecz rozwoju jego dorobku i zachowania wysokich standardów wykonywania zawodu
	P7S_KR

	INF2_K05
	jest gotów do podejmowania odpowiedzialnych decyzji zawodowych z uwzględnieniem ich skutków technicznych, organizacyjnych, ekonomicznych i społecznych oraz zmieniających się potrzeb użytkowników i otoczenia
	P7S_KR
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