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3. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ
3.1.  Cele przedmiotu 

	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z ideą i zasadami projektowania uniwersalnego oraz ich znaczeniem                                           w kształtowaniu przestrzeni architektonicznej dostępnej dla użytkowników o zróżnicowanych potrzebach, możliwościach fizycznych i poznawczych.

	C2
	Rozwijanie umiejętności projektowania przestrzeni i obiektów architektonicznych zgodnie z zasadami dostępności, z uwzględnieniem potrzeb osób z niepełnosprawnościami, osób starszych oraz innych grup użytkowników o ograniczonej mobilności lub percepcji.

	C3
	Kształtowanie wrażliwości społecznej i odpowiedzialności projektowej poprzez analizę barier                                   w środowisku zbudowanym oraz stosowanie rozwiązań projektowych sprzyjających inkluzywności                               i równości w korzystaniu z przestrzeni.

	C4
	Rozwijanie wiedzy dotyczącej wykorzystania mobilnych technologii asystujących w projektowaniu dostępnego środowiska zbudowanego, w tym zasad integrowania aplikacji wspierających osoby niewidome i słabowidzące z architekturą, systemami informacji przestrzennej i rozwiązaniami wayfinding.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na WIEDZĘ, UMIEJĘTNOŚCI i KOMPETENCJE, wraz                    z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się


	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów
uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY zna i rozumie

	W1
	Student zna i rozumie podstawowe pojęcia związane z projektowaniem uniwersalnym, takie jak: projektowanie uniwersalne, dostępność architektoniczna, inkluzywność przestrzeni, bariery architektoniczne, projektowanie bez barier oraz zasady projektowania dla wszystkich użytkowników.
	ARCH_W03
ARCH_W06

	X
	
	
	

	W2
	Student zna potrzeby różnych grup użytkowników przestrzeni,                                w szczególności osób                                           z niepełnosprawnościami ruchowymi, sensorycznymi i poznawczymi, osób starszych, dzieci oraz osób czasowo ograniczonych w mobilności.
	
	X
	
	
	

	W3
	Student posiada wiedzę dotyczącą zasad i wytycznych projektowania dostępnego środowiska zbudowanego, w tym podstawowych standardów dostępności, ergonomii oraz rozwiązań funkcjonalno-przestrzennych stosowanych                               w obiektach architektonicznych                           i przestrzeni publicznej.
	
	X
	
	
	

	W4
	Student zna zasady działania mobilnych aplikacji wspierających osoby niewidome i słabowidzące w poruszaniu się w budynkach i przestrzeni otwartej oraz rozumie znaczenie przekazywania informacji w różnych formach: audio, tekstowej i wideo.
	
	X
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	U1
	Student potrafi identyfikować                             i analizować bariery architektoniczne                w istniejących obiektach                                     i przestrzeniach, oceniając ich wpływ na komfort i bezpieczeństwo użytkowników o różnych potrzebach.
	ARCH_U12
ARCH_U13

	X
	
	
	

	U2
	Student potrafi projektować podstawowe elementy przestrzeni dostępnej, takie jak wejścia, komunikację pionową i poziomą, sanitariaty, ciągi piesze czy elementy informacji wizualnej i dotykowej, zgodnie z zasadami projektowania uniwersalnego.
	
	X
	
	
	

	U3
	Student potrafi uwzględniać potrzeby różnych użytkowników w procesie projektowym, proponując rozwiązania funkcjonalne i przestrzenne zwiększające dostępność oraz czytelność przestrzeni.
	
	X
	
	
	

	U4
	Student potrafi ocenić możliwość wykorzystania aplikacji wspomagającej orientację przestrzenną w określonym budynku lub przestrzeni publicznej oraz wskazać informacje, które powinny zostać przekazane użytkownikowi                    w formie audio, tekstu lub wideo.
	
	X
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH jest gotów do

	K1
	Student jest świadomy społecznej odpowiedzialności architekta za kształtowanie środowiska zbudowanego dostępnego i przyjaznego dla wszystkich użytkowników.
	ARCH_K02
	X
	
	
	

	K2
	Student wykazuje wrażliwość na potrzeby osób o różnych możliwościach fizycznych i poznawczych, uwzględniając je w procesie projektowania.
	
	X
	
	
	



3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	2




3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)


RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD

	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do idei projektowania uniwersalnego – geneza koncepcji, ewolucja podejścia do dostępności w architekturze oraz przejście od projektowania bez barier do projektowania inkluzywnego.
	W1, K1
	X
	
	
	

	2.
	Podstawowe pojęcia i zasady projektowania uniwersalnego, w tym dostępność, użyteczność, różnorodność użytkowników oraz siedem zasad projektowania sformułowanych przez Ronald L. Mace.
	W1, W3
	X
	
	
	

	3.
	Ramy prawne i normatywne projektowania dostępności obejmujące dokumenty międzynarodowe, regulacje europejskie oraz krajowe przepisy i standardy dotyczące środowiska zbudowanego.
	W3
	X
	
	
	

	4.
	Użytkownik w centrum procesu projektowego – antropometria, ergonomia oraz percepcja przestrzeni przez osoby                      o zróżnicowanych możliwościach fizycznych i sensorycznych.
	W2, U3
	X
	
	
	

	5.
	Metody analizy potrzeb użytkowników                       i identyfikacji barier architektonicznych,                   w tym audyty dostępności, persony projektowe oraz inne narzędzia badawcze wspierające proces projektowy.
	U1, U3
	X
	
	
	

	6.
	Zasady projektowania dostępnych budynków użyteczności publicznej, w tym organizacji komunikacji, wejść do budynków, systemów orientacji przestrzennej oraz przestrzeni higieniczno-sanitarnych.
	W3, U2
	X
	
	
	

	7.
	Projektowanie dostępnych przestrzeni mieszkaniowych i publicznych, obejmujące mieszkalnictwo wielorodzinne, ciągi piesze, przejścia dla pieszych oraz elementy infrastruktury miejskiej.
	W3, U2, U3
	X
	
	
	

	8.
	Projektowanie informacji odbieranej za pomocą różnych zmysłów. Rola komunikatów dźwiękowych, wizualnych                    i tekstowych w orientacji przestrzennej. Mobilne aplikacje wspomagające osoby niewidome i słabowidzące. Skanowanie otoczenia oraz przekazywanie użytkownikowi informacji pomocnych                     w dotarciu do celu w formie audio, tekstu lub wideo. Powiązanie technologii wspomagającej z systemem informacji                     i orientacji przestrzennej budynku.
	W2, W4, U3, U4, K1, K2
	X
	
	
	

	9.
	Analiza możliwości i ograniczeń technologii mobilnych. Aplikacja jako uzupełnienie, a nie zamiennik dostępnego rozwiązania architektonicznego. Identyfikacja punktów decyzyjnych na trasie użytkownika, miejsc niebezpiecznych, wejść, węzłów komunikacyjnych i pomieszczeń wymagających dodatkowej informacji. Zasady tworzenia krótkich, jednoznacznych                 i użytecznych komunikatów dla osób niewidomych i słabowidzących.
	W3, W4, U1, U3, U4, K1, K2
	X
	
	
	




3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	wykład informacyjny                        z prezentacją multimedialną, analiza przykładów architektonicznych, dyskusja
	egzamin sprawdzający wiedzę z zakresu projektowania uniwersalnego
	egzamin

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	analiza studium przypadku dotyczącego zastosowania aplikacji wspierającej orientację przestrzenną                  w budynku użyteczności publicznej lub przestrzeni otwartej, analiza przykładowych komunikatów audio, tekstowych i materiałów wideo, omawianie rozwiązań projektowych, elementy pracy problemowej
	egzamin sprawdzający wiedzę z zakresu projektowania uniwersalnego
	egzamin

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	dyskusja problemowa, analiza przykładów dobrych i złych praktyk projektowych
	egzamin sprawdzający wiedzę z zakresu projektowania uniwersalnego 
ocena aktywności w dyskusji, ocena sposobu argumentowania rozwiązań projektowych
	egzamin





3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”
student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Warunki techniczne, jakim powinny odpowiadać budynki i ich usytuowanie – Rozporządzenie Ministra Rozwoju i Technologii.
4. NAKŁAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTÓW ECTS

	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	

	Praca własna studenta
	20
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	

	Liczba punktów ECTS
	2
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