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3. [bookmark: _GoBack]EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ
3.1.  Cele przedmiotu 

	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zdobycie umiejętności samodzielnego opracowania dokumentacji projektowej.

	C2
	Zdobycie umiejętności pozyskania niezbędnych materiałów wyjściowych do projektu oraz informacji                       z różnych baz danych.

	C3
	Przygotowanie do ustnej prezentacji swojego opracowania projektowego oraz udziału w dyskusji.

	C4
	Zdobycie umiejętności uwzględniania mobilnych technologii wspomagających osoby niewidome                              i słabowidzące w analizie oraz projektowaniu dostępnej trasy, budynku lub przestrzeni publicznej.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na WIEDZĘ, UMIEJĘTNOŚCI i KOMPETENCJE, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów
uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY zna i rozumie

	W1
	Standardy przygotowania kompletnej dokumentacji projektowej zgodnej                     z przepisami, prawem budowlanym                   i zasadami ergonomii.
	ARCH_W03
ARCH_W06

	X
	
	
	

	W2
	Zakres prac analitycznych                                 i przedprojektowych stanowiących bazę do przygotowania koncepcji projektowej.
	
	X
	
	
	

	W3
	Współczesne technologie budowlane               i wie jak je zastosować.
	
	X
	
	
	

	W4
	Zna zasady integrowania aplikacji wspierającej orientację osób niewidomych i słabowidzących                           z rozwiązaniami architektonicznymi oraz systemem informacji przestrzennej.
	
	X
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	U1
	Wyszukiwać i interpretować
pochodzące z różnych źródeł materiały
umożliwiające prawidłowe wykonanie
projektu.
	ARCH_U12
ARCH_U13

	X
	
	
	

	U2
	Wykonać rysunki techniczne i schematy zgodne z projektowaną koncepcją
	
	X
	
	
	

	U3
	Dokonać ustnej prezentacji swojego
opracowania projektowego, obronić je
oraz brać udział w dyskusji
	
	X
	
	
	

	U4
	Przeanalizować wybraną trasę w budynku lub przestrzeni otwartej, wskazać miejsca wymagające przekazania dodatkowej informacji oraz przygotować propozycję komunikatów udostępnianych w aplikacji w formie audio, tekstu lub wideo.
	
	X
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH jest gotów do

	K1
	Dokonać ustnej prezentacji swojego
opracowania projektowego, obronić je
oraz brać udział w dyskusji
	ARCH_K02
	X
	
	
	

	K2
	Zwrócenia się do eksperta w danej
dziedzinie naukowej, w przypadku
potrzeby rozwiązania zagadnień
wykraczających poza jego zakres
wiedzy lub kompetencji.
	
	X
	
	
	



3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	80
	
	
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	80
	
	
	
	
	
	
	4




3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)

RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT


	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1
	Omówienie organizacji pracy w semestrze, zakresu zadań projektowych, wymagań dotyczących dokumentacji oraz podstawowych standardów opracowania projektu.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12
	X
	
	
	

	2
	Wykonanie pomiarów antropometrycznych dwóch wybranych osób o zróżnicowanych parametrach sylwetki. Opracowanie materiałów wyjściowych do zadania „fantom”.
	ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	3
	Omówienie, opracowanie i korekta zadania „fantom”. Analiza zależności pomiędzy wymiarami człowieka, ergonomią a kształtowaniem przestrzeni.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	4
	Opracowanie zadania „fantom praktykujący”. Analiza czynności wykonywanych przez użytkownika oraz wynikających z nich wymagań przestrzennych i ergonomicznych.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	5
	Wprowadzenie do zadania „projekt mieszkania dla osoby z niepełnosprawnością”. Omówienie potrzeb użytkownika, zasad ergonomii oraz rozwiązań zapewniających dostępność mieszkania.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	6
	Opracowanie i korekta projektu mieszkania dla osoby z niepełnosprawnością, ze szczególnym uwzględnieniem komunikacji, funkcjonalności, bezpieczeństwa i samodzielności użytkownika.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	7
	Wprowadzenie do zadania „ścieżka”. Omówienie zasad projektowania dostępnej trasy w budynku i przestrzeni publicznej oraz roli aplikacji wspomagającej nawigowanie osób niewidomych i słabowidzących.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	8
	Przygotowanie analizy trasy: określenie użytkownika, punktu początkowego i docelowego, przebiegu trasy, punktów decyzyjnych oraz miejsc potencjalnie niebezpiecznych lub nieczytelnych.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	9
	Omówienie terenowych rozwiązań i udogodnień wspierających poruszanie się osób z niepełnosprawnościami w budynkach i przestrzeniach publicznych.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12
	X
	
	
	

	10
	Zajęcia terenowe – przejście i analiza wybranej „ścieżki” z perspektywy osoby niewidomej lub słabowidzącej. Testowanie aplikacji skanującej otoczenie i wspomagającej nawigowanie po budynku.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13, ARCH_K02
	X
	
	
	

	11
	Identyfikacja przeszkód, punktów decyzyjnych, zmian kierunku, wejść, wyjść i miejsc wymagających dodatkowego komunikatu. Analiza możliwości i ograniczeń testowanej aplikacji.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13, ARCH_K02
	X
	
	
	

	12
	Opracowanie cyfrowej warstwy dostępności dla zadania „ścieżka”. Wyznaczenie miejsc przekazywania informacji oraz przygotowanie propozycji komunikatów w formie audio, tekstu lub wideo.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	13
	Powiązanie cyfrowej warstwy informacji z rozwiązaniami architektonicznymi, oznakowaniem oraz wizualnymi, dotykowymi i dźwiękowymi elementami systemu orientacji przestrzennej.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	14
	Wskazanie barier i rozwiązań architektonicznych, których nie można zastąpić działaniem aplikacji. Korekta i rozwinięcie zadania „ścieżka”.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13, ARCH_K02
	X
	
	
	

	15
	Opracowanie i omówienie dokumentacji technicznej projektu mieszkania dla osoby z niepełnosprawnością oraz dokumentacji zadania „ścieżka”.
	ARCH_W03, ARCH_W06, ARCH_U12, ARCH_U13
	X
	
	
	

	16
	Prezentacja i obrona zadań projektowych „fantom” oraz „fantom praktykujący”. Dyskusja nad przyjętymi rozwiązaniami ergonomicznymi.
	ARCH_U12, ARCH_U13, ARCH_K02
	X
	
	
	

	17
	Prezentacja i obrona projektu mieszkania oraz zadania „ścieżka”, obejmującego rozwiązania architektoniczne, system orientacji przestrzennej i cyfrową warstwę informacji dostępną za pośrednictwem aplikacji dla osób niewidomych i słabowidzących.
	ARCH_U12, ARCH_U13, ARCH_K02
	X
	
	
	




3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład informacyjny (wspomagany prezentacją multimedialną), wykład                  z wykorzystaniem multimediów
	Odpowiedź ustna, zaprezentowanie wstępnych szkiców projektu, prezentacja końcowej koncepcji projektowej.
	Zarchiwizowany projekt 

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Praca w 2-3 osobowej grupie, dyskusje, debata, testowanie wybranej trasy                     w terenie, demonstracja działania aplikacji, analiza punktów decyzyjnych, przygotowanie scenariusza poruszania się użytkownika oraz projektowanie multimodalnych komunikatów dostępności,praca nad projektem 
	Ocena projektu cyfrowej warstwy dostępności, dokonanie analizy potrzeb                 i możliwości, przygotowanie wypowiedzi dotyczących przygotowanego projektu                    i zagadnień związanych                 z aspektami technicznymi.
	Zarchiwizowany projekt

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	debata, dyskusja, analiza materiałów przedstawionych przez studentów
	prezentacja i obrona końcowego projektu, wypowiedź ustna 
	Zarchiwizowany projekt




3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”
student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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Podstawowa 

Uzupełniająca

4. NAKŁAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTÓW ECTS

	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	80
	80

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	80
	80

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	8
	8

	Praca własna studenta
	20
	20

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4
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