
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie uniwersalne cz. 1 - Bariery a dostępność 

przestrzeni publicznych - projekt


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Architektura

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	mgr inż. arch. Konrad Opasała


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Celem przedmiotu jest wprowadzenie w zasady projektowania uniwersalnego, w tym ideę projektowania przestrzeni i budynków dostępnych dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbędne do zapewnienia pełnej funkcjonalności projektów   projektowanej przestrzeni i obiektów dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami.

	C2
	Wskazanie, że idea projektowania uniwersalnego odgrywa współcześnie kluczową rolę w metodologii projektowania (między innymi) przestrzeni architektonicznej.

	C3
	Celem przedmiotu w części 1 jest przede wszystkim uwrażliwienie studentów na potrzebę uwzględniania potrzeb i ograniczeń różnorodnych użytkowników tejże przestrzeni.

	C4
	Zapoznanie studentów z możliwościami wykorzystania mobilnych technologii wspomagających osoby niewidome i słabowidzące w poruszaniu się w budynkach i przestrzeni otwartej, na przykładzie aplikacji skanującej otoczenie i przekazującej użytkownikowi informacje w formie audio, tekstu lub wideo.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student posiada wiedzę o przygotowaniu projektów architektonicznych z uwzględnieniem dostępności dla osób ze szczególnymi potrzebami.
	ARCH_W05
ARCH_W09

ARCH_W11
	X
	
	
	

	W2
	Student rozumie potrzebę projektowania obiektów tak , aby zapewnić wszystkim odbiorcom pełny dostęp do projektowanej przestrzeni.

	
	X
	
	
	

	W3
	Student posiada świadomość relacji pomiędzy projektowana przestrzenią a potrzebami użytkowników, zgodnie z zasadami projektowania uniwersalnego.
	
	X
	
	
	

	W4
	Student zna podstawowe funkcje aplikacji wspierających orientację przestrzenną osób niewidomych i słabowidzących oraz rozumie ich rolę w ograniczaniu barier informacyjnych i komunikacyjnych w budynkach i przestrzeni publicznej.
	
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Student potrafi samodzielnie opracować, selekcjonować i weryfikować wiedzę, tak aby zapewnić dostępność przestrzeni i budynków dla wszystkich osób ze szczególnymi potrzebami.
	ARCH_U04
ARCH_U07,

ARCH_U13
	X
	
	
	

	U2
	Student potrafi wskazać obszary problemowe w realizowanych projektach architektonicznych z uwzględnieniem zasad dostępności zgodnie z obowiązującymi standardami.
	
	X
	
	
	

	U3
	Student potrafi wskazać miejsca i sytuacje, w których zastosowanie aplikacji wspomagającej orientację przestrzenną może ułatwić osobie niewidomej lub słabowidzącej dotarcie do celu oraz dostęp do informacji o otoczeniu.
	
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Student jest świadomy  wyników własnej pracy w kontekście efektów dotyczących potrzeb osób ze szczególnymi potrzebami i wykonać niezbędne korekty.
	ARCH_K01
ARCH_K03
	X
	
	
	

	K2
	Student posiada świadomość zasad życia społecznego, a przede wszystkim uwzględnia różnorodne potrzeby społeczne i osób indywidualnych.
	
	X
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	20
	
	
	
	
	
	
	1

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT

	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Idea projektowania Uniwersalnego i zasady dostępności. Elementy prawa w kontekście pracy architekta i dostępności do usług, na życie poszczególnych osób i ich relacji w społeczeństwie.
	W1, 
	X
	
	
	

	2.
	Osoby ze szczególnymi potrzebami – charakterystyka. Osoby z niepełnosprawnościami – charakterystyka i bariery uczestnictwa na równi z innymi użytkownikami w środowisku zbudowanym, transporcie, przestrzeni cyfrowej i w dostępie do usług. 
	W1, W2
	X
	
	
	

	3.
	Zasady projektowania uniwersalnego, w tym ideę projektowania przestrzeni i budynków dostępnych dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

Zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbędne do zapewnienia pełnej funkcjonalności projektowanej przestrzeni i obiektów dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób ze szczególnymi potrzebami, w tym z niepełnosprawnościami.
	W1, W2, W3, U1, U2
	X
	
	
	

	4.
	Opracowanie projektu poprzez pracę samodzielną w terenie - w formie symulacji ograniczeń́ osób ze szczególnymi potrzebami, które pozwolą na indywidualne doświadczenia problemu dostępności osób z niepełnosprawnościami, a także krótkie zadania projektowe tj. wykonanie matrycy dostępności.
	W1, W2, W3, U1, U2,
K1, K2
	X
	
	
	

	5.
	Omówienie i demonstracja aplikacji ułatwiającej poruszanie się w budynkach i przestrzeni otwartej. Podstawowe zasady działania aplikacji: skanowanie otoczenia, rozpoznawanie informacji istotnych dla użytkownika oraz przekazywanie komunikatów w formie audio, tekstu lub wideo. Identyfikowanie miejsc, w których aplikacja może wspierać użytkownika w dotarciu do celu. Omówienie różnicy pomiędzy technologią wspomagającą a fizycznym usunięciem bariery architektonicznej.
	W1, W2, W3, W4, U1, U2, U3, K1, K2
	X
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Warsztaty z wykorzystaniem multimediów i interpretacją tekstów źródłowych. Demonstracja działania aplikacji, analiza przykładowej trasy użytkownika, ćwiczenie terenowe polegające na rozpoznaniu miejsc wymagających przekazania dodatkowej informacji osobie niewidomej lub słabowidzącej. Opracowanie matrycy dostępności.
	Zaliczenie na podstawie opracowanego przez studentów projektu tj. matrycy dostępności.
	Zarchiwizowany projekt

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Warsztaty z wykorzysta-niem multimediów i interpretacją tekstów źródłowych. Demonstracja działania aplikacji, analiza przykładowej trasy użytkownika, ćwiczenie terenowe polega-jące na rozpoznaniu miejsc wymagających przekazania dodatkowej informacji oso-bie niewidomej lub słabowi-dzącej. Opracowanie ma-trycy dostępności.
	Zaliczenie na podstawie opracowanego przez studentów projektu tj. matrycy dostępności.
	Zarchiwizowany projekt

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Warsztaty z wykorzysta-niem multimediów i interpretacją tekstów źródłowych. Demonstracja działania aplikacji, analiza przykładowej trasy użytkownika, ćwiczenie terenowe polega-jące na rozpoznaniu miejsc wymagających przekazania dodatkowej informacji oso-bie niewidomej lub słabowidzącej. Opracowanie matrycy dostępności.
	Zaliczenie na podstawie opracowanego przez studentów projektu tj. matrycy dostępności.
	Zarchiwizowany projekt


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 

Ustawa z dnia 7 lipca 1994 r. – Prawo budowlane (Dz.U z 2019 r., poz. 1186, z późn. zm.)

• Ustawa z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostępności osobom ze szczególnymi potrzebami (Dz. U. 2019 poz. 1696)

• Rozporządzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunków technicznych, jakim powinny odpowiadać́ budynki i ich usytuowanie (Dz.U. z 7 czerwca 2019, poz. 1065)

• Norma ISO 21542:2011 Building construction – Accessibility and usability of the built environment

• „Standardy dostępności budynków dla osób z niepełnosprawnościami” - uwzględniając koncepcję uniwersalnego projektowania – poradnik. Wydany przez Ministerstwo Infrastruktury i Budownictwa, jako kodeks dobrych praktyk. Warszawa, 04.2018. Dostęp online: https://www.piib.org.pl/images/stories/aktualnosci/2018-03/StandardyDostepnosci.pdf oraz https://budowlaneabc.gov.pl/standardy-projektowania-budynkow-dla-osob-niepelnosprawnych/

• „Standardy dostępności dla polityki spójności 2014 – 2020”. Załącznik nr 2 Standardy dostępności dla polityki spójności 2014-2020 dotyczące takich obszarów jak: cyfryzacja, transport, architektura, edukacja, szkolenia, informacja i promocja wydany przez Ministerstwo Inwestycji i Rozwoju. Warszawa, 11.04.2018. Dostęp online:

Uzupełniająca:

http://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/media/55001/Zalacznik_nr_2_do_Wytycznych_w_zakresie_rownosci_zatwiedzone_050418.pdf

• „Włącznik projektowanie bez barier”. Kamil Kowalski, Fundacja Integracja. Warszawa, wydanie 11.2017. Dostęp online:

http://www.integracja.org/wp-content/uploads/2017/12/W%C5%82%C4%85cznik-projketowanie-bez-barier.pdf

• Standardy dostępności przyjęte przez JST w Polsce (np. Gdynia, Warszawa, Łódź, Wrocław), np.: „Standardy dostępności dla miasta stołecznego Warszawy, Warszawa, 23.10.2017. Dostęp online: https://bip.warszawa.pl/NR/exeres/674BC49F-57EA-4320-8642-E44AB610EBAF,frameless.htm
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	

	Praca własna studenta
	5
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	3
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	2
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	

	Liczba punktów ECTS
	1
	


	Data ostatniej zmiany
	28.02.2025 r.
	

	Zmiany wprowadził
	mgr inż. arch. Konrad Opasała
	

	Zmiany zatwierdził
	
	




