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3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z kluczowymi pojęciami i terminologią stosowaną w uczeniu modeli sztucznej inteligencji.

	C2
	Rozwijanie zrozumienia procesów związanych z budową, trenowaniem i ewaluacją modeli AI.

	C3
	Przygotowanie do stosowania poprawnej terminologii w praktyce zawodowej i badawczej.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna kluczowe terminy związane z procesami uczenia modeli AI, takie jak funkcja kosztu, gradient, optymalizacja.
	INF_W07 INF_W10 INF_W19
	
	X
	
	X

	W2
	Rozumie podział danych na zbiory treningowe, walidacyjne i testowe oraz ich rolę w procesie uczenia.
	
	
	X
	
	X

	W3
	Zna podstawowe typy uczenia maszynowego, w tym nadzorowane, nienadzorowane i wzmacniające.
	
	
	X
	
	X

	W4
	Rozumie pojęcia związane z budową modeli, takie jak hiperparametry, architektura modelu, warstwy i funkcje aktywacji.
	
	
	X
	
	X

	W5
	Zna podstawowe metody oceny modeli, w tym metryki takie jak dokładność, precyzja, recall, F1-score, AUC.
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi odpowiedzialnie interpretować wyniki analiz i uwzględniać ich ograniczenia.
	INF_K01 INF_K05


	
	X
	
	X

	K2
	Jest świadomy ciągłego rozwoju technologii AI i potrzeby aktualizacji wiedzy.
	
	
	X
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu.
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	20
	
	2

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do terminologii sztucznej inteligencji, kluczowe pojęcia i ich znaczenie
	W1, K1
	
	X
	
	X

	2.
	Podział danych na zbiory treningowe, walidacyjne i testowe, znaczenie w procesie uczenia
	W2
	
	X
	
	X

	3.
	Typy uczenia maszynowego, nadzorowane, nienadzorowane i wzmacniające
	W3
	
	X
	
	X

	4.
	Budowa modeli AI, hiperparametry, architektura, funkcje aktywacji, warstwy
	W4
	
	X
	
	X

	5.
	Metody oceny modeli, miary takie jak dokładność, precyzja, recall, F1-score, AUC
	W5
	
	
	
	

	6.
	Przykłady zastosowań terminologii w praktyce, analiza rzeczywistych przypadków
	W1 – W5, K2
	
	
	
	

	7.
	Podsumowanie kluczowych zagadnień, przygotowanie do egzaminu
	K1
	
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W5
	Prezentacja multimedialna
	Egzamin teoretyczny obejmuje:

1. Definicje kluczowych pojęć stosowanych w uczeniu modeli AI.

2. Wyjaśnienia procesów związanych z budową i trenowaniem modeli, takich jak optymalizacja, podział danych, funkcje aktywacji.

3. Analizę przypadków zastosowania terminologii w kontekście praktycznych problemów AI.
	Egzamin zarchiwizowany w WSPA

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Prezentacja multimedialna
	Egzamin teoretyczny obejmuje:

1. Definicje kluczowych pojęć stosowanych w uczeniu modeli AI.

2. Wyjaśnienia procesów związanych z budową i trenowaniem modeli, takich jak optymalizacja, podział danych, funkcje aktywacji.
3. Analizę przypadków zastosowania terminologii w kontekście praktycznych problemów AI.
	Egzamin zarchiwizowany w WSPA


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
1. Laurence Moroney, Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe dla programistów. Praktyczny przewodnik po sztucznej inteligencji, Helion
2. Kurp, Feliks. Sztuczna inteligencja od podstaw. Gliwice : Helion, 2023.
Uzupełniająca
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	10

	Praca własna studenta
	30
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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