
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie komputerowe cz. 2


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia


	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Robert Kępa


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Rozwijanie znajomości programów używanych do projektowania wnętrz - AutoCAD, SketchUp.

	C2
	Kształcenie umiejętności tworzenia dokumentacji technicznej i modeli 3D prezentujących zaplanowane założenia projektowe

	C3
	Nabycie wiedzy na temat projektowania w oparciu o narzędzia komputerowe usprawniające proces projektowy

	C4
	Poznanie sposobów na przeniesienie pomiarów inwentaryzacyjnych do programów komputerowych w postaci modeli 3D

	C5
	Poznanie możliwości, które dają programy komputerowe w celu usprawnienia komunikacji między projektantem a inwestorem

	C6
	Wprowadzenie do wykonywania wizualizacji fotorealistycznej, w tym renderowania w programie V-Ray


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Narzędzia w postaci programów do projektowania i wykorzystuje je do tworzenia rysunków technicznych i modeli 3D
	PRW_W04


	x
	
	x
	

	W2
	Możliwości płynące z programów do projektowania wykorzystywanych w prezentowaniu założonych koncepcji, również za pomocą wizualizacji fotorealistycznych
	
	x
	
	x
	

	W3
	Funkcjonalność i zależności programów używanych do planowania przestrzeni i prezentowania projektów AutoCAD, SketchUp, V-Ray
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Wykorzystać potencjał programów do przeprowadzenia złożonego procesu projektowego
	PRW_U01 
PRW_U04

PRW_U10
	x
	
	x
	

	U2
	Dokładnie wymodelować mieszkanie z podziałem na ściany konstrukcyjne, działowe, szachty komunikacyjne oraz stolarkę okienną i drzwiową biorąc pod uwagę ich rzeczywiste wymiary
	
	x
	
	x
	

	U3
	Korzystać z modeli 3D przekazanych przez producentów w celu jak najdokładniejszej prezentacji założeń projektowych
	
	x
	
	x
	

	U4
	Tworzyć obrazy prezentujące wyraźnie założenia projektowe biorąc pod uwagę rozmieszczenie obiektów, ich materiały i strukturę oraz wpływ światła dziennego i sztucznego na projektowaną inwestycję (wizualizacje). 
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	projektowania w myśl zrównoważonego rozwoju wraz z prezentowaniem założeń materiałowych na projekcie
	PRW_K03 

PRW_K06
	x
	
	x
	

	K2
	zaprezentowania zrodzonych pomysłów w sposób czytelny dla odbiorcy
	
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	30
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Praca z programem Sketchup – obszar roboczy i narzędzi – rozszerzenie umiejętności 
	W1
	x
	
	x
	

	2.
	Rysunek 2D i modelowanie 3D – rozszerzenie umiejętności. Tworzenie modeli 3D prezentujących przykładowe obiekty wyposażenia wnętrz. 
	W3, U1
	x
	
	x
	

	3.
	Modelowanie 3D mieszkania. Modelowanie mieszkań z podziałem na ściany konstrukcyjne, działowe, szachty komunikacyjne oraz stolarkę okienną i drzwiową. 
	U2
	x
	
	x
	

	4.
	Modelowanie 3D obiektów wyposażenia wnętrz i import modeli 3D. Modelowanie zabudowy wykonywanej na zamówienie biorąc pod uwagę szczegółowe wymiary i zasady konstrukcji tworzonych obiektów 
	U3
	x
	
	x
	

	5.
	Wizualizacje fotorealistyczne – rendering (SketchUp, V-Ray)
	W2, U4
	x
	
	x
	

	6.
	Powtórzenie omawianych tematów i model zaliczeniowy
	K1, K2
	x
	
	x
	

	7.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	x
	
	x
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć: 
· podanie studentom tematów zajęć, każde zajęcia będą zaczynać się od krótkiego wstępu i podania zagadnień, które będziemy rozwijać podczas zajęć 

· tworzenie modeli 3D prezentujących przykładowe obiekty wyposażenia wnętrz 

· modelowanie mieszkań z podziałem na ściany konstrukcyjne, działowe, szachty komunikacyjne oraz stolarkę okienną i drzwiową 

· modelowanie zabudowy wykonywanej na zamówienie biorąc pod uwagę szczegółowe wymiary i zasady konstrukcji tworzonych obiektów 

· pobudzanie studentów do aktywności licznymi pytaniami utrwalającymi wiedzę na temat poruszanych zagadnień
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:

· tworzenie zadanych modeli w czasie rzeczywistym 

· wprowadzanie poprawek w tworzonych na zajęciach modelach treningowych 

· model zaliczeniowy – zadanie na ocenę prezentujące mebel złożony z materiałów o wymiarach świadomie pokazanych przez studentów w skali na modelu
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	1.  Prelekcja wstępna z prezentacją multimedialną, wprowadzająca zadania; 
2. dyskusja - pobudzanie studentów do aktywności licznymi pytaniami utrwalającymi wiedzę na temat poruszanych zagadnień.
	Korekty w trakcie zajęć, obserwacja postępu projektowego, wykonywanie zadań
	Archiwizacja zadań

 i arkusz ocen

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	1. praca na modelach treningowych – korekty na żywo, praca w laboratorium komputerowym 
2. praca nad modelem zaliczeniowym – korekta na żywo, praca w laboratorium komputerowym 
	Korekty w trakcie zajęć, obserwacja postępu projektowego, prawidłowe wykonywanie zadań 
	Archiwizacja zadań
 i arkusz ocen 

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	1. praca na modelach treningowych – korekty na żywo, praca w laboratorium komputerowym 

2. praca nad modelem zaliczeniowym – korekta na żywo, praca w laboratorium komputerowym
3. dyskusja - pobudzanie studentów do aktywności licznymi pytaniami utrwalającymi wiedzę na temat poruszanych zagadnień.
	Korekty w trakcie zajęć, obserwacja postępu projektowego, prawidłowe wykonywanie zadań
	Archiwizacja zadań

 i arkusz ocen


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Neufert, Ernst (1900-1986) / Podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Warszawa 2022 r. 
2. Niezgoda Jacek, Aranżacje wnętrz, Warszawa 2022 r.
       Uzupełniająca:

1. SketchUp V-Ray Podstawy, https://www.youtube.com/watch?v=XtSfniojIRQ 
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	2

	Praca własna studenta
	45
	60

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	25
	30

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	30

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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