
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy projektowania architektury wnętrz cz. 5 (rekreacyjne)


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Magdalena Znamierowska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie wiedzy z zakresu projektowania wnętrz obiektów rekreacyjnych oraz ergonomii projektowania wnętrz rekreacyjnych..

	C2
	Nabycie wiedzy z zakresu warunków technicznych projektowania domów “na zgłoszenie”.

	C3
	Zapoznanie się z przykładami realizacji wnętrz rekreacyjnych.

	C4
	Zaprojektowanie własnej koncepcji wnętrza domu “na zgłoszenie” do 35 mkw o funkcji rekreacyjnej z zachowaniem zasad ergonomii.

	C5
	Zaprojektowanie własnej koncepcji wnętrza domu “na zgłoszenie” do 35 mkw o funkcji rekreacyjnej wizualnie spójny z otaczającym krajobrazem oraz nawiązujący do tradycji i funkcji miejsca, w którym się znajduje.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna różnice między projektowaniem przestrzeni mieszkalnych i rekreacyjnych.
	PRW_W01
PRW_W05

PRW_W09
	x
	
	x
	

	W2
	Podstawowe zasady ergonomii w zakresie projektowania wnętrz rekreacyjnych. 
	
	x
	
	x
	

	W3
	Zna warunki techniczne odpowiadające projektowaniu wnętrz rekreacyjnych.
	
	x
	
	x
	

	W4
	Zna zasady i etapy w projektowaniu przestrzeni rekreacyjnych. 
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Określić różnicę między projektowaniem wnętrz mieszkalnych i rekreacyjnych oraz wyszukiwać inspiracje. 
	PRW_U04

PRW_U05
PRW_U09

PRW_U10
PRW_U16
	x
	
	x
	

	U2
	Opisać jakie wymagania projektowe są konieczne do zaprojektowania wnętrz rekreacyjnych i określić wady i zalety każdego z nich. 
	
	x
	
	x
	

	U3
	Zaprojektować przestrzeń rekreacyjną nawiązującą do otaczającego krajobrazu.
	
	x
	
	x
	

	U4
	Samodzielnie wykonać wizualizacje wnętrza w oparciu o własne pomysły i koncepcje. 
	
	x
	
	x
	

	U5
	Dostosować projektowane wnętrze do uwarunkowań kulturowych oraz tradycji miejsca.
	
	x
	
	x
	

	U6
	Samodzielnie wykonać pełną dokumentację techniczną na podstawie zaprojektowanej koncepcji projektowej. 
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	zaprezentowania koncepcji projektowej i jej obrony, jest gotowy na konstruktywną krytykę i korzysta z uwag w celach rozwoju swoich umiejętności.
	PRW_K02
	x
	
	x
	

	K2
	Zwrócenia się w razie potrzeby do specjalisty z zakresu budownictwa, konstrukcji, czy instalacji budowlanych, rozumiejąc gdzie zaczyna się zakres uprawnień branżowych
	
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	60
	
	
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	30
	
	
	
	
	
	
	4


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Omówienie organizacji zajęć oraz warunków zaliczenia przedmiotu. 
	W4
W3
	x
	
	x
	

	2.
	Wybór tematu pracy, uwarunkowań technicznych, funkcjonalnych i kulturowych oraz prezentacja inspiracji. Omawianie ich we wspólnej dyskusji.
	W1
W2
	x
	
	x
	

	3.
	Prezentacje kilku różnych układów funkcjonalnych projektowanych przestrzeni rekreacyjnych. Określenie potencjalnego odbiorcy wnętrza.
	U1
	x
	
	x
	

	4.
	Korekty układów funkcjonalnych. Prezentacja modeli 3D stref dziennych z głównymi założeniami projektu wnętrza.
	U2
	x
	
	x
	

	5.
	Prezentacja modeli 3D stref prywatnych z głównymi założeniami projektu wnętrza.
	U2
	x
	
	x
	

	6.
	Prezentacja modeli 3D stref zewnętrznych z głównymi założeniami projektu wnętrza.
	U3
	x
	
	x
	

	7.
	Korekta wstępnych wizualizacji koncepcji projektowej.
	U2
U3
	x
	
	x
	

	8.
	Prezentacja wizualizacji 3D.
	U4
	x
	
	x
	

	9.
	Prezentacja i korekta rysunków technicznych wykonanych w oparciu o własną koncepcję projektową. 
	U5
K2
	x
	
	x
	

	10.
	Prezentacja i korekta zestawień produktowych i materiałowych. 
	U6
	x
	
	x
	

	11.
	Korekty etapowe i dyskusje nad projektami
	U5

U6
	x
	
	x
	

	12.
	Prezentacja i obrona wykonanego projektu zaliczeniowego we wspólnej dyskusji. Omówienie ocen.
	U6
K1
	x
	
	x
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wprowadzenie do zajęć w formie prelekcji z prezentacją multimedialną, case study, 
	Projekt przestrzeni rekreacyjnej  
	Archiwizacja projektu, 

arkusz ocen 

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U6
	Korekty etapowe, korekta końcowa, konsultacje, dyskusje, samodzielna praca studenta w programie SketchUp, AutoCAD, pod opieką prowadzącego  
	Projekt przestrzeni rekreacyjnej  
	Archiwizacja projektu, 

arkusz ocen

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Korekty, konsultacje, dyskusje
	Projekt przestrzeni rekreacyjnej  
	Archiwizacja projektu, 

arkusz ocen


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
1. Neufert Ernst, podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Warszawa 2022
2. Rozporządzenie ministra infrastruktury w sprawie warunków technicznych, jakim powinny odpowiadać budynki i ich usytuowanie.

Uzupełniająca:

1. Alexander Christopher, Język wzorców

2. Katarzyna Bobocińska-Czerwińska, Poradnik projektowania, Pomysł na dom

3. Warunki przeciwpożarowe, ewakuacyjne.
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	60
	30

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	60
	30

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	6
	3

	Praca własna studenta
	40
	70

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	35

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4
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