
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy projektowania architektury wnętrz cz. 3 (komercyjne)


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Iwona Kolak-Szymanek, mgr Robert Kępa


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie wiedzy na temat projektowania wnętrz komercyjnych.

	C2
	Rozwinięcie umiejętności projektowania wnętrz komercyjnych z wykorzystaniem programów do modelowania 3D, renderingu i rysunków technicznych.

	C3
	Rozwijanie wiedzy w zakresie technicznych zagadnień w projektowaniu wnętrz komercyjnych.

	C4
	Nabycie wiedzy na temat projektowania wnętrz w różnego typu przestrzeniach komercyjnych.

	C5
	Rozwinięcie umiejętności stosowania podstawowych metod matematycznych i analitycznych w projektowaniu wnętrz komercyjnych.

	C6
	Kształtowanie umiejętności projektowania wnętrz komercyjnych pod kątem potrzeb klientów korzystających z projektowanego obiektu.

	C7
	Rozwinięcie umiejętności ukazywania detali projektowych oraz analizowania wpływu czynników wewnętrznych i zewnętrznych na projektowane wnętrza komercyjne.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Techniczne aspekty projektu pod kątem przygotowania rysunków wykonawczych
	PRW_W01
PRW_W04
PRW_W05
	x
	
	x
	

	W2
	Relacje między wnętrzem projektowanego obiektu a jego otoczeniem
	
	x
	
	x
	

	W3
	Zasady projektowania obiektów komercyjnych z wykorzystaniem programów komputerowych 
	
	x
	
	x
	

	W4
	Możliwości projektowe dopasowane do potrzeb klientów korzystających z obiektu
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Zastosować metody obliczeniowe i analityczne w trakcie projektowania
	PRW_U01

PRW_U03

PRW_U09

PRW_U10
	x
	
	x
	

	U2
	Wykorzystać programy komputerowe do stworzenia projektu kompleksowego - Sketchup, Vray, Layout, AutoCad, ArchiCad, Photoshop.
	
	x
	
	x
	

	U3
	Wykonać projekt osadzony w danym stylu, dopasowany do potrzeb inwestora i klientów danej funkcji komercyjnej
	
	x
	
	x
	

	U4
	Modelować obiekty trójwymiarowe i ukazywać oddziaływanie czynników zewnętrznych na model 
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Projektowania wnętrz w sposób przedsiębiorczy i kreatywny
	PRW_K05

PRW_K06
	x
	
	x
	

	K2
	Prezentowania i obrony swojego projektu na forum publicum 
	
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	60
	
	
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	30
	
	
	
	
	
	
	4


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wstęp do projektowania obiektów komercyjnych
	W1
	X
	
	X
	

	2.
	Praca nad wstępna koncepcją projektów zaliczeniowych
	W2
W3

W4
	X
	
	X
	

	3.
	Paca nad projektem dla partnera zewnętrznego w ramach projektu MATCH realizowanego we współpracy z Wydziałem Strategii Urzędu Miasta Lublina – układ funkcjonalny
	U3
	X
	
	X
	

	4.
	Praca nad projektem dla partnera zewnętrznego w ramach projektu MATCH realizowanego we współpracy z Wydziałem Strategii Urzędu Miasta Lublina – model 3D
	U4
	X
	
	X
	

	5.
	Praca nad projektem partnera zewnętrznego w ramach projektu MATCH realizowanego we współpracy z Wydziałem Strategii Urzędu Miasta Lublina – dobór materiałów i wyceny
	U3
	X
	
	X
	

	6.
	Praca nad projektem dla partnera zewnętrznego w ramach projektu MATCH realizowanego we współpracy z Wydziałem Strategii Urzędu Miasta Lublina – prezentacja projektu 
	K1, K2
	X
	
	X
	

	7.
	Praca nad projektem partnera zewnętrznego w ramach projektu MATCH realizowanego we współpracy z Wydziałem Strategii Urzędu Miasta Lublina – dobór szczegółów dekoracyjnych / kolekcjonerskich do wnętrza 
	W4
	X
	
	X
	

	8.
	Praca nad projektem zaliczeniowym – układ funkcjonalny
	W4

U1
	X
	
	X
	

	9.
	Praca nad projektem zaliczeniowym – model 3D i ujęcie graficzne projektu
	U2, K1
	X
	
	X
	

	10.
	Praca nad projektem zaliczeniowym – dokumentacja techniczna – korekty końcowe projektów zaliczeniowych.
	U1
U2

U3
	X
	
	X
	

	11.
	Podsumowanie zajęć. Omówienie ocen.
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Prelekcja z prezentacją multimedialną – wprowadzenie do zajęć 
	1.  Korekty kolejnych etapów tworzenia projektów

2.  Wykonanie i obrona projektu zaliczeniowego  
	Archiwizacja projektów,
Karta ocen 

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	1. Podanie studentom tematów zajęć. Każde zajęcia będą zaczynać się od krótkiego wstępu i podania zagadnień, które będziemy rozwijać podczas zajęć, 

2. Dokonywanie korekt projektów według potrzeb studentów i praca nad etapami projektu,

3. Omawianie użytych w projektach rozwiązań,

4. Pomoc przy dobraniu rozwiązań projektowych, 

5. Wspólna dyskusja na temat projektów i rozwiązań w nich zastosowywanych, 

6. Przedstawianie pracy każdego ze studentów i dokonanie korekty na żywo, 

7. Praca w programach Sketchup, Vray, Layout, AutoCad, ArchiCad, Photoshop.


	1. Korekty kolejnych etapów tworzenia projektów
2. Wykonanie i obrona projektu zaliczeniowego  
	Archiwizacja projektów,

Karta ocen

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	1. Dokonywanie korekt projektów według potrzeb studentów i praca nad etapami projektu,

2. Omawianie użytych w projektach rozwiązań,

3. Pomoc przy dobraniu rozwiązań projektowych, 

4. Wspólna dyskusja na temat projektów i rozwiązań w nich zastosowywanych, 

5. Przedstawianie pracy każdego ze studentów i dokonanie korekty na żywo

6. Praca w programach Sketchup, Vray, Layout, AutoCad, ArchiCad, Photoshop.
	1. Korekty kolejnych etapów tworzenia projektów

2. Wykonanie i obrona projektu zaliczeniowego  
	Archiwizacja projektów,

Karta ocen


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
1. Ernst Neufert, Podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Warszawa, 2022 
Uzupełniająca:

1. Omilianowska Małgorzata, Świątynie handlu. Warszawska architektura komercyjna doby wielkomiejskiej, Warszawa 2004 r. 

2. Celińska – Janowicz Dorota, Centar handlowe wobec miejskiej przestrzeni publicznej – nie tylko imitacja, W: Człowiek w przestrzeni publicznej miasta, 2012 r. https://www.euroreg.uw.edu.pl/dane/web_euroreg_publications_files/1497/celiska-janowicz_centra_handlowe_wobec_miejskiej_przestrzeni_publicznej.pdf
3. Architekt wnętrz (czasopismo on-line) https://architektura.muratorplus.pl/krytyka/architekt-wnetrz-nr-22020-pobierz-bezplatny-pdf-aa-jPKG-ut1s-Wd3A.html 
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	60
	30

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	60
	30

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	6
	3

	Praca własna studenta
	40
	70

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	35

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4
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