
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Paradygmaty programowania


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Sebastian Witek


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z paradygmatami deklaratywnymi, imperatywnymi, logicznym, funkcyjnym, proceduralnym, strukturalnym, obiektowym.

	C2
	Praktyczne zastosowanie paradygmatu logicznego na przykładzie języka Prolog.

	C3
	Praktyczne zastosowanie paradygmatu funkcyjnego na przykładzie języka Haskell.

	C4
	Praktyczne zastosowanie paradygmatów: strukturalnego, proceduralnego i obiektowego na przykładzie języka Python.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna różnorodne paradygmaty programowania, w tym deklaratywny, imperatywny, logiczny, funkcyjny, proceduralny, strukturalny oraz obiektowy, oraz rozumie ich zastosowanie w różnych kontekstach.
	INF_W08
	X
	
	X
	

	W2
	Zna podstawy języków programowania Prolog, Haskell oraz Python, rozumiejąc ich charakterystyczne cechy i powiązania z odpowiednimi paradygmatami.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi analizować problemy programistyczne i dobierać odpowiedni paradygmat programowania w zależności od wymagań i specyfiki zadania.
	INF_U17

INF_U19
INF_U20
	X
	
	X
	

	U2
	Potrafi rozwiązywać zadania z zakresu programowania logicznego przy użyciu języka Prolog, stosując reguły logiczne i zasady wnioskowania.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi rozwiązywać zadania z zakresu programowania funkcyjnego w języku Haskell, wykorzystując mechanizmy wyrażeń i funkcji.
	
	X
	
	X
	

	U4
	Potrafi tworzyć programy strukturalne, proceduralne oraz obiektowe w języku Python, korzystając z odpowiednich technik i narzędzi.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Rozumie znaczenie wyboru odpowiedniego paradygmatu programowania w kontekście rozwiązywania rzeczywistych problemów oraz wpływu tego wyboru na jakość i efektywność rozwiązań.
	INF_K02
	X
	
	X
	

	K2
	Jest świadomy ciągłego rozwoju technologii programistycznych oraz konieczności nieustannego poszerzania wiedzy i umiejętności, aby dostosować się do nowych trendów i wymagań w branży informatycznej.
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST), Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	30
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Zapoznanie z paradygmatami deklaratywnymi – analiza
	W1, U1, K1
	X
	
	X
	

	2.
	Zapoznanie z paradygmatami imperatywnymi – analiza
	W1, U1, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Zapoznanie z paradygmatem logicznym – rozwiązywanie zadań
	W1, U2, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Zapoznanie z paradygmatem funkcyjnym – rozwiązywanie zadań
	W1, U3, K1
	X
	
	X
	

	5.
	Zapoznanie z paradygmatem proceduralnym – rozwiązywanie zadań
	W1, U4, K1
	X
	
	X
	

	6.
	Zapoznanie z paradygmatem strukturalnym – rozwiązywanie zadań
	W1, U4, K1
	X
	
	X
	

	7.
	Zapoznanie z paradygmatem obiektowym – rozwiązywanie zadań
	W1, U4, K1
	X
	
	X
	

	8.
	Zapoznanie z podstawami języków: Prolog, Haskell, Python – praktyczne ćwiczenia
	W2, U2, U3, U4, K2
	X
	
	X
	

	9.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W2
	Wykład informacyjny, analiza przypadków, rozwiązywane zadań
	Test zamknięty (50% oceny końcowej) oraz projekt (50% oceny końcowej)
Studenci realizują projekt, który wymaga zastosowania różnych paradygmatów programowania, np.:

 - Stworzenie modułu w Prologu (logiczny).

- Implementacja funkcji w Haskellu (funkcyjny).

- Napisanie fragmentu kodu w Pythonie (proceduralny, obiektowy).
	Oceniony arkusz testu ora projekt.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Wykład informacyjny, analiza przypadków, rozwiązywane zadań
	Test zamknięty (50% oceny końcowej) oraz projekt (50% oceny końcowej)
Studenci realizują projekt, który wymaga zastosowania różnych paradygmatów programowania, np.:

 - Stworzenie modułu w Prologu (logiczny).

- Implementacja funkcji w Haskellu (funkcyjny).

- Napisanie fragmentu kodu w Pythonie (proceduralny, obiektowy).
	Oceniony arkusz testu ora projekt.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Wykład informacyjny, analiza przypadków, rozwiązywane zadań
	Test zamknięty (50% oceny końcowej) oraz projekt (50% oceny końcowej)
Studenci realizują projekt, który wymaga zastosowania różnych paradygmatów programowania, np.:

 - Stworzenie modułu w Prologu (logiczny).

- Implementacja funkcji w Haskellu (funkcyjny).

- Napisanie fragmentu kodu w Pythonie (proceduralny, obiektowy).
	Oceniony arkusz testu ora projekt.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Gorelick, Micha. Python: programuj szybko i wydajnie, Helion, 2015
2. Krajka, Andrzej. Python: podstawy języka i aplikacje internetowe Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Skłodowskiej, 2011
3. Pierce, Benjamin C.Types and programming languages. London: MIT Press, 2002
Uzupełniająca
1. Dokumentacja języka Prolog: https://www.swi-prolog.org/pldoc/index.html
2. Dokumentacja języka Haskell: https://www.haskell.org/documentation/
3. Dokumentacja języka Python: https://docs.python.org/3/
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15

	Praca własna studenta
	20
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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