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	Nazwa przedmiotu
	Modele rozpoznawania mowy - Natural Language Proceessing  cz.1 - laboratorium


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Sztuczna inteligencja

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Tomasz Giżewski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności: Sztuczna inteligencja 


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z podstawami przetwarzania języka naturalnego (NLP), omówienie kluczowych pojęć i metod.

	C2
	Rozwijanie umiejętności implementacji prostych procesów NLP, wykorzystanie bibliotek Python takich jak NLTK i spaCy.

	C3
	Przygotowanie do analizy i implementacji prostych modeli rozpoznawania mowy z wykorzystaniem podstawowych narzędzi.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna podstawowe pojęcia przetwarzania języka naturalnego, takie jak tokenizacja, stemming, lematyzacja.
	INF_W10 INF_W19
	X
	
	X
	

	W2
	Rozumie metody reprezentacji tekstu, w tym Bag-of-Words i TF-IDF.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Zna algorytmy podstawowych modeli rozpoznawania mowy, takich jak Hidden Markov Models (HMM).
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi przetwarzać dane tekstowe, w tym tokenizować i lematyzować teksty w Pythonie.
	INF_U13 INF_U19 INF_U27
	X
	
	X
	

	U2
	Umie zastosować metody wektoryzacji, takie jak Bag-of-Words i TF-IDF, w praktycznych przykładach.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi zaimplementować prosty model rozpoznawania mowy przy użyciu gotowych narzędzi.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi dyskutować na forum grupy i czerpać wiedzę od specjalisty prowadzącego zajęcia.
	INF_K01
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	20
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do przetwarzania języka naturalnego, podstawowe pojęcia i zastosowania. 
	W1
	X
	
	X
	

	2.
	Tokenizacja i lematyzacja tekstu, narzędzia NLTK i spaCy.
	W1, U1
	X
	
	X
	

	3.
	Reprezentacje tekstu, metody wektoryzacji Bag-of-Words i TF-IDF.
	W2, U2
	X
	
	X
	

	4.
	Podstawy rozpoznawania mowy, algorytmy Hidden Markov Models (HMM).
	W3, U3
	X
	
	X
	

	5.
	Budowanie prostych pipeline’ów NLP, łączenie preprocessingu z analizą danych.
	W1, U2, K1
	X
	
	X
	

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Omówienie i zaprezentowanie zagadnień teoretycznych
	Kolokwium zaliczeniowe:
Studenci rozwiązują zadania obejmujące analizę tekstu (tokenizacja, lematyzacja), podstawowe metody wektoryzacji (Bag-of-Words, TF-IDF) oraz pytania teoretyczne związane z algorytmami NLP i modelami rozpoznawania mowy.
	Kolokwium zarchiwizowane na platformie

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Kolokwium zaliczeniowe:
Studenci rozwiązują zadania obejmujące analizę tekstu (tokenizacja, lematyzacja), podstawowe metody wektoryzacji (Bag-of-Words, TF-IDF) oraz pytania teoretyczne związane z algorytmami NLP i modelami rozpoznawania mowy.
	Kolokwium zarchiwizowane na platformie

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Kolokwium zaliczeniowe:
Studenci rozwiązują zadania obejmujące analizę tekstu (tokenizacja, lematyzacja), podstawowe metody wektoryzacji (Bag-of-Words, TF-IDF) oraz pytania teoretyczne związane z algorytmami NLP i modelami rozpoznawania mowy.
	Kolokwium zarchiwizowane na platformie


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 

Lewis Tunstall, Leandro von Werra, Thomas Wolf, "Przetwarzanie języka naturalnego z wykorzystaniem transformerów. Budowanie aplikacji językowych za pomocą bibliotek Hugging Face", Helion 2024

Uzupełniająca

Valentino Zocca, Gianmario Spacagna, Daniel Slater, Peter Roelants, "Deep Learning. Uczenie głębokie z językiem Python. Sztuczna inteligencja i sieci neuronowe", Helion 2018

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	10

	Praca własna studenta
	30
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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