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3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z technologiami chmurowymi dla AI, poznanie podstawowych narzędzi i usług chmurowych wspierających implementację modeli sztucznej inteligencji.

	C2
	Rozwijanie umiejętności wdrażania modeli AI w chmurze, nauka tworzenia, testowania i wdrażania modeli AI z użyciem popularnych platform chmurowych.

	C3
	Praktyczne zastosowanie modeli AI w środowiskach chmurowych, rozwiązywanie problemów za pomocą modeli AI wdrożonych na platformach chmurowych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST


	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna podstawowe pojęcia związane z technologiami chmurowymi, takie jak IaaS, PaaS, SaaS.
	INF_W05
INF_W10

INF_W12 INF_W19 
	X
	
	X
	

	W2
	Rozumie możliwości i ograniczenia platform chmurowych w kontekście wdrażania modeli AI.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Zna narzędzia do zarządzania danymi i modelami na platformach takich jak Azure.
	
	X
	
	X
	

	W4
	Posiada wiedzę na temat metod wdrażania modeli AI w środowiskach chmurowych.
	
	X
	
	X
	

	W5
	Rozumie znaczenie bezpieczeństwa i skalowalności w kontekście wdrażania AI w chmurze.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi zaimplementować prosty model AI i wdrożyć go na wybranej platformie chmurowej.
	INF_U12 
INF_U13
INF_U19

INF_U21


	X
	
	X
	

	U2
	Umie wykorzystać usługi chmurowe do zarządzania danymi i procesem trenowania modeli.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi monitorować działanie modelu AI wdrożonego w chmurze i analizować jego wydajność.
	
	X
	
	X
	

	U4
	Umie zastosować podstawowe metody skalowalności modeli AI w środowiskach chmurowych.
	
	X
	
	X
	

	U5
	Potrafi przygotować i zabezpieczyć środowisko chmurowe dla wdrażanych modeli.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Rozumie znaczenie efektywnego i odpowiedzialnego wykorzystania technologii chmurowych w projektach AI.
	INF_K02
INF_K05
	X
	
	X
	

	K2
	Jest świadomy etycznych i społecznych wyzwań związanych z wdrażaniem AI w środowiskach chmurowych
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	20
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do technologii chmurowych dla AI, pojęcia podstawowe, przegląd platform chmurowych.
	W1
	X
	
	X
	

	2.
	Przygotowanie danych i modeli do pracy w chmurze, narzędzia do zarządzania danymi i ich integracja z modelami AI.
	W3, U2
	X
	
	X
	

	3.
	Wdrażanie prostych modeli AI w chmurze,
Azure ML.
	W4, U1
	X
	
	X
	

	4.
	Skalowalność i bezpieczeństwo modeli w chmurze, metody skalowania i zabezpieczania środowisk.
	W5, U4, U5, K1
	X
	
	X
	

	5.
	Praktyczne zastosowania modeli AI w środowiskach chmurowych, rozwiązywanie problemów w różnych dziedzinach.
	W2, U1, K1, K2
	X
	
	X
	

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W5
	Wiedza przekazana podczas laboratorium
	Projekt zaliczeniowy: Wdrożenie modelu AI na platformie chmurowej
Opis:
Studenci mają za zadanie zaimplementować prosty model AI (np. klasyfikator obrazów) i wdrożyć go na wybranej platformie chmurowej.
	Projekt umieszczony na platformie

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U5
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Projekt zaliczeniowy: Wdrożenie modelu AI na platformie chmurowej
Opis:
Studenci mają za zadanie zaimplementować prosty model AI (np. klasyfikator obrazów) i wdrożyć go na wybranej platformie chmurowej.
	Projekt umieszczony na platformie

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Projekt zaliczeniowy: Wdrożenie modelu AI na platformie chmurowej
Opis:
Studenci mają za zadanie zaimplementować prosty model AI (np. klasyfikator obrazów) i wdrożyć go na wybranej platformie chmurowej.
	Projekt umieszczony na platformie


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
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 4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	10

	Praca własna studenta
	30
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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