
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Pedagogika zabawy


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna – filia w Wodzisławiu Śląskim

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Jednolite studia magisterskie 

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	dr Magdalena Micherda


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VII

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z teorią i praktyką pedagogiki zabawy jako metody wspierającej rozwój poznawczy, emocjonalny i społeczny dziecka.

	C2
	Rozwijanie umiejętności planowania, organizowania i prowadzenia zabaw z dziećmi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

	C3
	Kształtowanie postawy refleksyjnego, kreatywnego i empatycznego nauczyciela wykorzystującego zabawę w procesie edukacyjnym.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole standardu kształcenia)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zasady wykorzystywania zabawy

do stymulowania rozwoju dziecka oraz rolę inicjacji: czytelniczej, teatralnej,

muzycznej, plastycznej i technicznej
	PPW_W11
	X
	
	X
	

	
	
	C.W1.
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Organizować  zabawy  i  zajęcia  stymulujące  aktywność  poznawczą  dzieci  lub uczniów,  wspólnotowe  i  kooperacyjne  uczenie  się,  angażujące  emocjonalnie, motywacyjnie i poznawczo wszystkie dzieci lub uczniów
	PPW_U03
PPW_U08
	X
	
	X
	

	
	
	C.U5.
	
	
	
	

	U2 
	Rozwijać u dzieci lub uczniów

ciekawość, aktywność i samodzielność poznawczą oraz kreatywne podejście do zadań
	PPW_U06
PPW_U07
	X
	
	X
	

	
	
	C.U6.
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Inspirowania dzieci lub uczniów

do wyrażania swojej indywidualności w sposób twórczy
	PPW_K02
	X
	
	X
	

	
	
	C.K2.
	
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Zabawa jako podstawowa forma aktywności dziecka. Podstawy teoretyczne wykorzystania zabawy w rozwoju i edukacji dzieci. Rola osób dorosłych w aktywności zabawowej dziecka
	W1, U1, U2, K1 


	X
	
	X
	

	2.
	Klasyfikacja zabaw. Funkcje, cele i cechy charakterystyczne różnych typów zabaw. Zasady organizowania i prowadzenia zabaw z dziećmi
	W1, U1, U2  
	X
	
	X
	

	3.
	Różne sposoby inicjowania zabaw swobodnych.
	W1, U1, U2, K1 


	X
	
	X
	

	4.
	Dobór zabaw z uwzględnieniem możliwości i potrzeb dzieci - przegląd różnych rodzajów zabaw.
	W1, U1, U2, K1 


	X
	
	X
	

	5.
	Zabawy ruchowe z zakresu dużej i małej motoryki
	W1, U1, U2  
	X
	
	X
	

	6.
	Zabawy eksploracyjne i sensoryczne
	W1, U1, U2 
	X
	
	X
	

	7.
	Zabawy konstrukcyjne
	W1, U1, U2 


	X
	
	X
	

	8.
	Zabawy tematyczne
	W1, U1, U2, K1 


	X
	
	X
	

	9.
	Zabawy z elementami działań teatralnych, muzycznych i plastycznych
	W1, U1, U2, K1
	X
	
	X
	

	10.
	Zasady organizowania bogatego i stymulującego otoczenia dziecka.
	W1, U1,U2,  K1 


	X
	
	X
	

	11. 
	Podsumowanie i omówienie zajęć 
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1
	Warsztat, elementy wykładu 
	Przygotowanie i prezentacja scenariusza z zabawami dla dzieci z motywem przewodnim, uwzględniającego różne formy, metody

i techniki pedagogiki zabawy
	Oceniony scenariusz zajęć 

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U2
	Warsztat, praca nad scenariuszem, praca 
w parach, praca w grupach   
	Przygotowanie i prezentacja scenariusza z zabawami dla dzieci z motywem przewodnim, uwzględniającego różne formy, metody

i techniki pedagogiki zabawy, 
	Oceniony scenariusz zajęć 

Ocenione prowadzenie zajęć 

	
	
	Przygotowuje zabawy dla dzieci wykazujących zróżnicowane potrzeby edukacyjne
	Oceniony scenariusz zajęć 

Ocenione prowadzenie zajęć 

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	 Warsztat, praca nad scenariuszem, prezentacja zaplanowanych zajęć wg scenariusza; refleksja i omówienie działań 
	Przygotowanie i prezentacja scenariusza z zabawami dla dzieci z motywem przewodnim, uwzględniającego różne formy, metody

i techniki pedagogiki zabawy, dostosowane do wieku uczestników, ich preferencji, miejsca, itp.; obserwacja zaangażowania i współpracy podczas zajęć 
	Oceniony scenariusz zajęć 

Ocena prowadzenia zajęć 


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się

	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% kompetencji społecznych wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% kompetencji społecznych wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% kompetencji społecznych wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% kompetencji społecznych wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% kompetencji społecznych wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Dymara B., Górniok-Naglik A., Uchyła-Zroski J., Dziecko w świecie zabawy: zabawa i radość w literaturze, muzyce i życiu codziennym, Impuls, Kraków, 2009

2. Kędzior-Niczyporuk E. (red.), Wprowadzenie do pedagogiki zabawy, Wydawnictwo Klanza, Lublin, 2003

3. Cedro A., Gry i zabawy, znane i lubiane : ogólnorozwojowe : nauczanie wczesnoszkolne, Wydawnictwo Epideixis, Lublin, 2019
Uzupełniająca
1. Bissinger-Ćwierz U., Muzyczna pedagogika zabawy w pracy z grupą, Wydawnictwo Klanza, Lublin, 2007

2. Huizinga J., Homo ludens : zabawa jako źródło kultury, Wydawnictwo Aletheia, Warszawa, 2007

3. Święcicka J., Ja i grupa : trening dla uczniów, Difin, Warszawa, 2010

4. https://mamotoja.pl/male-dziecko/gry-i-zabawy/zabawy-ruchowe-dla-dzieci-23-pomysly-na-szalone-zabawy-ruchowe-12238-r1/
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	35
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2


	Data ostatniej zmiany
	24.06.2025 r.
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	Zespół ds. jakości kształcenia na kierunku Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	Zmiany zatwierdził
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