Zatgcznik nr 7 do Uchwaty nr 600/2025 Senatu Wyzszej Szkoty Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie z dnia 24 czerwca

2025 roku

Program studiow 2025/2026

Informatyka | stopnia

1. Nazwa uczelni

Wyisza Szkota Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie

2. Nazwa kierunku
studiow

Informatyka

3. Poziom Polskiej Ramy
Kwalifikacji

6 PRK

4. Okreslenie dziedzin
nauki oraz dyscyplin
naukowych, do ktérych
odnoszg sie efekty
uczenia sie, ze
wskazaniem dyscypliny
wiodacej oraz
procentowym udziatem
liczby punktow ECTS w
ogodlnej liczbie punktow
ECTS dla kazdej z
dyscyplin

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscyplina: Informatyka techniczna i telekomunikacja

5. Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

6. Profil ksztatcenia

Profil praktyczny

7. Forma studiow

Studia stacjonarne/niestacjonarne

8. Liczba semestrow 7
9. Liczba punktéw ECTS
konieczna do ukonczenia 214

studiow

10. Jezyk

Studia prowadzone w jezyku polskim

11. Imie i nazwisko
kierownika studiow

Arkadiusz Gwarda

12. Tytut zawodowy
uzyskiwany przez
absolwenta

Inzynier

13. Mozliwosci dalszego
ksztatcenia

Studia Il stopnia na kierunku Informatyka lub Zarzadzanie.
Studia podyplomowe w Wyzszej Szkole Przedsiebiorczosci i Administracji
w Lublinie.

14. Ogolne cele
ksztatcenia na kierunku
studidw o okreslonym
poziomie i profilu
ksztatcenia

1. Przekazanie wiedzy z zakresu informatyki, w tym o budowie

i dziataniu komputeréw oraz tworzeniu oprogramowania komputerowego.
2. Przygotowanie absolwentdéw do pracy w przedsiebiorstwach dowolnych
branz oraz w przedsiebiorstwach branzy IT w charakterze specjalistéw.

3. Ksztattowanie wrazliwosci etycznej i odpowiedzialnosci spotecznej oraz
zaangazowania w srodowisku pracy i poza nim.

4. Uswiadomienie potrzeby uczenia sie przez cate zycie oraz rozwoju
osobistego.

15. Zwiazek ksztatcenia na
kierunku studiéw o
okreslonym poziomie i

Kierunek Informatyka prowadzony jest w ramach studiéw inzynierskich
(pierwszego stopnia) o profilu praktycznym.

Koncepcja ksztatcenia odpowiada misji i ztozeniom strategicznymi WSPA, jak
rowniez polityce zapewnienia jakosci.
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Podczas tworzenia koncepcji ksztatcenia na kierunku Informatyka, brane
byty pod uwage takie aspekty jak:

e Zatozenia Strategii Uczelni;

e  Kierunki rozwoju rynku pracy (w skali regionu i kraju);

e Potrzeby pracodawcéw.

Podczas tworzenia koncepcji ksztatcenia przyjeto, ze absolwent musi byé
przygotowany do podjecia pracy zawodowej niezaleznie od jej lokalizacji, jak
rowniez to, ze absolwent powinien posiada¢ umiejetnosci rozwigzywania
problemoéw spotykanych w codziennej praktyce prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej.

Ukoniczenie studidw na kierunku Informatyka praktycznie zapewnia
zatrudnienie w jednej z wielu firm w branzy IT oraz wielu przedsiebiorstwach
dowolnych branz, poszukujgcych specjalistow z zakresu szeroko rozumianego
IT.

Zasady i warunki przyjecia na studia okresla Ustawa i Uchwata Senatu WSPA.

Studia stacjonarne: 112 ECTS
Studia niestacjonarne: 72 ECTS

Komunikacja interpersonalna (1)
Ochrona danych osobowych (1)
Ekonomia (1)

Filozofia z etyka (1)

Higiena psychiczna i techniki autoterapii (1)
Komunikacja miedzykulturowa (1)
Techniki rozwoju kreatywnosci (1)
Konstruktywne rozwigzywanie konfliktéw (1)
Podstawy prawa (1)

Ochrona wtasnosci intelektualnej (1)
Edukacja obywatelska i bezpieczenstwo publiczne (1)

Razem 11 ECTS

W zatgczniku nr 1 do programu studidw.

Weryfikacja biezgca efektow uczenia sie:
e Kolokwia;
e Prezentacje;
e  Referaty;
e Oceny czastkowe;
e  Aktywnos$¢ podczas warsztatow;
e Ocena przez obserwacje umiejetnosci.
Weryfikacja podsumowujaca efektow uczenia sie:
e Oceny catosciowe z zaliczen i egzaminéw (ustnych i/lub pisemnych
i/lub testowych);
e Przygotowania i obrony projektu.
Weryfikacja efektow uczenia sie przewidzianych dla praktyk




e Ocena dziennika praktyk.

Weryfikacja efektow uczenia sie w procesie dyplomowania
e Ocena pracy przy przygotowaniu pracy dyplomowej;
e Ocena z egzaminu dyplomowego
e Ocena pracy wystawiona przez promotora
e Ocena pracy wystawiona przez recenzenta

Szczegdtowy opis weryfikacji efektéw uczenia sie znajduje sie w kartach
przedmiotow.

Szczegdtowy opis zajeé zawierajg karty przedmiotow (sylabusy).

W zatgczniku nr 2. do programu studiow

Podczas rekrutacji, kandydat wybiera jezyk obcy, ktéry bedzie kontynuowat
na studiach oraz deklaruje jego poziom. Poziom znajomosci jezyka jest
weryfikowany za pomocg testu wstepnego.

Jezyk obcy (1, 2, 3, 4 semestr) 8 ECTS

Pod koniec 2. semestru studenci wybierajg jedng z szeSciu specjalnosci,
ktéra bedg realizowali w semestrach 3-5:

e Specjalnos¢ 1.: Bazy danych (3, 4, 5 semestr) 45 ECTS
Systemy relacyjnych baz danych
Programowanie baz danych
Wprowadzenie do hurtowni danych
Business Intelligence
Grafowe bazy danych
Administracja bazami danych
Wstep do BIG DATA
Mobilne bazy danych
Nierelacyjne bazy danych

e Specjalnosc 2.: Technologie webowe i Internet rzeczy (3, 4, 5
semestr) 45 ECTS
Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika
Programowanie w jezyku JAVA
Programowanie baz danych
Wprowadzenie do Internetu rzeczy
Wprowadzenie do technologii frontendowych
Tworzenie ustug sieciowych
Technologie frontendowe
Technologie backendowe

1 Szczegbtowy opis odniesienia do efektdw uczenia sie, ramowych tresci programowych oraz form i metod ksztatcenia zawarty zostanie w

karcie przedmiotu.



Wstep do BIG DATA

e Specjalnosc 3.: Sztuczna inteligencja (3, 4, 5 semestr) 45 ECTS
Programowanie w jezyku Python
Analiza zestawow danych - programowanie - Data Set
Statystyka matematyczna
Matematyczne podstawy sztucznej inteligencji
Sieci neuronowe cz. 1-3
Programowanie w jezyku Python - biblioteka Scikit-learn
Eksploracja danych z baz relacyjnych i nierelacyjnych
Terminologia dla procesdw uczenia modeli Al
Implementacja modeli Al za pomocg technologii chmurowych. cz.1-
p
Modele rozpoznawania mowy - Natural Language Proceessing cz.1-
2
Programowanie w jezyku Python - bilioteka KERAS

e Specjalnosc 4.: Grafika komputerowa i projektowanie gier (3, 4, 5
semestr) 45 ECTS
Grafika komputerowa cz. 1-2
Grafika 3D ogdlna cz. 1-2
Rysunek cyfrowy
Grafika 3D do gier cz. 1-2
Grafika animowana i wideo
Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika

e Specjalnosc 5.: Cyberbezpieczenistwo i informatyka Sledcza (3, 4, 5
semestr) 45 ECTS
Administracja serwerem i ustugami w srodowisku Linux/Unix
Podstawy bezpieczenstwa i kryptografii
Projektowanie i konfiguracja sieci komputerowych zorientowana na
bezpieczenstwo cz. 1-2
Bezpieczenstwo sieci
Jezyki skryptowe w administracji serwerem
Zarzadzanie bezpieczenstwem danych
Internet rzeczy
Informatyczny audyt bezpieczenstwa

Pod koniec 5. semestru, studenci dokonujg wyboru zakresu tematycznego i
promotora pracy inzynierskiej:

e Seminarium i przygotowanie pracy dyplomowej cz. 1i2 (6, 7
semestr) 12 ECTS

65 ECTS

Technologie informacyjne 1 ECTS

Analiza matematyczna algebra liniowa 3 ECTS
Algorytmy i struktury danych 3 ECTS

Podstawy techniki cyfrowej 2 ECTS

Podstawy programowania 3 ECTS

Sieci komputerowe 2 ECTS

Podstawy elektrotechniki 2 ECTS

Architektura systemow komputerowych 2 ECTS




Matematyka dyskretna 2 ECTS

Paradygmat programowania obiektowego 2 ECTS

Systemy operacyjne 3 ECTS

Bazy danych 3 ECTS

Rachunek prawdopodobienistwa i statystyka 2 ECTS
Programowanie 2 ECTS

Wstep do inzynierii oprogramowania 2 ECTS
Whprowadzenie do grafiki komputerowej 2 ECTS

Inzynieria oprogramowania 2 ECTS

Paradygmaty programowania 2 ECTS

Projektowanie uniwersalne a dostepnos¢ w cyberprzestrzeni 1 ECTS
Systemy wbudowane 2 ECTS

Projekt zespotowy systemu informatycznego cz. i Il 5 ECTS
Zarzadzanie przedsiewzieciami informatycznymi 2 ECTS
Metody numeryczne 2 ECTS

Projektowanie uniwersalne dostepnosci obiektéw infrastruktury z
wykorzystaniem strony internetowej 1 ECTS

Technologie internetowe 2

Przetwarzanie réwnolegle i rozporoszone 2 ECTS

Projekt wtasnego przedsiewziecia 1 ECTS

Integracja systemow informatycznych 1 ECTS

Platformy do analizy i wizualizacji danych 1 ECTS

Jezyk obcy cz. 1-4 8 ECTS

Praktyki zawodowe 38 ECTS

RAZEM: 106

Specjalnosciowe:

e Specjalnosc 1.: Bazy danych (3, 4, 5 semestr) 24 ECTS
Systemy relacyjnych baz danych 2
Programowanie baz danych 3
Wprowadzenie do hurtowni danych 3
Business Intelligence 3
Grafowe bazy danych 3
Administracja bazami danych 2
Wstep do BIG DATA 3
Mobilne bazy danych 2
Nierelacyjne bazy danych 3

e Specjalnosc 2.: Technologie Webowe i Internet rzeczy (3, 4, 5
semestr) 25 ECTS
Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika 2
Programowanie w jezyku JAVA 3
Programowanie baz danych 3
Wprowadzenie do Internetu rzeczy 3
Wprowadzenie do technologii frontendowych 3
Tworzenie ustug sieciowych 3
Technologie frontendowe 3
Technologie backendowe 2
Wstep do BIG DATA 3

e Specjalnosc 3.: Sztuczna inteligencja (3, 4, 5 semestr) 34 ECTS
Programowanie w jezyku Python —laboratorium 3
Analiza zestawdéw danych - programowanie - Data Set —
laboratorium 3




Matematyczne podstawy sztucznej inteligencji — l[aboratorium 2
Sieci neuronowe cz. 1 —laboratorium 3

Programowanie w jezyku Python - biblioteka Scikit-learn —
laboratorium 3

Eksploracja danych z baz relacyjnych i nierelacyjnych —
laboratorium 2

Sieci neuronowe cz. 2 — laboratorium 2

Implementacja modeli Al za pomocg technologii chmurowych. cz. 1
—laboratorium 2

Modele rozpoznawania mowy - Natural Language Proceessing cz. 1
— laboratorium 2

Programowanie w jezyku Python - bilioteka KERAS — laboratorium 3
Sieci neuronowe cz. 3 —laboratorium 3

Implementacja modeli Al za pomocg technologii chmurowych. cz. 2
—laboratorium 3

Modele rozpoznawania mowy - Natural Language Proceessing cz. 2

—laboratorium 3

e Specjalnosc¢ 4.: Grafika komputerowa i projektowanie gier (3, 4, 5
semestr) 27 ECTS
Grafika komputerowa cz. 1 — laboratorium 3
Grafika 3D ogdlna cz. 1 — laboratorium 3
Rysunek cyfrowy — laboratorium 3
Grafika komputerowa cz. 2 — laboratorium 3
Grafika 3D ogdlna cz. 2 — laboratorium 3
Grafika 3D do gier cz. 1 —laboratorium 3
Grafika 3D do gier cz. 2 —laboratorium 3
Grafika animowana i wideo — laboratorium 3
Projektowanie graficznych interfejsow uzytkownika — laboratorium
3

e Specjalnosc 5.: Cyberbezpieczenstwo i informatyka sledcza (3, 4, 5
semestr) 24 ECTS

Administracja serwerem i ustugami w $rodowisku Linux/Unix 2
Podstawy bezpieczenstwa i kryptografii 3

Projektowanie i konfiguracja sieci komputerowych zorientowana na
bezpieczenstwo cz | 3

Projektowanie i konfiguracja sieci komputerowych zorientowana na
bezpieczenstwo cz Il 3

Bezpieczenstwo sieci 3

Jezyki skryptowe w administracji serwerem 2

Zarzadzanie bezpieczeristwem danych 3

Internet rzeczy 3

Informatyczny audyt bezpieczerstwa 2

Specjalnos¢ 1: 130 ECTS
Specjalnos$¢ 2: 131 ECTS
Specjalnos¢ 3: 140 ECTS
Specjalnos¢ 4: 133 ECTS
Specjalnos$¢ 5: 130 ECTS

Wymiar praktyk: 960 godzin.

Miejsce odbywania praktyk: Krajowa jednostka organizacyjna, tj. urzedy
panstwowe, instytucje panstwowe, firmy prywatne, jesli charakter czynnosci
w ramach praktyk studenckich odpowiada i jest zgodny z kierunkiem
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studiéw i pozwala na osiggniecie efektow uczenia sie przewidzianych dla
kierunku Informatyka.

Zaliczenie praktyk zawodowych: zgodnie z Regulaminem studenckich
praktyk zawodowych w WSPA odbywa sie po dokonaniu oceny osiggnietych
przez studenta efektéw uczenia sie, na podstawie zaswiadczenia o
praktykach, wypetnionego przez podmiot, w ktérym praktyki odbywat
student oraz na podstawie dziennika praktyk.

38

Od poczatku 6 do konca 7 semestru studiow, student jest zobowigzany
przygotowac, a po 7 semestrze obroni¢ prace inzynierskg. Warunkiem
dopuszczenia student do egzaminu dyplomowego jest:

e  Zdanie wszystkich egzamindw i zaliczenie wszystkich przedmiotow i
praktyk przewidzianych w programie ksztatcenia tj. uzyskanie
wymaganej liczby punktow ECTS;

e Uzyskanie ocen co najmniej dostatecznych z pracy inzynierskiej;

e  Ztozenie pracy dyplomowej oraz kompletu wymaganych
dokumentéw w Dziekanacie.

Praca dyplomowa:

e Praca dyplomowa na kierunku Informatyka powinna wykazaé
posiadanie umiejetnosci dyplomanta w zakresie rozwigzywania
problemdéw opartych na wiedzy teoretycznej lub doswiadczeniach
empirycznych, przy pomocy znanych metod, analiz oraz programow
komputerowych, jezykdow  programowania czy systemow
mikrokontrolerowych.

e Praca powinna stanowi¢ rozwigzanie wskazanego problemu w
oparciu o informacje znajdujace sie w dostepnym pisSmiennictwie.

e  Pracainzynierska powinna miec¢ charakter koncepcyjny, projektowy,
analityczny, badawczy, diagnostyczny lub ekspertyzy. W pracy musi
zostaé¢ wskazany wyraznie wyodrebniony problem inzynierski lub
zagadnienie, ktory autor stara sie rozwigzaé lub opracowac.

e Praca powinna wykorzystywa¢ metody analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne, dokonywac¢ krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejagcych rozwigzan. Powinna zawierac
rozwigzanie problemu np. technicznego lub technologicznego, ktéry
posiada rzeczywiste lub potencjalne zastosowanie praktyczne.

Egzamin dyplomowy:
Sktada sie z 2 czesci:

e w czesci pierwszej student dokonuje prezentacji pracy dyplomowej
(przygotowujac prezentacje multimedialng, dokonujac prezentacji
ustnej lub pokazu dziatajgcego projektu) i udziela odpowiedzi na
pytania sformutowane przez Cztonkéw Komisji w odniesieniu do
pracy dyplomowej;

e w czesci drugiej student losuje trzy zagadnienia pochodzgce z
katalogu zagadnien okreslonych dla kierunku i udziela odpowiedzi
na trzy pytania sformutowane przez Cztonkéw Komisji na podstawie
wylosowanych zagadnien, przy czym jedno z zagadnien pochodzi z
katalogu wybranej przez studenta specjalnosci (studia pierwszego
stopnia) lub modutu (studia drugiego stopnia), natomiast dwa
pozostate pochodzg z katalogu zagadnien ogdlnych dotyczacych
kierunku.




Procedure dyplomowania opisuje Regulamin studiow wyzszych WSPA oraz
Regulamin procesu dyplomowania na kierunku Informatyka.




