
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Technologie internetowe


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Rafał Stęgierski; Dr Michał Kalisz, Mgr Emil Tomczyk, Mgr Zbigniew Reszka


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Poznanie historii Internetu i jego rozwoju.

	C2
	Zapoznanie studentów z protokołami i serwerami internetowymi.

	C3
	Nabycie umiejętności tworzenia stron w języku HTML/XHTML.

	C4
	Nabycie umiejętności wykorzystania CSS i JavaScript do obsługi strony.

	C5
	Poznanie technologii Webowych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Proces projektowania, programowania technologii internetowych.
	INF_W05

INF_W20

INF_W21
	
	X
	
	X

	W2
	Etapy projektowania interfejsu aplikacji.
	
	
	X
	
	X

	W3
	Strukturę dokumentu HTML, CSS.
	
	
	X
	
	X

	W4
	Tworzenia skryptów w JS.
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Pozyskiwać informacje z właściwie dobranych źródeł w celu zaprojektowania strony internetowej.
	INF_U01 INF_U19 
INF_U21

INF_U29
	X
	
	X
	

	U2
	Wykorzystać narzędzia do realizacji projektów w języku HTML, CSS, JavaScript.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Projektować aplikacje internetowe z uwzględnieniem interakcji człowiek-komputer.
	
	X
	
	X
	

	U4
	Wykorzystywać technologie webowe do tworzenia stron.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Stosowania w praktyce pozatechnicznych aspektów działalności inżynierskiej. 
	INF_K02 INF_K05
	X
	
	X
	

	K2
	Do stosowania i przestrzegania zasad etyki zawodowej, dba o tradycję zawodu.
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	40
	
	
	15
	
	3

	NST
	
	
	
	
	20
	
	
	15
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Internet – rys historyczny
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	2.
	Protokoły Internetowe
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	3.
	Serwery witryn Internetowych
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	4.
	Narzędzia wykorzystywane podczas tworzenia witryn internetowych
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	5.
	HTML / XHTML – struktura oraz historia
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	6.
	CSS – struktura CSS, sposoby implementacji
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	7.
	JavaScript – podstawy interakcji Witryny z użytkownikiem
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	8.
	Prezentacja innych technologii Webowych
	W1, W2, W3, W4
	
	X
	
	X

	9.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	
	X
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	2.
	Protokoły Internetowe w praktyce
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	3.
	Najpopularniejsze serwery witryn Internetowych 
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	4.
	Narzędzia wykorzystywane podczas tworzenia witryn Internetowych.

Założenia projektu
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	5.
	HTML 5 – struktura, znaczenie poszczególnych znaczników.
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	6.
	CSS – struktura CSS, sposoby implementacji, tworzenie dokumentu CSS
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	7.
	JavaScript – podstawy interakcji Witryny z użytkownikiem, wykorzystanie w projekcie
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	8.
	Prezentacja innych technologii Webowych.

Prezentacja projektów.
	U1, U2, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	9.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
Metody weryfikacji efektów uczenia się:

· Wykład - Test zawierający zestaw 20 pytań – 20 pytań zamkniętych jednokrotnego / wielokrotnego wyboru po 1 pkt = 20 pkt

Zakres procentowy i punktacja dla każdej oceny:

Ocena 3 (dostateczny): 51 – 60%

11 – 12 pkt

Ocena 3,5 (dostateczny plus): 61 – 70%
13 – 14 pkt

Ocena 4 (dobry): 71 – 80%

15 – 16 pkt

Ocena 4,5 (dobry plus) 81 – 90%

17 – 18 pkt

Ocena 5 (bardzo dobry): 91 – 100%
19 – 20 pkt

· Laboratorium - Projekt strony internetowej
Opis zadania:
Każdy student samodzielnie tworzy prostą stronę internetową, która spełnia określone wymagania:
1. Struktura HTML: Zawiera poprawną strukturę dokumentu HTML5 z wykorzystaniem podstawowych znaczników.

2. Stylizacja CSS: Zastosowanie podstawowych reguł CSS w osobnym pliku, zapewniających czytelny i estetyczny wygląd strony.

3. Interakcja z użytkownikiem: Prosta funkcjonalność zaimplementowana w JavaScript (np. interaktywny formularz, dynamiczne zmiany treści lub stylu).

4. Dokumentacja projektu: Krótkie sprawozdanie (do 1 strony), w którym student opisuje:

· Skąd pozyskał informacje do realizacji zadania.

· Jakie technologie wykorzystał i dlaczego.

· Jakie zasady profesjonalizmu i etyki uwzględnił.

5. Prezentacja: Krótkie omówienie strony, z demonstracją działania i odpowiedziami na pytania prowadzącego.

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Elementy wykładu tradycyjnego, konsultacje.
	Test wiedzy.
	Arkusz testu

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Ćwiczenia laboratoryjne, praca własna – przygotowanie do laboratorium, praca własna – samodzielne studia
	Projekt strony internetowej – 100% oceny końcowej z laboratorium
Opis nad tabelą.
	Zarchiwizowany projekt.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K3
	Ćwiczenia laboratoryjne, praca własna – przygotowanie do laboratorium, praca własna – samodzielne studia
	Projekt strony internetowej – 100% oceny końcowej z laboratorium

Opis nad tabelą.
	Zarchiwizowany projekt.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
Gajda Włodzimierz, HTML5 i CSS3: praktyczne projekty

Baker  Donna L., HTML. Kurs webmastera

Lis Marcin, JavaScript: praktyczny kurs
Uzupełniająca
Zakas Nicholas C. JavaScript dla webmasterów : zaawansowane programowanie
Crockford, Douglas, JavaScript: mocne strony
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	55
	35

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	55
	35

	Praca własna studenta
	20
	65

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	30

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3


	Data ostatniej zmiany
	24.06.2025

	Zmiany wprowadził
	Zespół ds. Jakości Kształcenia INF

	Zmiany zatwierdził
	Mgr Arkadiusz Gwarda




