
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Techniki warsztatowe


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Architektura

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	mgr inż. arch. Karol Tymczak


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Przekazanie studentowi podstawowej wiedzy z dziedziny warsztatu architekta

	C2
	Podniesienie umiejętności prezentacji werbalnej

	C3
	Podniesienia umiejętności prezentacji komputerowej


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Posiada wiedzę o metodach, technikach komputerowych oraz tradycyjnych narzędziach i materiałach stosowanych w inwentaryzacji i projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym. Zna i rozumie główne zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i urbanistycznych.
Wie, jak stworzyć animację swojego projektu.
	ARCH_W07
	X
	
	X
	

	W2
	Wie jakie są dostępne programy umożliwiające wykonanie zadania.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Wie, jak powinna wyglądać prezentacja projektu.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi przygotować prezentację graficzną, pisemną i ustną własnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spełniającą wymogi profesjonalnego zapisu właściwego dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego, umie właściwie zaprezentować swoją pracę.
	ARCH_U03
	X
	
	X
	

	U2
	Umie posługiwać się programem umożliwiającym tworzenie wizualizacji i animacji komputerowych.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Umie w sposób właściwy wykonać animację komputerową.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi myśleć i działać w sposób przedsiębiorczy i kreatywny.
	ARCH_K04
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	20
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	20
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do technik warsztatowych architekta
	ARCH_W07
	X
	
	
	

	2.
	Wprowadzenie do programu komputerowego Twinmotion i innych pokrewnych
	ARCH_U03
	X
	
	
	

	3.
	Dalsze prace z programami komputerowymi
	ARCH_U03
	X
	
	
	

	4.
	Tworzenie animacji wybranego projektu i jej prezentacja
	ARCH_K04
	X
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Zajęcia warsztatowe
	Wykonanie animacji komputerowej wybranego przez siebie projektu
	Przesłanie pracy na platformę PUW – animacja komputerowa wybranego przez siebie projektu 

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Zajęcia warsztatowe
	Wykonanie animacji komputerowej wybranego przez siebie projektu
	Przesłanie pracy na platformę PUW – animacja komputerowa wybranego przez siebie projektu 

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Zajęcia warsztatowe
	Wykonanie animacji komputerowej wybranego przez siebie projektu
	Prezentacja przed grupą


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Siemiński P., Budzik G.: Techniki przyrostowe – Druk 3D – Drukarki 3D, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2015.

2. Suzin L.: Perspektywa wykresowa dla architektów. Arkady, Warszawa, 1998.

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	20

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	20

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	30
	30

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	15

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2


	Data ostatniej zmiany
	

	Zmiany wprowadził
	mgr inż arch. Karol Tymczak

	Zmiany zatwierdził
	




