
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie uniwersalne dostępności obiektów infrastruktury z wykorzystaniem strony internetowej 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Marta Komorska, prof. WSPA; mgr inż. Jacek Rożek; mgr Mateusz Musiałek


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	V

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zaznajomienie studentów z poprawnym projektowaniem strony internetowej jako elementu projektowania uniwersalnego z nakierowaniem na dostępność informacji cyfrowej odzwierciedlającej ułatwienia dostępu.

	C2
	Poznanie ograniczeń w zasobach cyfrowych w odniesieniu do różnych niepełnosprawności.

	C3
	Nabycie umiejętności analizy dostępności elementów strony www i definiowania barier.

	C4
	Nabycie umiejętności projektowania strony internetowej w sposób dostępny dla osób z niepełnosprawnościami.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student zna i rozumie pojęcia z zakresu niepełnosprawności, problem ograniczeń w zasobach cyfrowych w odniesieniu do różnych niepełnosprawności,
	INF_W20

INF_W21
	
	X
	
	X

	W2
	Student ma świadomość istnienia barier ograniczających dostęp do informacji cyfrowej, ze szczególnym uwzględnieniem grup zagrożonych wykluczeniem cyfrowym i społecznym
	
	
	X
	
	X

	W3
	Student zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego w zakresie projektowania stron internetowych, zna metody oceny dostępności stron internetowych
	
	
	X
	
	X

	W4
	Student zna i rozumie zasady przygotowania dostępnego dokumentu cyfrowego
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Student potrafi dokonać analizy dostępności elementów strony www i zdefiniować podstawowe bariery w zasobach treści cyfrowych i opracować raport dostępności zawartości strony internetowej
	INF_U08

INF_U21
INF_U28

INF_U29
	X
	
	X
	

	U2
	Student potrafi zaprojektować stronę internetową w taki sposób, aby była dostępna dla osobami z niepełnosprawnościami
	
	X
	
	X
	

	U3
	Korzystać z pomocy podczas realizacji zajęć, tj. symulatorów wad wzroku, badania współczynnika kontrastu, ślepoty barw
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Student jest wrażliwy na problemy związane z barierami, z jakimi spotykają się osobami z niepełnosprawnościami
	INF_K02
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	30
	
	
	
	
	15
	
	2

	NST
	
	
	30
	
	
	
	
	15
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Niepełnosprawność sensoryczna, motoryczna i kognitywna, dostępność, zagrożenie wykluczeniem cyfrowym, projektowanie uniwersalne,
	W1
	
	X
	
	X

	2.
	Zasady projektowania interfejsów zgodnie ze standardami dostępności (WCAG 2)
	W2, W3
	
	X
	
	X

	3.
	Uwarunkowania prawne odnośnie dostępności cyfrowej
	W2
	
	X
	
	X

	4.
	Ograniczenia osób z niepełnosprawnościami w dostępie do informacji cyfrowej
	W2
	
	X
	
	X

	5.
	Elementy zagnieżdżone w treści stron internetowych tj. dokumenty cyfrowe, multimedia i inne
	W3
	
	X
	
	X

	6.
	Metody oceny dostępności stron internetowych m.in. walidacja automatyczna i walidacja manualna zawartości stron www
	W3
	
	X
	
	X

	7.
	Współpraca z grupą końcowych użytkowników m.in. user experience
	W3, W4
	
	X
	
	X

	8.
	Studium przypadku na wybranych podstronach serwisu
	W1, W2
	
	X
	
	X

	9.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	
	X
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Analiza dostępności oparta o tzw. Easy Checks (zalecenia Konsorcjum W3C)
	U1, K1
	X
	
	X
	

	2.
	Opracowanie raportu dostępności zawartości strony internetowej
	U1, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Korzystanie z symulatorów:

Symulator badania współczynnika kontrastu (http://colorsafe.co)
Symulator wad wzroku (https://www.versanthealth.com/visionloss)
Symulator ślepoty barw (https://www.toptal.com/designers/colorfilter
	U3, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Prace projektowe z wykorzystaniem dostępnych narzędzi do analizy współczynnika kontrastu treści do tła oraz elementów graficznych do tła, analizy semantyki i składni strony, poprawnej nawigacji (nagłówki), dodawania alternatywy tekstowej (atrybut alt), obecność fokusa, poprawne nawigowanie z użyciem klawisza TAB klawiatury, itp.
	U2, K1
	X
	
	X
	

	5.
	Prezentacja projektów stron oraz dyskusje nad projektami.
	
	X
	
	X
	

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
Metody weryfikacji efektów uczenia się:

· Wykład: Test zawierający zestaw 15 pytań  - 10 pytań zamkniętych jednokrotnego wyboru po 1 pkt i 5 pytań otwartych po 2 pkt = 20 pkt

Zakres procentowy i punktacja dla każdej oceny:

Ocena 3 (dostateczny): 51 – 60%

11 – 12 pkt

Ocena 3,5 (dostateczny plus): 61 – 70%

13 – 14 pkt

Ocena 4 (dobry): 71 – 80%


15 – 16 pkt

Ocena 4,5 (dobry plus) 81 – 90%

17 – 18 pkt

Ocena 5 (bardzo dobry): 91 – 100%

19 – 20 pkt

· Projekt: Do wykonania dwa zadania – 

Zadanie 1: Opracowanie raportu dostępności zawartości strony internetowej.
Zadanie 2: Projekt strony internetowej dostępnej dla osób z niepełnosprawnościami.
Ocena końcowa: średnia arytmetyczna z zadań.
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład multimedialny, spotkania z osobami z niepełnosprawnością sensoryczną, case study
	Test wiedzy
(opis nad tabelą)
	Arkusz testu

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Ćwiczenia projektowe, dyskusje, wykonywanie analiz
	Zadanie 1: Opracowanie raportu dostępności zawartości strony internetowej
Zadanie 2: Projekt strony internetowej dostępnej dla osób z niepełnosprawnościami

Ocena końcowa: średnia arytmetyczna z zadań
	Zarchiwizowane zadania

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Ćwiczenia projektowe, dyskusje, wykonywanie analiz
	Zadanie 1: Opracowanie raportu dostępności zawartości strony internetowej
Zadanie 2: Projekt strony internetowej dostępnej dla osób z niepełnosprawnościami

Ocena końcowa: średnia arytmetyczna z zadań
	Zarchiwizowane zadania


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
· Dostępność witryn internetowych instytucji publicznych dla osób z niepełnosprawnościami, Zasada równego traktowania, Prawo i Praktyka Nr.11, Warszawa 2013 (publikacja w formacie PDF)
· Paszkiewicz D., Dębski J., Dostępność serwisów internetowych. Dobre praktyki w projektowaniu serwisów internetowych dostępnych dla osób z różnymi rodzajami niepełnosprawności, Warszawa 2013. Stowarzyszenie Przyjaciół Integracji, Dostęp w formacie PDF: (https://www.power.gov.pl/media/13588/Dostepnosc-serwisow-internetowych-Dominik-Paszkiewicz-Jakub-Debski.pdf)

· Zadrożny J., Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) 2.0 – zasady i wytyczne do tworzenia dostępnych serwisów Internetowych (dostęp Formacie PDF) 14. 

· Zadrożny J., Dostępność stron internetowych – wyjaśnienie istoty problemu i opis wymagań. Dostępność stron internetowych wybranych str. 74 jednostek samorządu terytorialnego na Mazowszu, Warszawa, Federacja Mazowia, 2013
Uzupełniająca
· Mrochen I., To See or Not to See, to Hear or Not to Hear – Accessibility and Usability in Localization, Proceedings of the European Academic Colloquium on Technical Communication 2017 Vol.5, Prof. Dr. Birgitta Meex, Antwerpia, Belgia, tcworld GmbH, pp. 68-87, 2017
· Lew-Starowicz R., Lorecka K., Włączenie cyfrowe - droga do reintegracji społecznej, WUW, Warszawa, 2013
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	45
	45

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	45
	45

	Praca własna studenta
	5
	5

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	3
	3

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	2
	2

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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