
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Programowanie w języku Python


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Sztuczna inteligencja

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr inż. Kamil Żyła; mgr inż. Sebastian Witek


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	5

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	III

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności: Sztuczna inteligencja


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Opanowanie zagadnień takich jak programowanie obiektowe, zarządzanie pamięcią oraz optymalizacja kodu.

	C2
	Nauka korzystania z popularnych narzędzi Pythona do analizy danych, tworzenia aplikacji czy automatyzacji zadań.

	C3
	Tworzenie aplikacji i rozwiązań problemów w oparciu o realne przypadki, przygotowujące do pracy w środowisku zawodowym.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna zaawansowane techniki programowania w Pythonie, w tym programowanie obiektowe, moduły i zarządzanie wyjątkami.
	INF_W08

INF_W11
	X
	
	
	X

	W2
	Rozumie zasady działania popularnych bibliotek, takich jak NumPy, Pandas, Matplotlib czy Flask.
	
	X
	
	
	X

	W3
	Posiada wiedzę na temat testowania i debugowania kodu oraz narzędzi wspierających te procesy.
	
	X
	
	
	X

	W4
	Zna podstawowe mechanizmy pracy z bazami danych w Pythonie, w tym użycie bibliotek takich jak SQLite czy SQLAlchemy.
	
	X
	
	
	X

	W5
	Rozumie zasady optymalizacji kodu w Pythonie oraz zna dobre praktyki programistyczne.
	
	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi tworzyć rozbudowane programy z wykorzystaniem zaawansowanych technik programowania, takich jak dziedziczenie, polimorfizm czy zarządzanie wyjątkami.
	INF_U15 INF_U17 INF_U19 
	X
	
	X
	

	U2
	Umie korzystać z bibliotek i frameworków Pythona w celu rozwiązywania konkretnych problemów, np. analizy danych, wizualizacji czy tworzenia aplikacji internetowych.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi projektować, implementować i zarządzać bazami danych z użyciem Pythona.
	
	X
	
	X
	

	U4
	Umie tworzyć testy jednostkowe oraz debugować kod z wykorzystaniem narzędzi takich jak Pytest czy Debugger w IDE.
	
	X
	
	X
	

	U5
	Potrafi analizować i optymalizować kod, uwzględniając wydajność i czytelność.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi analizować swoją pracę, konsultować się i dociekać wiedzy u specjalisty.
	INF_K01
	X
	
	X
	

	K2
	Potrafi skutecznie komunikować wyniki swojej pracy, zarówno w formie dokumentacji, jak i prezentacji technicznej.
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	50
	
	
	
	
	5

	NST
	
	
	
	
	35
	
	
	10
	
	5


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Zaawansowane techniki programowania w Pythonie
	W1, W3, W5
	X
	
	
	X

	2.
	Biblioteki NumPy i Pandas
	W2, W3
	X
	
	
	X

	3.
	Wizualizacja danych z Matplotlib i Seaborn. tworzenie wykresów i analiz wizualnych.
	W1, W2
	X
	
	
	X

	4.
	Framework Flask
	W1, W2
	X
	
	
	X

	5.
	Praca z bazami danych w Pythonie
	W4, W5
	X
	
	
	X

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Zaawansowane techniki programowania w Pythonie: dziedziczenie, polimorfizm, zarządzanie wyjątkami.
	U1, K1
	X
	
	X
	

	2.
	Biblioteki do analizy danych: NumPy, Pandas, tworzenie i przetwarzanie struktur danych.
	U2, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Wizualizacja danych z Matplotlib i Seaborn. tworzenie wykresów i analiz wizualnych.
	U2, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Tworzenie aplikacji webowych z Flask, podstawy pracy z frameworkiem Flask, tworzenie endpointów, obsługa formularzy.
	U2, U5
	X
	
	X
	

	5.
	Praca z bazami danych w Pythonie, SQLite, SQLAlchemy, zarządzanie połączeniami z bazą danych.
	U3, K1
	X
	
	X
	

	6.
	Testowanie i debugowanie kodu, testy jednostkowe z Pytest, debugowanie w IDE.
	U4, K1
	X
	
	X
	

	7.
	Optymalizacja i dobre praktyki programistyczne, profilowanie kodu, identyfikacja wąskich gardeł, refaktoryzacja.
	U5, K2
	X
	
	X
	

	8.
	Prezentacja projektu zaliczeniowego
Przegląd projektów, dyskusja, ocena wyników.
	K1, K2
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W5
	Wykład prowadzony przez specjalistę z wykorzystaniem narzędzi oraz prezentacji
	Zaliczenie na platformie PUW.
	Zarchiwizowane zaliczenie na platformie.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Studenci tworzą aplikację, która rozwiązuje określony problem lub automatyzuje proces. Projekt może obejmować różne funkcjonalności, takie jak:

Obsługa plików (np. CSV, JSON).

Analiza danych z wykorzystaniem bibliotek NumPy i Pandas.

Wizualizacja danych z Matplotlib.

Prosty interfejs użytkownika (np. konsolowy lub webowy z Flask).

Połączenie z bazą danych i zapis wyników.
	Zarchiwizowane pliki.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Studenci tworzą aplikację, która rozwiązuje określony problem lub automatyzuje proces. Projekt może obejmować różne funkcjonalności, takie jak:

Obsługa plików (np. CSV, JSON).

Analiza danych z wykorzystaniem bibliotek NumPy i Pandas.

Wizualizacja danych z Matplotlib.

Prosty interfejs użytkownika (np. konsolowy lub webowy z Flask).

Połączenie z bazą danych i zapis wyników.
	Zarchiwizowane pliki.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
Lutz M., "Python. Wprowadzenie. Edycja V", Helion, 2023.

Dawson Michael., "Python dla każdego. Edycja II", Helion, 2021.
Uzupełniająca:
Barry Paul, Python Rusz głową!, Helion, Gliwice, 2024
Moskała Marcin, Python od podstaw : zacznij swoją przygodę z programowaniem, Warszawa, 2023
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	80
	45

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	80
	45

	Praca własna studenta
	45
	80

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	25
	40

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	40

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	125
	125

	Liczba punktów ECTS
	5
	5
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