
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Praktyczne zastosowanie narzędzi sztucznej inteligencji


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	FIR, INF, ZAZ

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr inż. Jacek Rożek; mgr Karol Gac


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami i metodami z dziedziny sztucznej inteligencji.

	C2
	Zapoznanie studentów z podstawowymi technikami sztucznej inteligencji.

	C3
	Zapoznanie studentów z możliwościami wykorzystania SI w różnych dziedzinach ze szczególnym uwzględnieniem kierunku studiów.

	C4
	Zdobycie wiedzy i umiejętności dotyczących możliwości wykorzystania sztucznej inteligencji w przyszłej pracy zawodowej, naukowej oraz życiu codziennym.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	podstawowe pojęcia, zagadnienia i techniki z zakresu SI
	FIR_W08
INF_W10

Z1_W08
	X
	
	X
	

	W2
	rozumie, czym jest SI, jakie ma zastosowania, oraz jakie są jej ograniczenia i zagrożenia z nią związane
	
	X
	
	X
	

	W3
	zna techniki sztucznej inteligencji w aspekcie analizy, przetwarzania i tworzenia treści języka naturalnego
	
	X
	
	X
	

	W4
	zna techniki sztucznej inteligencji w aspekcie analizy, przetwarzania i generowania obrazu
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	zdefiniować pojęcie sztucznej inteligencji i innych zagadnień z nią związanych
	FIR_U02
INF_U12

Z1_U05
	X
	
	X
	

	U2
	wskazać podstawowe metody i technologie sztucznej inteligencji
	
	X
	
	X
	

	U3
	omówić współczesne wyzwania stojące przed osobami zajmującymi się SI na przykład związanych z prywatnością, bezpieczeństwem oraz istoty etycznego podejścia w projektowaniu i wykorzystywaniu technologii SI
	
	X
	
	X
	

	U4
	wykorzystać sztuczną inteligencję w celach naukowych, związanych z przyszłą pracą zawodową oraz w życiu codziennym
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	wykorzystania sztucznej inteligencji w różnych dziedzinach nauki, przyszłej pracy zawodowej i życia codziennego
	FIR_K03
INF_K02

Z1_K02
	X
	
	X
	

	K2
	analizy i podjęcia dyskusji odnośnie wybranych aspektów związanych z rozwojem, zastosowaniami i wpływem sztucznej inteligencji na społeczeństwo
	
	X
	
	X
	

	K3
	świadomy roli i zagrożeń wynikających ze stosowania sztucznej inteligencji
	
	
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy – Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do sztucznej inteligencji – podstawowa terminologia, pojęcia.
	W1, U1
	X
	
	X
	

	2.
	Podstawowe metody i technologie sztucznej inteligencji.
	W1, W2, U2
	X
	
	X
	

	3.
	Zapoznanie z ChatGPT, Gemini, Copilot
	W1, W3, U4
	X
	
	
	

	4.
	Wybrane zastosowania sztucznej inteligencji.
	W3, W4, U3, U4, K1, K2
	X
	
	X
	

	5.
	Trening pisania promptów.
	W1, W3, U4
	X
	
	
	

	6.
	Wybrane aspekty związane z rozwojem, zastosowaniami, zagrożeniami i wpływem sztucznej inteligencji na społeczeństwo.
	W3, W4, U3, U4, K1, K2
	X
	
	X
	

	7.
	Kierunki rozwoju sztucznej inteligencji.
	W3, W4, U3, U4, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	8.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Laboratorium praktyczne polegające na samodzielnym wykorzystaniu, projektowaniu i tworzeniu sztucznej inteligencji
	Projekt polegający na rozwiązaniu realnego problemu za pomocą narzędzi sztucznej inteligencji
	Dokument z opisem zarchiwizowany na platformie.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Laboratorium praktyczne polegające na samodzielnym wykorzystaniu, projektowaniu i tworzeniu sztucznej inteligencji
	Projekt polegający na rozwiązaniu realnego problemu za pomocą narzędzi sztucznej inteligencji
	Dokument z opisem zarchiwizowany na platformie.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K3
	Laboratorium praktyczne polegające na samodzielnym wykorzystaniu, projektowaniu i tworzeniu sztucznej inteligencji
	Projekt polegający na rozwiązaniu realnego problemu za pomocą narzędzi sztucznej inteligencji
	Dokument z opisem zarchiwizowany na platformie.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	10
	10

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	5

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1
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