
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy techniki cyfrowej


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr hab. inż. Marek Jakubowski; mgr Arkadiusz Gwarda


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Przedstawienie studentom pojęć dotyczących cyfrowych układów kombinacyjnych i sekwencyjnych.

	C2
	Nabycie umiejętności projektowania cyfrowych układów kombinacyjnych.

	C3
	Nabycie umiejętności projektowania cyfrowych układów sekwencyjnych.

	C4
	Uzyskanie wiedzy dotyczącej stosowania cyfrowych bloków funkcyjnych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Budowę bramki logicznej, technologię TTL i CMOS
	INF_W01 INF_W06
	X
	
	
	X

	W2
	Rodzaje i sposób stosowania bramek logicznych w cyfrowych układach kombinacyjnych
	
	X
	
	
	X

	W3
	Rodzaje i sposób stosowania przerzutników w cyfrowych układach sekwencyjnych
	
	X
	
	
	X

	W4
	Rodzaje i sposoby stosowania cyfrowych bloków funkcyjnych tj.: multiplekser, demultiplekser, sumator, koder, dekoder, komparator, rejestr, licznik.
	
	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Dokonywać operacji matematycznych z wykorzystaniem binarnego systemu liczbowego
	INF_U05

INF_U21

INF_U22

	X
	
	X
	

	U2
	Projektować podstawowe układy kombinacyjne z wykorzystaniem cyfrowych bramek logicznych
	
	X
	
	X
	

	U3
	Projektować podstawowe układy sekwencyjne z wykorzystaniem przerzutników
	
	X
	
	X
	

	U4
	Projektować podstawowe układy cyfrowe z wykorzystaniem bloków funkcyjnych
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Krytycznej oceny wyników swojej pracy z zakresu przygotowywania układów cyfrowych i ponoszenia za nią odpowiedzialności
	INF_K01
	X
	
	X
	


3.3.  Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	30
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	15
	
	4


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do przedmiotu. Podstawowe definicje związane z techniką cyfrową. Systemy liczbowe. Algebra Boole’a. Operacje matematyczne w systemie binarnym. Budowa tranzystorowa bramki logicznej. Rodzaje bramek logicznych. Sposoby przedstawienia funkcji boolow’skiej.
	W1
	X
	
	
	X

	2.
	Układy kombinacyjne. Metody projektowania prostych układów kombinacyjnych. Minimalizacja układów kombinacyjnych. Zapis układu bramkowego. Zjawisko hazardu w układach cyfrowych.
	W2
	X
	
	
	X

	3.
	Bloki funkcyjne: multipleksery, demultipleksery, sumatory, bloki odejmujące, kodery, dekodery, transkodery, komparatory.
	W4
	X
	
	
	X

	4.
	Układy sekwencyjne. Podstawowe definicje. Układy asynchroniczne i synchroniczne. Rodzaje przerzutników. Metody projektowani prostych układów sekwencyjnych. 
	W3
	X
	
	
	X

	5.
	Bloki funkcyjne: rejestry i liczniki. 
	W4
	X
	
	
	X

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	X
	
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Operacje matematyczne w binarnym systemie liczbowym. Przedstawiania funkcji boolowskiej na bramkach logicznych. Minimalizacja funkcji metodą tablic Karnaugha.  
	U1
	X
	
	X
	

	2.
	Projektowanie i symulacja układu kombinacyjnego: Sumatory i kodery.
	U2, U4
	X
	
	X
	

	3.
	Projektowanie i symulacja układu kombinacyjnego:. Komparatory i multipelsery.
	U2, U4
	X
	
	X
	

	4.
	Projektowanie i symulacja układu sekwencyjnego. Przerzutniki: RS, D, T, JK, JK-MS.
	U3, U4
	X
	
	X
	

	5.
	Projektowanie i symulacja układu sekwencyjnego. Liczniki i rejestry.
	U3, U4
	X
	
	X
	

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.
	Zaliczenie wykładów: Egzamin pisemny
	Oceniony egzamin

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Rozwiązywanie krótkich zadań projektowych
	Kolokwium składające się z zadań wynikających z treści laboratorium: obliczenia binarne, funkcje boolowskie, bramki logiczne, układy kombinacyjne i sekwencyjne.
	Platforma PUW

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Rozwiązywanie krótkich zadań projektowych
	Kolokwium składające się z zadań wynikających z treści laboratorium: obliczenia binarne, funkcje boolowskie, bramki logiczne, układy kombinacyjne i sekwencyjne.
	Platforma PUW


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
1. A. Skorupski – Podstawy techniki cyfrowej, WKŁ 2004
2. T. Łuba – Synteza układów logicznych, WPW 2005
3. C. Zieliński – Podstawy projektowania układów cyfrowych, PWN 2003
Uzupełniająca
1. Technika cyfrowa : zbiór zadań z rozwiązaniami, Jerzy Tyszer, Grzegorz Mrugalski, Artur Pogiel, Dariusz Czysz, - Wyd. 2. zm. Legionowo : Wydawnictwo BTC, 2016
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	60
	30

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	60
	30

	Praca własna studenta
	40
	70

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	35

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4
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