
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Platformy do analizy i wizualizacji danych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Michał Kalisz


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VII

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	- 


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z popularnymi platformami do analizy i wizualizacji danych, takimi jak Tableau, Power BI czy Excel.

	C2
	Rozwijanie umiejętności tworzenia interaktywnych raportów i wizualizacji danych.

	C3
	Przygotowanie do pracy z narzędziami analitycznymi w kontekście biznesowym i naukowym.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna funkcje i możliwości platform Tableau, Power BI oraz Excel w zakresie analizy danych.
	INF_W07 INF_W19 INF_W20
	
	X
	
	X

	W2
	Rozumie zasady tworzenia wizualizacji danych, w tym wykresów, map i dashboardów.
	
	
	X
	
	X

	W3
	Zna metody przetwarzania i analizy danych w środowiskach graficznych, bez konieczności programowania.
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi zaimportować dane z różnych źródeł (CSV, bazy danych, API) do wybranej platformy analitycznej.
	INF_U19 INF_U21 INF_U27
	X
	
	X
	

	U2
	Umie tworzyć interaktywne wizualizacje danych, takie jak wykresy, tabele przestawne i dashboardy.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi analizować dane i wyciągać wnioski z zastosowaniem narzędzi wizualnych dostępnych w platformach analitycznych.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Rozumie znaczenie wizualizacji w komunikacji wyników analizy danych.
	INF_K01
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu.
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	20
	
	
	20
	
	2

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	15
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do platform do analizy i wizualizacji danych, omówienie Tableau, Power BI, Excel.
	W1
	
	X
	
	X

	2.
	Tworzenie podstawowych wizualizacji, takich jak wykresy liniowe, słupkowe i kołowe, W2, U2.
	W2
	
	X
	
	X

	3.
	Wizualizacje: wykresy liniowe, słupkowe i kołowe
	W2
	
	X
	
	X

	4.
	Funkcje analityczne w Excelu
	W3
	
	X
	
	X

	5.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	
	X
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Import danych z różnych źródeł, przetwarzanie i czyszczenie danych w środowiskach analitycznych.
	U1
	X
	
	X
	

	2.
	Tworzenie podstawowych wizualizacji, takich jak wykresy liniowe, słupkowe i kołowe.
	U2, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Projektowanie interaktywnych dashboardów i raportów w Tableau i Power BI, 
	U2, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Analiza danych za pomocą tabelek przestawnych i funkcji analitycznych w Excelu.
	U3, K1
	X
	
	X
	

	5.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Wykłady z wykorzystaniem prezentacji i narzędzi
	Test na platformie
	Zarchiwizowany test na platformie

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Projekt zespołowy:
Studenci realizują projekt analityczny w zespołach, polegający na przygotowaniu interaktywnego raportu w wybranej platformie analitycznej (Tableau, Power BI, Excel). Projekt obejmuje import danych, ich analizę, stworzenie wizualizacji i przygotowanie dashboardu.
	Zarchiwizowany projekt na platformie

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Projekt zespołowy:
Studenci realizują projekt analityczny w zespołach, polegający na przygotowaniu interaktywnego raportu w wybranej platformie analitycznej (Tableau, Power BI, Excel). Projekt obejmuje import danych, ich analizę, stworzenie wizualizacji i przygotowanie dashboardu.
	Zarchiwizowany projekt na platformie


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 

Alexander M., Kusleika D., Walkenbach J., Microsoft Excel® 2019 PL : biblia, Helion, 2019

Uzupełniająca

Cole Nussbaumer Knaflic, "Storytelling danych. Poradnik wizualizacji danych dla profesjonalistów", Onepress 2019
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	40
	30

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	40
	30

	Praca własna studenta
	10
	20

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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