
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Modele rozpoznawania mowy - Natural Language Proceessing cz. 2 - laboratorium


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Sztuczna inteligencja

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Rafał Stęgierski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	V

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności: Sztuczna inteligencja


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Rozwinięcie umiejętności analizy tekstu z wykorzystaniem klasycznych metod przetwarzania języka naturalnego (NLP).

	C2
	Wykorzystanie dostępnych narzędzi i API do prostych zadań rozpoznawania mowy i analizy tekstu.

	C3
	Przygotowanie studentów do wdrażania podstawowych modeli NLP w praktycznych projektach.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna klasyczne techniki przetwarzania tekstu, takie jak Bag-of-Words, TF-IDF.
	INF_W10 INF_W19
	X
	
	X
	

	W2
	Rozumie podstawy osadzeń tekstu, takie jak word2vec i GloVe, oraz ich zastosowania.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Zna możliwości i ograniczenia API rozpoznawania mowy, takie jak Google Speech-to-Text, Azure Cognitive Services.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi przygotować dane tekstowe do analizy, przeprowadzić preprocessing, tokenizację i wektoryzację.
	INF_U13 INF_U19 INF_U21
	X
	
	X
	

	U2
	Umie wykorzystać gotowe modele do klasyfikacji tekstu i analizy sentymentu.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi zaimplementować proste aplikacje wykorzystujące API do rozpoznawania mowy.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi odnieść poznaną wiedzę i zdobyte umiejętności do rzeczywistych problemów społecznych.
	INF_K02
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	50
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	25
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Przegląd klasycznych metod reprezentacji tekstu, tokenizacja, Bag-of-Words, TF-IDF.
	W1, U1
	X
	
	X
	

	2.
	Wprowadzenie do osadzeń tekstu, word2vec i GloVe, zastosowania w klasyfikacji tekstów.
	W2, U1
	X
	
	X
	

	3.
	Wykorzystanie API rozpoznawania mowy, Google Speech-to-Text, Azure Cognitive Services.
	W3, U3
	X
	
	X
	

	4.
	Analiza sentymentu i klasyfikacja tekstu z użyciem gotowych modeli.
	W2, U2
	X
	
	X
	

	5.
	Przygotowanie danych tekstowych do analizy, preprocessing, tokenizacja.
	W1, U1
	X
	
	X
	

	6.
	Implementacja prostych pipeline’ów NLP w praktycznych zadaniach.
	W1, U2, K1
	X
	
	X
	

	7.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Wiedza przekazana podczas laboratorium
	Kolokwium zaliczeniowe:
Studenci rozwiązują zadania praktyczne i teoretyczne obejmujące:

1. Preprocessing tekstu (tokenizacja, lematyzacja, wektoryzacja, TF-IDF).

2. Wykorzystanie osadzeń tekstowych (np. word2vec, GloVe) w prostych zadaniach NLP.

3. Analizę zastosowań API do rozpoznawania mowy (interpretacja wyników działania).
	Kolokwium zarchiwizowane na platformie

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Kolokwium zaliczeniowe:
Studenci rozwiązują zadania praktyczne i teoretyczne obejmujące:

1. Preprocessing tekstu (tokenizacja, lematyzacja, wektoryzacja, TF-IDF).

2. Wykorzystanie osadzeń tekstowych (np. word2vec, GloVe) w prostych zadaniach NLP.

3. Analizę zastosowań API do rozpoznawania mowy (interpretacja wyników działania).
	Kolokwium zarchiwizowane na platformie

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Zajęcia praktyczne wykonywane na stanowiskach komputerowych
	Kolokwium zaliczeniowe:
Studenci rozwiązują zadania praktyczne i teoretyczne obejmujące:

1. Preprocessing tekstu (tokenizacja, lematyzacja, wektoryzacja, TF-IDF).

2. Wykorzystanie osadzeń tekstowych (np. word2vec, GloVe) w prostych zadaniach NLP.

3. Analizę zastosowań API do rozpoznawania mowy (interpretacja wyników działania).
	Kolokwium zarchiwizowane na platformie


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Géron A., "Uczenie maszynowe z użyciem Scikit-Learn i TensorFlow. Wydanie II", Helion, 2020.
Uzupełniająca
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	50
	25

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	50
	25

	Praca własna studenta
	25
	50

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	25

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	25

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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