
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Grafowe bazy danych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Bazy danych

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Barbara Gocłowska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/Praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	5

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla studentów, którzy wybrali specjalność Bazy danych


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Poznanie podstaw mechanizmów grafowych.

	C2
	Zapoznanie i nabycie praktycznych umiejętności w zakresie doboru modeli i narzędzi dedykowanych grafowym bazom danych oraz rozwiązywaniu problemów bazodanowych w specjalistycznym oprogramowaniu.

	C3
	Poznanie języka zapytań dla grafowych baz danych.

	C4
	Nabycie umiejętności definiowania struktury grafowej bazy danych.

	C5
	Nabycie umiejętności zarządzania danymi składowanymi w grafowej bazie danych.

	C6
	Poznanie typowych czynności zarządczych wykonywanych na grafowej bazie danych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student zna rodzaje grafów i ich elementy
	INF_W02

INF_W03
	
	X
	
	X

	W2
	Student ma wiedzę na temat rodzajów grafowych baz danych i stosowanych w mechanizmach
	
	
	X
	
	X

	W3
	Student zna kryteria projektowania grafowych baz danych i związaną z nimi terminologię
	
	
	X
	
	X

	W4
	Student ma wiedze o podstawach programowania w Python
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Definiować strukturę grafowej bazy danych
	INF_U14

	X
	
	X
	

	U2
	Zarządzać danymi składowanymi w grafowej bazie danych
	
	X
	
	X
	

	U3
	Korzystać z wieloużytkownikowego dostępu do grafowej bazy danych
	
	X
	
	X
	

	U4
	Przenosić dane z/do grafowej bazy danych
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	krytycznej oceny jakości swojej pracy i poszukiwania alternatywnych rozwiązań z zakresu grafowych baz danych
	INF_K01
INF_K04
	X
	
	X
	

	K2
	posługiwania się wiedzą i umiejętnościami z zakresu grafowych baz danych w celu rozwiązania określonych zadań
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	50
	
	
	30
	
	5

	NST
	
	
	
	
	30
	
	
	15
	
	5


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Podstawy programowania w Pythonie
	W4
	
	X
	
	X

	2.
	Podstawy grafów
	W1, W2
	
	X
	
	X

	3.
	Implementacja grafów w Pythonie z wykorzystaniem biblioteki networkx
	W1, W2, W4
	
	X
	
	X

	4.
	Grafowe bazy danych jako przykład baz nierelacyjnych
	W1, W2, W3
	
	X
	
	X

	5.
	Tworzenie i projektowanie grafowych baz danych w Neo4j
	W1, W2, W3
	
	X
	
	X

	6.
	Zapytania do grafowej baz danych przy użyciu języka Cypher w Neo4j
	W1, W2, W3
	
	X
	
	X

	7.
	Zarządzanie grafową bazą danych w Neo4j: tworzenie użytkowników, import, eksport danych, tworzenie kopii zapasowych, przywracanie kopii zapasowych
	W1, W2, W3
	
	X
	
	X

	8.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	
	X
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Definiowanie i modyfikowanie struktury grafowej bazy danych.
	U1, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	2.
	Zapytania wybierające dane z grafowej bazy danych.
	U2, U4, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Zapytania manipulujące danymi w grafowej bazie danych. Operacje CRUD.
	U2, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Przenoszenie danych z/do grafowej bazy danych.
	U4, K1, K2
	X
	
	X
	

	5.
	Praca z wieloma użytkownikami grafowej bazy danych.
	U3, K2
	X
	
	X
	

	6.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład, prezentacje multimedialne
	Zaliczenie wykładów - egzamin:
Test zawierający zestaw 14 pytań - 10 pytań zamkniętych po 2 pkt i 4 pytania otwarte po 5 pkt = 40 pkt.

Ocena 3 (dostateczny): 21 – 24 pkt

Ocena 3,5 (dostateczny plus): 25 – 28 pkt

Ocena 4 (dobry): 29 – 32 pkt

Ocena 4,5 (dobry plus) 33 – 36 pkt

Ocena 5 (bardzo dobry): 37 – 40 pkt
	Oceniony arkusz testu

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	dyskusja, praca w grupie, przygotowanie projektu, kodowanie na żywo, zadania praktyczne
	Zaliczenie laboratorium: zadanie polegające na zaprojektowaniu i utworzeniu grafowej bazy danych, ustalonej z prowadzącym, a następnie wypełnieniu jej przykładowymi danymi. Baza danych jest następnie przedmiotem operacji na danych, jak również wieloużytkownikowego dostępu. Studenci dokumentują w pracy pisemnej (i opcjonalnych plikach towarzyszących) zakres zrealizowanych prac i operacji na bazie danych.
	Ocenione zadanie

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	dyskusja, praca w grupie, przygotowanie projektu
	Zaliczenie laboratorium: zadanie polegające na zaprojektowaniu i utworzeniu grafowej bazy danych, ustalonej z prowadzącym, a następnie wypełnieniu jej przykładowymi danymi. Baza danych jest następnie przedmiotem operacji na danych, jak również wieloużytkownikowego dostępu. Studenci dokumentują w pracy pisemnej (i opcjonalnych plikach towarzyszących) zakres zrealizowanych prac i operacji na bazie danych.
	Ocenione zadanie


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Graph Databases. New Opportunities for Connected Data. 2nd Edition. Ian Robinson, Jim Webber, Emil Eifrem. O'Reilly Media, 2015.

2. Python Data Structures and Algorithms. Improve application performance with graphs, stacks, and queues. Benjamin Baka. Packt Publishing, 2017.
Uzupełniająca
1. Dokumentacja bazy danych neo4j: https://neo4j.com/
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	80
	45

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	80
	45

	Praca własna studenta
	45
	80

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	25
	40

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	40

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	125
	125

	Liczba punktów ECTS
	5
	5
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