
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Rysunek odręczny


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Grafika komputerowa i projektowanie gier

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr M. Brogowska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	6

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	III

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności: Grafika komputerowa i projektowanie gier


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Rozwijanie umiejętności obrazowania trójwymiarowego na dwuwymiarowej płaszczyźnie

	C2
	Rozwijanie umiejętności wykonywania rysunku w różnych technikach

	C3
	Rozwijanie umiejętności planowania kompozycji, posługiwania się linią, światłocieniem i perspektywą w rysunku odręcznym 

	C4
	Rozwój wyobraźni przestrzennej, uwrażliwienie na formę przedmiotów i ich współrelacji w przestrzeni.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Podstawowe zagadnienia z zakresu kompozycji, perspektywy, światłocienia, użycia linii
	INF_W09 INF_W21 INF_W22
	X
	
	
	X

	W2
	Zasady tworzenia rysunków w różnych technikach i dostosowanie ich do określonego przeznaczenia
	
	X
	
	
	X

	W3
	Znaczenie kreatywności w kontekście samorozwoju i poszerzania umiejętności wykorzystywanych na płaszczyźnie zawodowej
	
	X
	
	
	X

	W4
	Poznanie różnych technik rysunku innych artystów, rozwijania percepcji
	
	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Ma umiejętność planowania kompozycji, posługiwania się linią, światłocieniem i perspektywą w rysunku odręcznym
	INF_U01 INF_U31
	X
	
	X
	

	U2
	Rozwijać umiejętności wykonywania rysunku w różnych technikach korzystając z procesów samokształcenia  (literatura, doskonalenie zdolności manualnych, analiza progresu)
	
	X
	
	X
	

	U3
	Dostosowywać i uelastyczniać swoje umiejętności obrazowania do potrzeb jakie stawiają wymagania zawodowe.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Wykorzystania nabytej wiedzy do rozwijania i uzupełniania pracy projektanta
	INF_K01

INF_K03
	X
	
	X
	

	K2
	Elastyczne podejście do form i technik projektowania
	
	X
	
	X
	

	K3
	Kreatywne tworzenie wstępnych projektów przy pomocy podstawowych narzędzi
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu 
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	20
	
	
	40
	
	
	
	
	
	6

	NST
	
	
	
	20
	
	
	
	10
	
	6


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Omówienie organizacji zajęć oraz warunków zaliczenia przedmiotu. Wstęp do zasad i technik tworzenia rysunku. Pojęcie rysunku. Znaczenie linii w rysunku na przykładach.
	W1, W2
	X
	
	
	X

	2.
	Rodzaje perspektywy, przykłady, sposób wykreślania perspektywy równoległej 
	W1
	X
	
	
	X

	3.
	Perspektywa ukośna, przykłady i sposób wykreślania i zastosowania w rysunku.
	W4
	X
	
	
	X

	4.
	Perspektywa żabia i z lotu ptaka - sposób wykreślania i zastosowanie w rysunku
	W4
	X
	
	
	X

	5.
	Światłocień w rysunku, struktura, forma
	W4
	X
	
	
	X

	6.
	Kompozycja- zasady i rodzaje, przestrzeń, kształt.
	W4
	X
	
	
	X

	7.
	Szkic w oparciu o fotografie, rysunek, od abstrakcji do figuracji, z natury. Wybór tematu pracy.
	W4
	X
	
	
	X

	8.
	Kreatywne łączenie rysunku odręcznego z innymi technikami wykorzystując różne rodzaje kompozycji. 
	W3
	X
	
	
	X

	9.
	Wykorzystanie wszystkich poznanych technik do stworzenia zaliczeniowej pracy.
	W2
	X
	
	
	X

	10
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Linia różnymi technikami: ołówek ,węgiel, pastela, tusz, pióro, techniki mieszane, pędzle. Ćwiczenia ręki w rysunku odręcznym bez linijki. 
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	2.
	Perspektywa równoległa- ćwiczenia 
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	3.
	Perspektywa ukośna - ćwiczenia 
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	4.
	Perspektywa żabia - ćwiczenia
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	5.
	Modelowanie ćwiczenie światła i cienia różnymi technikami .
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	6.
	Rozwijanie kompozycji wykorzystując trójwymiarowy obiekt i płaskiego tła z wykorzystaniem linii.
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	7.
	Przekształcanie rysunku figuratywnego w abstrakcyjny geometryczny- ćwiczenia
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	8.
	Wykorzystanie rysunków z perspektywy do tworzenia zróżnicowanych faktur.
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	9.
	Tworzenie dowolnego  rysunku, z zastosowaniem wszystkich poznanych technik.
	U1, U2, U3, K1, K2, K3
	X
	
	X
	

	10
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład, pogadanka z przedstawieniem przykładów
	Zaliczenie wykładu: wykorzystanie materiału, treści zawartych w prezentacji do zaliczenia egzaminu
	Arkusz egzaminacyjny

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Praca nad projektem
	Zaliczenie warsztatu: przygotowanie rysunku w formacie A3 na dowolny temat z wykorzystaniem wybranej perspektywy, kompozycji i faktury ćwiczonej na zajęciach.
	Projekt z oceną wystawioną przez prowadzącego zajęcia

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K3
	Praca nad projektem
	Zaliczenie warsztatu: przygotowanie rysunku w formacie A3 na dowolny temat z wykorzystaniem wybranej perspektywy, kompozycji i faktury ćwiczonej na zajęciach.
	Projekt z oceną wystawioną przez prowadzącego zajęcia


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 

Peter Gray, Rysunek artystyczny  i ilustracja, wydawca :K. E. Liber 2012

Uzupełniająca

Guy Noble, Rysowanie klasa mistrzowska , 100 technik wybitnych artystów.

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	60
	30

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	60
	30

	Praca własna studenta
	90
	120

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	45
	60

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	45
	60

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	150
	150

	Liczba punktów ECTS
	6
	6
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