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	Nazwa przedmiotu
	Przemysły kreatywne i sektor kultury współczesnych jednostek samorządu terytorialnych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Administracja
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	1.3. Poziom kształcenia
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2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Smart city i smart village


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie wiedzy z zakresu przemysłów kreatywnych

	C2
	Nabycie wiedzy na temat najważniejszych metod i instrumentów wykorzystywanych przez przemysły kreatywne

	C3
	Nabycie umiejętności planowania, organizacji, realizacji i monitoringu działań realizowanych przez przemysły kreatywne w dziedzinie kultury

	C4
	Nabycie umiejętności wyboru odpowiednich metod pracy w zależności od zakresu tematycznego realizowanego przez przemysły kreatywne w kulturze


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	sposoby definiowania przemysłów kreatywnych kultury, zna ich wyróżniki i tendencje rynkowe oraz metody i instrumenty przez nie wykorzystywane
	ADM_W04

ADM_W05

ADM_W21
	x
	
	x
	

	W2
	instrumenty wsparcia branż kreatywnych przez administrację publiczną
	
	x
	
	x
	

	W3
	Rolę jaką pełnią przemysły kreatywne oraz metody dotarcia z działaniami do określonej grupy odbiorców
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	scharakteryzować wymagania prawne dotyczące funkcjonowania przemysłów kreatywnych w sektorze kultury
	ADM_U03

ADM_U06

ADM_U09

ADM_U19
	x
	
	x
	

	U2
	potrafi określić i opisać najważniejsze metody pracy i działań stosowane przez przemysły kreatywne w sektorze kultury
	
	x
	
	x
	

	U3
	potrafi właściwie oceniać zjawiska i procesy zachodzące w sektorze kultury, biorąc pod uwagę regionalne i globalne trendy rozwoju kultury
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	gotów do wychodzenia z inicjatywą w zakresie realizowania innowacyjnych działań w sektorze kultury
	ADM_K02

ADM_K06
	x
	
	x
	

	K2
	Przygotowywania propozycji działań kulturalnych wykorzystywanych w przemyśle kreatywnym w sektorze kultury
	
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	20
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	10
	
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: ĆWICZENIA
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Historia powstania oraz przekształcenia definicji branż kreatywnych, charakterystyka i wyróżniki przemysłów kreatywnych
	W1
	x
	
	x
	

	2.
	Twórczość i sztuka, kreatywność i jej rodzaje.
	W1, U1
	x
	
	x
	

	3.
	Ekonomiczna analiza przemysłów kultury i kreatywnych: główne teorie, specyfika, dobra i usługi,
	W1, U1, U3
	x
	
	x
	

	4.
	Specyfika podstawowych sektorów kreatywnych: dziedzictwa kulturowego, sztuk performatywnych i wizualnych, designu, przemysłu wydawniczego, branży nadawczej, filmu, nowych mediów
	W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1, K2
	x
	
	x
	

	5.
	Specyfika rynków pracy artystów i pracowników przemysłów kreatywnych: popyt na pracę, podaż pracy, warunki pracy
	W1, W2, W3, U1, U2, U2, K1, K2
	x
	
	x
	

	6.
	Polityka wspierania rozwoju kreatywnej gospodarki: koncepcje i narzędzia
	W2, W3, U1, U2, U3, K1, K2
	x
	
	x
	

	7.
	Podsumowanie zajęć  i omówienie ocen
	
	x
	
	x
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Prezentacja multimedialna, case study, dyskusja, prezentacja materiałów audio-wizualnych
	Przygotowane referatu na temat wybranego przemysłu kreatywnego w sektorze kultury
	Referat zamieszczony na platformie z oceną wykładowcy

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Prezentacja multimedialna, case study, dyskusja, prezentacja materiałów audio-wizualnych
	Przygotowane referatu na temat wybranego przemysłu kreatywnego w sektorze kultury
	Referat zamieszczony na platformie z oceną wykładowcy

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Prezentacja multimedialna, case study, dyskusja, prezentacja materiałów audio-wizualnych
	Przygotowane referatu na temat wybranego przemysłu kreatywnego w sektorze kultury
	Referat zamieszczony na platformie z oceną wykładowcy


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	1

	Praca własna studenta
	30
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	30

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2


	Data ostatniej zmiany
	19.06.2023

	Zmiany wprowadził
	Zespół ds. Jakości Kształcenia Administracja

	Zmiany zatwierdził
	Mgr M. Pastuszak




