
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie mebli cz. 1


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr G. Olik


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Rozwijanie umiejętności kreatywnego myślenia w procesie projektowania mebla. Zapoznanie z metodami pracy nad projektem i jego poszczególnymi etapami. 

	C2
	Zapoznanie z  ergonomią mebla,  podstawowymi konstrukcjami w meblarstwie  oraz z materiałami do produkcji mebli.

	C3
	Nabycie umiejętności korzystania  ze źródeł inspiracji w projektowaniu i  twórczego ich wykorzystywania. 

	C4
	Doskonalenie umiejętności w posługiwaniu się programem  SketchUp Pro  w pracy nad modelami projektowanych mebli.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	zna  zasady projektowania mebli (stołek - zydel, taboret, hoker, umeblowanie garderoby) oraz podstawowe normy ergonomii stosowane w meblarstwie, świadomie wykorzystuje źródła inspiracji w pracy projektowej.
	PRW_W01
PRW_W06
PRW_W09
	x
	
	x
	

	W2
	zna zasady określania funkcji mebla, budowania jego formy i odniesienia jej do wnętrza, w którym ma być elementem wyposażenia.
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	samodzielnie przygotować się do zadań projektowych, dobierać rozwiązania funkcjonalne i materiałowe dla celów projektowych na podstawie wiadomości zasięgniętych z literatury i wykładów.
	PRW_U09
PRW_U10

PRW_U11

PRW_U16
	x
	
	x
	

	U2
	posiada umiejętność wykonywania w oparciu o projekty wstępne modelu projektowanego mebla w programie SketchUp.
	
	x
	
	x
	

	U3
	posiada umiejętność prezentacji projektu wykorzystując poznane na zajęciach narzędzia i funkcjonalności programów komputerowych wspomagających projektowanie.
	
	x
	
	x
	

	U4
	Zaprojektować stołek w 3 wersjach - zydel, taboret, hoker, zachowującą jednolita stylistykę, a następnie aranżację wnętrza z zastosowaniem tych stołków. 
	
	x
	
	x
	

	U5
	Zaprojektować umeblowanie garderoby w domu mieszkalnym.
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Konsultowania w grupie informacji dotyczących podobnych obiektów oraz korzystania z korekt projektu innych osób z grupy
	PRW_K06
	x
	
	x
	

	K2
	Przedstawienia swojej koncepcji projektowej na forum i jej obrony z użyciem merytorycznej argumentacji, zaczerpniętej z zajęć i literatury fachowej. 
	
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	30
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	10
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Organizacja zajęć w sem.4-tym. Omówienie programu nauczania: zadania projektowe i wykłady. 

Zadanie 1: Projekt prostego mebla do siedzenia, prezentacja przykładów prostych form stołków i taboretów.
	W1
	x
	
	x
	

	2.
	Zadanie 1 c.d.-  Stołek: różne warianty projektu. Praca w SketchUp’ie.

Co to jest dizajn – pogadanka.
	W1
U2
	x
	
	x
	

	3.
	Praca nad projektem: omówienie poszczególnych etapów zadania projektowego. 
Zadanie 2: Stołek w trzech odsłonach: zydel, taboret, hoker – zadanie projektowe. Identyfikacja form tworzących zestaw obiektów użytkowych.
	W2
U4
	x
	
	x
	

	4.
	Zadanie 3: Aranżacja wnętrza zaprojektowanymi stołkami. Różne układy i warianty dla wybranego mebla lub zestawu mebli. Modyfikacje formy mebla dla potrzeb wybranych układów kompozycyjnych.
	U1
U4
	x
	
	x
	

	5.
	Zadanie 4: Garderoba – wnętrze użytkowe. Ergonomia mebli do wyposażenia garderoby. Meble skrzyniowe: płyta wiórowa, zabudowa stała.
	U1
U5
	x
	
	x
	

	6.
	Zadanie 4 c.d. - Układy funkcjonalne w garderobie, zabudowy pełne. SketchUp – narzędzia do rysowania i prezentacji małych wnętrz.
	U1
U2

U5
	x
	
	x
	

	7.
	Zadanie 4 c.d. - praca nad modelem. Sceny w SketchUp’ie do dokumentacji projektowej.
	U3
U5
	x
	
	x
	

	8.
	Zadanie 4 c.d. - dokumentacja wybranego mebla z zestawu do wyposażenia garderoby: rzuty, widoki, przekroje – wymiarowanie.
	U3, U5

K1
	x
	
	x
	

	9.
	Zadanie 5:  Prezentacja prac semestralnych w programie PowerPoint. Obrona.
	U3
K2
	x
	
	x
	

	10.
	Przegląd semestralny prac. Podsumowanie tematów zadań projektowych. Dyskusja w grupie. Omówienie ocen.
	K2
	x
	
	x
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W2
	1. Ogólne wprowadzenie w formie wykładu wspomagane prezentacją multimedialną w pierwszej części zajęć; 
2. zapoznanie studentów z zasadami i rozwiązaniami szczegółowymi stosowanymi w projektowaniu mebli i obiektów użytkowych.
	Przygotowanie i ocena projektów 
	Archiwizacja projektów, arkusz ocen

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U5
	1. Projekt kompletu stołków.

2. Projekt garderoby.
	Przygotowanie i ocena projektów
	Archiwizacja projektów, arkusz ocen

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1–K2
	Prezentacja projektów
 i obrona 
	Ocena prezentacji projektu 
	Archiwizacja projektów, prezentacji, arkusz ocen


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
1. Neufert E., Podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego. Wydawnictwo Arkady. Warszawa 2022
2. Fross Klaudiusz, Benek Iwona, Dostępny design – projektowanie mebli miejskich zgodnie z zasadami projektowania uniwersalnego, Builder, 04.2021 r. https://yadda.icm.edu.pl/baztech/element/bwmeta1.element.baztech-e22a9282-35ad-4aed-865b-be0bfeea6995/c/Fross_K_Dostepny_4_2021.pdf 
3. Tokarski Jerzy, Wytwarzanie mebli, Radom 2007 r., https://www.drzewna.com/htm/a/cku/materiay-dla-suchaczy/stolarz/25--Wytwarzanie-mebli.pdf 
4. Kozikowska Agata, Forma a konstrukcja mebli. Meble o konstrukcji wspornikowej, Wydział Architektury, Politechnika Białostocka, Architecturae et artibus, nr 4/2010, https://yadda.icm.edu.pl/baztech/download/import/contents/BPB1-0047-0007-httpwww_wa_pb_edu_pluploadsdownloadsarchitektura---4-2010---do-internetu-7.pdf 
Uzupełniająca:

1. Projektowanie mebli. Zabawa formą i kolorem, Culture Avenue, https://www.cultureave.com/projektowanie-mebli-zabawa-forma-i-kolorem/?print=pdf 

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	1

	Praca własna studenta
	20
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2


	Data ostatniej zmiany
	19.06.2023

	Zmiany wprowadził
	Zespół ds. Jakości Kształcenia PW

	Zmiany zatwierdził
	Dr M. Michalska-Nakonieczna




