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3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie podstawowej wiedzy teoretycznej z zakresu rozwoju form ubioru na przestrzeni dziejów ludzkości w oparciu o dotychczasowe badania i źródła historyczne: ikonograficzne, rzeczowe, pisane, archiwalne (z uwzględnieniem kultury europejskiej)

	C2
	Poznanie zasadniczych form ubiorów występujących w obszarze świata zachodniego i podstawowych uwarunkowań ich ewolucji, szlaków rozpowszechniania oraz przenikania się wpływów z uwzględnieniem panującej kultury i sztuki oraz warunków społeczno-ekonomicznych.

	C3
	Analiza funkcji jaką pełnił ubiór od początków jego zastosowania: funkcja użytkowa, estetyczna, symboliczna, reprezentacyjna, identyfikacyjna.

	C4
	Poznanie zależności środków formalnych i zdobnictwa w modzie pod wpływem stylów panujących w sztuce, architekturze kultury europejskiej oraz kryteria jej periodyzacji.


	C5
	Zapoznanie się z metodami badawczymi oraz materiałem źródłowym z zakresu kostiumologii w postaci analizy źródeł ikonograficznych: dzieł malarstwa sztalugowego, miniaturowego, tablicowego, ściennego, grafiki, rzeźby, przedstawień na monetach, pieczęciach, tapiseriach oraz fotografii; źródeł rzeczowych w postaci zachowanych ubiorów i ich fragmentów oraz akcesoriów stroju przechowywanych w zbiorach muzealnych i kolekcjach prywatnych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	chronologię rozwoju ubioru, na tle stylów w sztuce i ich wzajemne relacje. 
	PRW_W14

PRW_W17
	
	x
	
	x

	W2
	cechy charakterystyczne ubiorów 
w rozwoju chronologicznym 
	
	
	x
	
	x

	W3
	Uwarunkowania kulturowe kształtowania się ubioru na tle historycznym i kulturowym
	
	
	x
	
	x

	W4
	Możliwości wykorzystania wiedzy
o historii ubioru w swojej pracy projektowej
	
	
	x
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Rozpoznać poszczególne style w historii ubioru 
	PRW_U15

PRW_U18
PRW_U20
	
	x
	
	x

	U2
	opracować wybrane zagadnienie z zakresu tematycznego, korzystając ze źródeł naukowych i zaprezentować je w formie prezentacji multimedialnej na form grupy 
	
	
	x
	
	x

	U3
	Planować własną pracę nad prezentacją, wyszukiwać wiarygodne źródła wiedzy
	
	
	x
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Przygotowania pracy w sposób kreatywny i nowatorski, bez powielania schematów myślowych i formalnych
	PRW_K05
	
	x
	
	x

	K2
	Dostrzegania roli ubioru w historii ludzkości oraz refleksji nad społeczną rola ubioru. 
	
	
	x
	
	x


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	30
	
	3

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	15
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Ubiór i jego charakterystyczne elementy oraz cechy formalne.
	W2
	
	x
	
	x

	2.
	Charakterystyka strojów różnych grup i warstw społecznych w kolejnych okresach historycznych z uwzględnieniem kultury europejskiej: w czasach antycznych, w średniowieczu, w okresie renesansu, baroku, klasycyzmu.
	W1

W2

W3
	
	x
	
	x

	3.
	Ubiór dziewiętnastowieczny: empire, biedermeier, romantyzm, okres wiktoriański i Belle Epoque, początki Haute Couture.
	W1

W2
	
	x
	
	x

	4.
	Moda I poł. XX wieku: art deco. 
	W1, W2
	
	x
	
	x

	5.
	Omówienie przykładowych projektów strojów inspirowanych ubiorem historycznym oraz inspiracji historycznymi formami ubioru w wyposażeniu wnętrz. 
	W4, K2
	
	x
	
	x

	6. 
	Test pisemny z rozpoznawania stylów w historii ubioru. 
	U1
	
	x
	
	x

	7.
	Prezentacja zaliczeniowa – studenci przedstawiają kolejno w czasie zajęć/ Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	U2, U3

K1, K2
	
	x
	
	x


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
· Zapoznanie się z podstawowymi informacjami z zakresu historii ubioru
· Zapoznanie się z metodami badawczymi i narzędziami kostiumologa
· Opracowanie i zaprezentowanie tematu z zakresu historii ubioru, wybranego spośród podanych przez wykładowcę z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Opracowanie z wykorzystaniem dostępnych źródeł: podanej bibliografii, baz danych oraz innych właściwie dobranych źródeł dotyczących wiedzy kostiumologicznej. Dołączenie do prezentacji bibliografii. Przedstawienie opracowania na forum grupy. Wysłanie prezentacji w formie elektronicznej.
· O ocenie końcowej decyduje otrzymanie pozytywnej oceny z testu wiedzy i prezentacji

zaliczeniowej.
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład z prezentacją multimedialną, dyskusja,
burza mózgów, studium przypadku
	Test,

Zastosowanie nabytej wiedzy w prezentacji  
	Arkusz testu, Archiwizacja wyników, arkusz ocen 

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Praca nad prezentacją zaliczeniową
	Obserwacja w warunkach rzeczywistych, wykonanie prezentacji
	Przekazanie prezentacji w formie elektronicznej 

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Praca nad prezentacją zaliczeniową
	Obserwacja w warunkach rzeczywistych, wykonanie prezentacji
	Arkusz ocen, przekazanie prezentacji w formie elektronicznej


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	2

	Praca własna studenta
	45
	60

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	25
	30

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	30

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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