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3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Student pozna w zarysie rozwój sztuki użytkowej od prehistorii do współczesności oraz podstawową terminologię. 

	C2
	Poznanie i zrozumienie genezy i znaczenia sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego w dziejach ludzkości; 

	C3
	Zdobycie wiedzy w zakresie identyfikacji dzieł sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego. Potrafi ocenić ich klasę i wartość artystyczną. 

	C4
	Potrafi inspirować się sztuką użytkową i wykorzystywać ją w swoich projektach wnętrz

	C5
	Poznanie technik i materiałów stosowanych w sztuce użytkowej. Zrozumienie pojęcia rzemiosła artystycznego. 


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	wpływ uwarunkowań kulturowych, gospodarczych, ekonomicznych na kształtowanie się form obiektów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego 
	PRW_W11

PRW_W14

PRW_W16
	x
	
	
	x

	W2
	chronologię rozwoju sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego. Zna cechy stylowe i potrafi je rozpoznawać w obiektach. Potrafi rozpoznawać materiały, techniki i technologie historyczne i współczesne w sztuce użytkowej i wzornictwie przemysłowej.
	
	x
	
	
	x

	W3
	możliwość wykorzystania obiektów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego we własnych projektach wnętrz
	
	x
	
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Rozpoznawać style, techniki i technologie oraz wydatkować obiekty sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego
	PRW_U16
PRW_U17
	x
	
	
	x

	U2
	Potrafi ocenić przydatność obiektów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego w koncepcji projektowanego wnętrza i ocenić ich rolę w ich kompozycji
	
	x
	
	
	x

	U3
	Potrafi ocenić wartość artystyczną obiektów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego
	
	x
	
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	myślenia analitycznego w procesie oceny dzieł sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego  
	PRW_K06
PRW_K07
	x
	
	
	x

	K2
	zaspokajania i rozwijania potrzeb odbiorców w zakresie kontaktów z obiektami sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego, dostrzegając ich potencjał budujący niepowtarzalność i estetykę wnętrza, co wpływa na dobrostan odbiorców. 
	
	x
	
	
	x


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wstęp do historii sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego – chronologia, terminologia, style, materiały
	W1, W3
	x
	
	
	x

	2.
	Meblarstwo
	W2
	x
	
	
	x

	3.
	Ceramika
	W2
	x
	
	
	x

	4.
	Tkaniny i dzianiny
	W2
	x
	
	
	x

	5.
	Metale, kamienie i tworzywa sztuczne
	W2
	x
	
	
	x

	6.
	Polska sztuka użytkowa
	W2
	x
	
	
	x

	7.
	Szkło 
	W2
	x
	
	
	x

	8.
	Wizyta studyjna w Muzeum Narodowym w Lublinie, na ekspozycji sztuki użytkowej 
	U1, U3, K2
	x
	
	
	x

	9.
	Wykonanie koncepcji projektu wnętrza z zastosowaniem obiektów sztuki użytkowej i/lub wzornictwa przemysłowego
	U2
	x
	
	
	x

	10.
	Podsumowanie zajęć. Egzamin. Omówienie ocen.
	W1, W2, W3
	x
	
	
	x


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Wykład z prezentacją multimedialną 
	Egzamin – test wyboru 
	Wyniki zamieszczone

 na platformie e-learning

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Wizyta studyjna 

w Muzeum Narodowym 

w Lublinie
Zadanie z identyfikacji obiektów  

Korekty koncepcji projektu wnętrza z wykorzystaniem obiektów sztuki użytkowej i/lub wzornictwa przemysłowego
	Odpowiedź ustna 
Ocena prawidłowości odpowiedzi zamieszczona na platformie e-learningowej

Wykonanie koncepcji projektu wnętrza z wykorzystaniem obiektów sztuki użytkowej i/lub wzornictwa przemysłowego
	Arkusz ocen 
Prace zamieszczone

 na platformie e-learning

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2

	Zadanie z identyfikacji obiektów 
Burza mózgów
	Ocena prawidłowości procesu analitycznego 
Podsumowanie ustne przez uczestników i prowadzącego 
	Prace zamieszczone

 na platformie e-learning
Arkusz ocen


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
1. Autorskie prezentacje umieszczone na platformie e-learningowej, do pobrania. 
2. Białostocki J., Sztuka cenniejsza niż złoto, Warszawa 1969, t. I, II; 

3. Krajewski K., Mała encyklopedia architektury i wnętrz, Ossolineum 1974;

4. Morant de Henry, Historia sztuki zdobniczej od pradziejów do współczesności, Warszawa 1973 r.

5. Słownik terminologiczny sztuk pięknych, red. S. Kozakiewicz, Warszawa 1969 i wyd. nst.; 

Uzupełniająca:

1. Architectural Digest – czasopismo branżowe

2. Awangarda https://www.youtube.com/watch?v=11FQoLyLtPY&t=7s
3. Bauhaus. Szkoła która zmieniła świat, Architecture is a good idea, https://www.youtube.com/watch?v=XMw1U8Qbr3U&t=494s 

4. Open Door, Architectural Digest – seria programów na platformie You Tube

5. Pierwsi polscy „designerzy” https://www.youtube.com/watch?v=01iLOKZM6OU&t=71s
6. The Cut, New York Magazine– seria programów na platformie You Tube
7. Simon Watson Marella, Caracciolo Chia: The Lives of Others : Sublime Interiors of Extraordinary People, Rizzoli, New York, 2020.
8. Tour behind the scenes at Red House, home of designer William Morris, with the National Trust, https://www.youtube.com/watch?v=CXM-IE0Tm_c 
9. Wystawa paryska 1925 r., https://www.youtube.com/watch?v=iYq18egMb-w 
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	1

	Praca własna studenta
	20
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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