
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Administracja bazami danych 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Transport

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Systemy informatyczne w łańcuchu dostaw

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr inż. M. Gryniewicz-Jaworska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4


	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Systemy informatyczne w łańcuchu dostaw


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Dostarczenie wiedzy i wykształcenie umiejętności w projektowaniu i eksploatacji systemów baz danych.
z użyciem języka proceduralnego.

	C2
	Nabycie wiedzy i umiejętności przetwarzania danych w relacyjnej bazie danych

	C3
	Nabycie praktycznych umiejętności niezbędnych do stworzenia systemu informatycznego opartego o relacyjną bazę danych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student zna podstawowe metody projektowania relacyjnych baz danych
	TR_W17
TR_W21 TR_W22
	x
	
	
	x

	W2
	Student dobrze zna język SQL oraz co najmniej jedną technologię dostępu do relacyjnych baz danych 
	
	x
	
	
	x

	W3
	Ma wiedzę z zakresu rodzajów i elementów graficznych oraz architektury aplikacji
	
	x
	
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Student potrafi projektować relacyjne bazy danych, programować w języku SQL oraz tworzyć aplikacje w wybranym języku programowania mające dostęp do relacyjnej bazy danych
	TR_U02 TR_U07  TR_U21
	x
	
	x
	

	U2
	Student jest gotów do prezentowania krytycznej postawy wobec odbieranych treści, ma świadomość błędów, które mogą się pojawić przy projektowaniu baz danych
	
	x
	
	x
	

	U3
	Student jest gotów do uznawania znaczenia wiedzy dotyczącej projektowania baz danych w rozwiązywaniu problemów praktycznych oraz jej rozwijania
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Wyznaczania priorytetów przy realizacji powierzonych zadań związanych z projektowaniem baz danych
	TR_K06
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	30
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	10
	
	4


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Sprawy organizacyjne. Zapoznanie studentów z treściami sylabusa, w tym warunkami zaliczenia
	
	x
	
	
	x

	2.
	Modelowanie pojęciowe: model związków-encji. Transformacja z modelu pojęciowego do relacyjnego
	W1
	x
	
	
	x

	3.
	Język manipulowania danymi, polecenia i składnia języka DML. 
	W2
	x
	
	
	x

	4.
	Wybrane funkcje języka SQL: numeryczne, znakowe, daty, konwersji, warunkowe.
	W2
	x
	
	
	x

	5.
	Zagadnienia bezpieczeństwa informacji w systemach zarządzania bazami danych. 
	W1, W2
	x
	
	
	x

	6.
	Proceduralny język bazy danych PL/SQL: definiowanie danych, instrukcje sterujące, obsługa kursorów, obsługa wyjątków.
	W2
	x
	
	
	x

	7.
	Funkcje i procedury składowane w bazie danych. Sekwencje.
	W2
	x
	
	
	x

	8.
	Rodzaje elementów graficznych. Właściwości elementów graficznych i sposoby ich definiowania. Omówienie funkcjonalności aplikacji.
	W3
	x
	
	
	x

	9.
	Omówienie dwu i trójwarstwowej architektury aplikacji, z przykładami implementacji z użyciem współczesnych języków programowania (np.: C#, Java, PHP)
	W3
	x
	
	
	x

	10.
	Aktywne bazy danych: procedury wyzwalane (ang. triggers). Podstawy teoretyczne projektowania interfejsu użytkownika. 
	W1, W2
	x
	
	
	x

	11.
	Podsumowanie zajęć. Omówienie ocen.
	
	x
	
	
	x


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Sprawy organizacyjne. Zapoznanie studentów z treściami sylabusa, w tym warunkami zaliczenia
	
	x
	
	x
	

	2.
	Normalizacja i denormalizacja schematu relacyjnej bazy danych.
	U1, U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	3.
	Pojęcie transakcji.
	U1
	x
	
	x
	

	4.
	Wybrane funkcje języka SQL: numeryczne, znakowe, daty, konwersji, warunkowe
	U1, K1
	x
	
	x
	

	5.
	Zarządzanie prawami dostępu do danych, poziomy uprawnień.
	U2, U3
	x
	
	x
	

	6.
	Proceduralny język bazy danych MySQL / Oracle Database 11g Express Edition: definiowanie danych, instrukcje sterujące, obsługa kursorów, obsługa wyjątków.
	U1, U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	7.
	Funkcje i procedury składowane w bazie danych. Sekwencje.
	U1, U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	8.
	Odwzorowanie struktur danych w graficznym interfejsie użytkownika. 
	U1, U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	9.
	Eksploracja danych z relacyjnej bazy danych z poziomu wybranych aplikacji biurowych.
	U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	10.
	Architektura interfejsu użytkownika.
	U1, U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	11.
	Zaliczenie – realizacja 3 zadań.
	U1, U2, U3, K1
	x
	
	x
	

	12.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen.
	
	x
	
	x
	


Wykorzystywane oprogramowanie: Microsoft SQL Selver, Azure SQL Database.
3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Wykład: Zaliczenie pisemne w formie testu, obejmującego zagadnienia omawiane na wykładzie.
Laboratorium: Zadania laboratoryjne:

Zadanie 1: Projektowanie relacyjnej bazy danych i programowanie w SQL: w ramach zadania studenci projektują schemat relacyjnej bazy danych na podstawie podanego opisu (np. baza danych dla firmy transportowej). W schemacie należy uwzględnić proces normalizacji, a opcjonalnie zrealizować denormalizację tam, gdzie to potrzebne. Następnie studenci napiszą zestaw zapytań SQL, które obejmą tworzenie tabel, kluczy głównych i obcych; wstawianie, modyfikowanie i usuwanie danych; zastosowanie funkcji numerycznych, znakowych, operujących na datach i konwersji danych; wywoływanie zaawansowanych zapytań z podzapytań, operacji JOIN oraz grupowanie danych; obsługę transakcji dla zapewnienia spójności danych.

Zadanie 2: Procedury i funkcje składowane oraz zarządzanie uprawnieniami: w ramach zadania studenci tworzą procedury składowane i funkcje w bazie danych, które realizują konkretne operacje, np. naliczanie kosztów transportu, aktualizacja statusów zamówień. Dodatkowo, studenci muszą skonfigurować uprawnienia dostępu dla różnych ról użytkowników (administrator, pracownik, klient), wprowadzając odpowiednie poziomy uprawnień w zależności od wykonywanych operacji (odczyt, zapis, modyfikacja).

Zadanie 3: Tworzenie aplikacji z dostępem do bazy danych i eksploracja danych: w ramach zadania studenci tworzą prostą aplikację, która będzie umożliwiała interakcję z zaprojektowaną bazą danych, w tym realizację operacji CRUD (Create, Read, Update, Delete). Aplikacja powinna również obsługiwać transakcje oraz prezentować dane w formie graficznego interfejsu użytkownika (GUI). Następnie studenci dokonają eksploracji danych zgromadzonych w bazie z poziomu aplikacji biurowych (np. Excel), tworząc raport z analizy danych (np. dotyczącej floty transportowej lub zamówień).
Ocena końcowa jest średnią arytmetyczną ocen ze wszystkich przedstawionych sprawozdań z wykonanych zadań. Z każdego zadania student musi uzyskać ocenę pozytywną.
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W2
	Wykład z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja
	Test
	Arkusz testu

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Rozwiązywanie zadań, ćwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem sprzętu/oprogramowania informatycznego, analiza przypadku
	Wykonanie 3 zadań na ocenę – zaliczenie laboratorium to średnia arytmetyczna z uzyskanych zadań.
	Zarchiwizowane i ocenione zadania

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Rozwiązywanie zadań, ćwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem sprzętu/oprogramowania informatycznego, analiza przypadku
	Wykonanie 3 zadań na ocenę – zaliczenie laboratorium to średnia arytmetyczna z uzyskanych zadań.
	Zarchiwizowane i ocenione zadania


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Ullman J.D., Widom J.. Podstawowy kurs systemów baz danych, Helion, Gliwice, 2011

5. Mendrala D., Szeliga M., Praktyczny kurs SQL, Helion, Gliwice, 2011

6. Urbanowicz P., Bazy danych : teoria i praktyka : podręcznik dla studentów uczelni wyższych, Wyd. KUL, Lublin, 2010
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	60
	25

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	60
	25

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	6
	3

	Praca własna studenta
	40
	75

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	40

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	35

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4
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	Zespół ds. Jakości Kształcenia TRT
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