
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy sztuki operatorskiej


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Media i dziennikarstwo

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia


	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Łukasz Borkowski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Poznanie języka filmu, zrozumienie zagadnienia ujęcia, sceny, sekwencji, osi filmowej, kierunków.

	C2
	Nabycie umiejętności analizy ujęcia filmowego, w tym analizy elementów budujących obraz video oraz ich znaczenia w kreowaniu sensu wypowiedzi wizualnej.

	C3
	Nabycie umiejętności posługiwania się różnymi technikami video i umiejętnościami formułowania wypowiedzi o cechach artystycznych z uwzględnieniem merytorycznego przedstawienia koncepcji i uzasadnienia zastosowanych rozwiązań formalnych.

	C4
	Nabycie umiejętności kreowania obrazu ruchomego, wykorzystania kątów patrzenia, sekwencji i budowy obrazu filmowego i wykorzystania tych informacji w swej pracy nad materiałem wizualnym.

	C5
	Kształcenie własnego subiektywnego spojrzenia na kreowaną scenę.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student posiada wiedzę dotyczącą języka filmu i obrazu filmowego, zna i rozumie sposoby opowiadania treści
obrazem filmowym.
	MID_W12
	X
	
	X
	

	W2
	Student zna i rozumie proces powstawania i mechanizmy tworzenia obrazu video, w tym stosowane w nim techniki i technologie, narzędzia oraz środki wyrazu.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Student zna i rozumie zasady konstruowania obrazu video i jest świadomy funkcji kadru, ujęcia, sekwencji, osi kamery, kąta patrzenia i budowy sceny filmowej.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Student potrafi analizować elementy budujące obraz video oraz ich znaczenie jako sens wypowiedzi wizualnej. 
	MID_U06
MID_U08
	X
	
	X
	

	U2
	Student posługuje się warsztatem operatorskim (sprzęt, plan, kadr,

ujęcie, scena, sekwencja; światło, dźwięk – zasady) w stopniu niezbędnym do realizacji własnych koncepcji filmowych.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Student umiejętnie wykorzystuje tradycyjne i nowoczesne techniki i technologie oraz środki wyrazu w tworzeniu własnych koncepcji filmowych.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Student rozwija kreatywność w realizowaniu projektów filmowych.
	MID_K02
MID_K04
	X
	
	X
	

	K2
	Student jest gotów do krytycznej oceny wyników pracy własnej związanej z realizacją projektu filmowego.
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	40
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	35
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Rodzaje ujęć i planów filmowych. Podstawy kadrowania i kompozycji kadru. Ćwiczenia praktyczne z wykorzystaniem storyboardu.
	W1, W3, U2, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	2.
	Sekwencja filmowa. Ćwiczenia praktyczne z tworzenia sekwencji filmowej. 
	W1, W3, U2, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	3.
	Dynamika ujęć/kąty kamery/obiektywy. Praca z kamerą - praktyczna nauka posługiwania się kamerą.
	W2, W3, U2, U3
	X
	
	X
	

	4.
	Oś czasu. Upływ czasu. Analiza na przykładzie wybranych filmów.
	W1, W3, U1
	X
	
	X
	

	5.
	Lokacje w filmie. Ćwiczenia z doboru lokacji do wybranej sceny filmowej. 
	W1, W2, W3, U2,
	X
	
	X
	

	6.
	Ruch kamery i kąty. Ćwiczenia praktyczne dotyczące przedstawienia własnego pomysłu realizacji wybranej sceny filmowej z wykorzystaniem storyboardu.
	W2, W3, U2, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	7.
	Analiza ujęć. Analiza konstruowania scen i emocji.
	W1, W3, U1
	X
	
	X
	

	8.
	Opracowanie scenariuszy, pomysłów. Realizacja projektów operatorskich (np. reportaż z wystawy/koncertu, wywiad, itp.) z wykorzystaniem programu Adobe Premiere Pro i Adobe After Effects (wchodzących w skład Adobe Creative Cloud).
	W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	9.
	Podsumowanie zajęć, omówienie ocen.
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Realizacja projektu video z wykorzystaniem Adobe Creative Cloud według następujących etapów: 

1) Przygotowanie storyboardu: studenci opracowują storyboard, stanowiący układkę montażową projektu (wizualny plan projektu wideo). Storyboard powinien przedstawiać kluczowe ujęcia, układ scen i podstawowe założenia dotyczące ruchu kamery, kadrowania oraz kompozycji.
2) Znalezienie lokalizacji i dokumentacja: Studenci muszą znaleźć odpowiednie lokalizacje do realizacji swojego projektu. W ramach tego etapu powinni również dokonać dokumentacji wybranych miejsc, przygotowując zdjęcia i notatki dotyczące warunków oświetleniowych, dźwiękowych oraz ewentualnych ograniczeń.
3) Realizacja zdjęć do projektu: studenci realizują zdjęcia zgodnie z przygotowanym storyboardem i dokumentacją lokalizacji. Etap ten obejmuje pracę z kamerą, oświetleniem oraz innymi technicznymi aspektami produkcji wideo.
4) Montaż i udźwiękowienie projektu: studenci montują zrealizowany materiał wideo i dodają odpowiednią ścieżkę dźwiękową, korzystając z Adobe Creative Cloud (Adobe Premiere Pro, Adobe Audition itp.). Etap ten obejmuje zarówno montaż wizualny, jak i udźwiękowienie projektu.
Każdy etap jest oceniany na podstawie kryteriów takich jak dokładność, spójność, zgodność z zamierzeniami, techniczna poprawność, kreatywność oraz efektywność narracji. Dzięki temu studenci mają możliwość kompleksowego rozwinięcia swoich umiejętności operatorskich i produkcyjnych.

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Prezentacja multimedialna wybranych zagadnień;

metoda analizy przypadków - jak wybitni operatorzy patrzą na świat;

metoda projektowa - realizacja wymyślonych przez studentów ujęć i sekwencji.
	Realizacja projektów video tj.: studenci przygotowują storyboard, stanowiący układkę montażową projektu, znajdują lokalizację realizacji projektu i dokonują dokumentacji, realizują zdjęcia do wymyślonego projektu, montują i udźwiękowiają projekt.
	Ocenione projekty video studentów.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Prezentacja multimedialna wybranych zagadnień;

metoda analizy przypadków - jak wybitni operatorzy patrzą na świat;

metoda projektowa - realizacja wymyślonych przez studentów ujęć i sekwencji.
	Realizacja projektów video tj.: studenci przygotowują storyboard, stanowiący układkę montażową projektu, znajdują lokalizację realizacji projektu i dokonują dokumentacji, realizują zdjęcia do wymyślonego projektu, montują i udźwiękowiają projekt.
	Ocenione projekty video studentów.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Prezentacja multimedialna wybranych zagadnień;

metoda analizy przypadków - jak wybitni operatorzy patrzą na świat;

metoda projektowa - realizacja wymyślonych przez studentów ujęć i sekwencji.
	Realizacja projektów video tj.: studenci przygotowują storyboard, stanowiący układkę montażową projektu, znajdują lokalizację realizacji projektu i dokonują dokumentacji, realizują zdjęcia do wymyślonego projektu, montują i udźwiękowiają projekt.
	Ocenione projekty video studentów.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Kompresja dźwięku i obrazu wideo: zapewnij najlepszą jakość przy najmiejszym rozmiarze! / Andy Beach ; [tł. Jacek Janusz]. Gliwice : Helion, 2009
2. Adobe Premiere Pro CC, Jago Maxim, wyd. 2., Gliwice: Helion 2019;

3. Witek Piotr, Kultura, film, historia, Wyd. UMCS, Lublin, 2005.

Uzupełniająca
1. Jerzy Płażewski „ Język Filmu”

2. Arijon D., Gramatyka języka filmowego, Warszawa 2008.
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	40
	35

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	40
	35

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	4
	4

	Praca własna studenta
	35
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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