
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Nowe media


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Media i dziennikarstwo

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Nowe media

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Bartosz Sitek, Dr Monika Pietraszkiewicz


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	III

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Nowe media


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zdefiniowanie i osadzenie w dyscyplinie pojęć: media, socia media, media cyfrowe. 

	C2
	Dostarczenie wiedzy o specyfice najnowszych zjawisk z obszaru nowych mediów, ich natury, kategoryzacji i specyfiki.

	C3
	Uświadomienie roli nowych mediów we współczesnym świecie.

	C4
	Wykształcenie umiejętności wykorzystywania nowych mediów w pracy zawodowej.

	C5
	Wykształcenie praktycznych umiejętności używania nowych mediów: publikacja w internecie, narzędzia edytorskie, wykorzystanie materiałów wizualnych. 


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Pojęcia i ich definicje z zakresu nowych mediów.
	MID_W02

MID_W10
	x
	
	
	x

	W2
	Kategoryzację i charakterystykę nowych mediów.
	
	x
	
	
	x

	W3
	Specyfikę i rolę funkcjonowania nowych mediów we współczesnym świecie oraz możliwości wykorzystania ich w pracy zawodowej dziennikarza.
	
	x
	
	
	x

	W4
	Zagrożenia i wątpliwości etyczne związanie z wykorzystywaniem nowych mediów oraz zasady ochrony prywatności.
	
	x
	
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U2
	Wykorzystywać w praktyce narzędzia i technologie stosowane w nowych mediach.
	MID_U01

MID_U09

MID_U23
	x
	
	x
	

	U3
	Dokonać analizy i zrealizować projekt dotyczący nowych mediów.
	
	x
	
	x
	

	U4
	Korzystać z nowych mediów z uwzględnieniem zasad etyki i ochrony prywatności.
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Eksperymentowania z nowymi formami komunikacji i adaptowania się do dynamicznie zmieniającego się środowiska medialnego.
	MID_K02
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	25
	
	25
	
	
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	20
	
	
	
	
	15
	
	4


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Rodzaje i definicje nowych mediów oraz ich historia
	W1, W2
	x
	
	
	x

	2.
	Miejsce mediów we współczesnym świecie.
	W3
	x
	
	
	x

	3.
	Omówienie specyfiki i możliwości wykorzystania poszczególnych mediów: strony internetowe, e-mail, Facebook, Instagram, LinkedIn, Tweeter, YouTube, Snapchat, TikTok, itd.
	W3
	x
	
	
	x

	4.
	Omówienie specyfiki i możliwości wykorzystania różnych komunikatorów internetowych: Gadu Gadu, Messenger, WhatsUp, itd. 
	W3
	x
	
	
	x

	5.
	Sposoby tworzenia i dystrybucji treści w internecie 
	W2, W3
	x
	
	
	x

	6. 
	Badanie społecznego oddziaływania mediów i ich wpływu na społeczeństwa
	W3
	x
	
	
	x

	7. 
	Cyberprzemoc
	W4
	x
	
	
	x

	8.
	Bezpieczeństwo i ochrona prywatności w internecie.
	W4
	x
	
	
	x

	9.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	x
	
	
	x


RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do projektu – warunki zaliczenia, wybór tematów, określenie zakresu projektu, form prezentacji, dobór narzędzi. 
	U1, K1, K2
	x
	
	
	x

	2.
	Stworzenie w formie scenariusza koncepcji obecności w mediach wybranego przedsięwzięcia z wykorzystaniem sztucznej inteligencji / Opis koncepcji aplikacji/funkcjonalności użytecznej w przyszłości w oparciu o analizę obecnych mediów. 
	U1, U2, U3, K1, K2
	x
	
	
	x

	3. 
	Prezentacje kolejnych etapów koncepcji projektowej na forum grupy i poddanie pod dyskusję pomysłów i rozwiązań.
	U1, U2, U3, K1, K2
	x
	
	
	x

	4.
	Prezentacja finalnych projektów i ich wspólna ocena. 
	
	x
	
	
	x


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:
1. Wykład – przedstawienie wiedzy z zakresu omawianego tematu, prezentacja multimedialna - wykładowca prezentuje w trakcie wykładu prezentację multimedialną, ilustrującą omawiane zagadnienia.

2. Dyskusja

3. Praca nad projektem
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
Wykład – egzamin pisemny: test składający się z 12 pytań zamkniętych jednokrotnego wyboru oraz dwóch otwartych z zagadnień poruszanych na wykładach.

Każde pytanie zamknięte – 1 pkt (12 x 1 pkt = 12 pkt)

Każde pytanie otwarte – 4 pkt (2 x 4 pkt = 8 pkt)

Całkowita liczba punktów do zdobycia – 20 pkt

Zakres procentowy i punktacja dla każdej oceny:

Ocena 3 (dostateczny): 51 – 60%
 11 – 12 pkt

Ocena 3,5 (dostateczny plus): 61 – 70%
 13 – 14 pkt

Ocena 4 (dobry): 71 – 80%

 15 – 16 pkt

Ocena 4,5 (dobry plus) 81 – 90%
 17 – 18 pkt

Ocena 5 (bardzo dobry): 91 – 100%
 19 – 20 pkt
· Egzamin pisemny obejmuje następujące zagadnienia:

· Definicje i pojęcia (definicja mediów, social media, mediów cyfrowych, różnice między tradycyjnymi mediami a nowymi mediami)

· Kategoryzacja nowych mediów i charakterystyka poszczególnych kategorii

· Specyfika nowych mediów

· Rola nowych mediów we współczesnym świecie 

· Wykorzystanie nowych mediów w pracy dziennikarza

· Zagrożenia związane z nowymi mediami

· Wątpliwości etyczne związane z wykorzystywaniem nowych mediów 

· Ochrona prywatności w nowych mediach.
Projekty – przygotowanie projektu z zakresu nowych mediów – stworzenie w formie scenariusza koncepcji obecności w mediach wybranego przedsięwzięcia z wykorzystaniem sztucznej inteligencji lub opisanie koncepcji aplikacji/funkcjonalności użytecznej w przyszłości w oparciu o analizę obecnych mediów. Etapy realizacji projektu:
1. Wybór tematu i formy projektu:
· Studenci wybierają, czy będą pracować nad scenariuszem koncepcji obecności w mediach z wykorzystaniem AI, czy nad koncepcją aplikacji/funkcjonalności.

· Temat powinien być związany z aktualnymi trendami i technologiami w obszarze nowych mediów.

2. Badanie i analiza:
· Przeprowadzenie analizy obecnych mediów i trendów związanych z nowymi technologiami, w szczególności sztuczną inteligencją.

· Zidentyfikowanie przykładów zastosowania AI w mediach lub analizowanie istniejących aplikacji i ich funkcjonalności.

3. Opracowanie koncepcji:
· Dla scenariusza koncepcji obecności w mediach:

· Opisanie celów i strategii obecności w mediach.

· Zdefiniowanie roli sztucznej inteligencji w realizacji tych celów.

· Przygotowanie szczegółowego scenariusza działań, uwzględniającego różne kanały mediów.

· Dla koncepcji aplikacji/funkcjonalności:

· Opisanie problemu, który aplikacja/funkcjonalność ma rozwiązać.

· Przedstawienie unikalnych cech i korzyści proponowanej aplikacji/funkcjonalności.

· Opracowanie szczegółowego opisu działania aplikacji, w tym interfejsu użytkownika, głównych funkcji i technologii.

4. Prezentacja projektu:
· Przygotowanie dokumentacji projektu w formie pisemnej.

· Przygotowanie prezentacji (np. w formie slajdów) do przedstawienia wyników pracy przed grupą i prowadzącym.

Kryteria oceny:
1. Jakość analizy (głębokość i trafność analizy obecnych mediów i trendów, zrozumienie i właściwe zidentyfikowanie przykładów zastosowania AI lub analizowanych aplikacji)

2. Innowacyjność i kreatywność (innowacyjność zaproponowanej koncepcji, kreatywne podejście do rozwiązania problemów i wyzwań w nowych mediach)

3. Praktyczność i użyteczność (praktyczność i realizm przedstawionej koncepcji, potencjalna użyteczność dla wybranego przedsięwzięcia lub użytkowników w przyszłości).

4. Jakość opracowania (jasność i precyzja opisu koncepcji, spójność i logiczność scenariusza lub opisu aplikacji, estetyka i klarowność prezentacji)

5. Prezentacja (umiejętność efektywnego komunikowania wyników pracy, odpowiedzi na pytania i obrona zaproponowanej koncepcji podczas prezentacji).

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Wykład, prezentacja multimedialna, dyskusja.
	Egzamin pisemny (opis powyżej).
	Oceniony arkusz egzaminu.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Przygotowanie, korekty kolejnych etapów i obrona projektu zaliczeniowego.
	Przygotowanie projektu (opis powyżej).
	Oceniony projekt.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Praca w zespole, 
Dyskusja, przygotowanie projektu.
	Przygotowanie projektu (opis powyżej).
	Oceniony projekt.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
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3. Gackowski Tomasz, Nowe media, Warszawa 2013 r.

4. Wyrwisz Joanna, Nowe media w kreowaniu wizerunku organizacji, Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Szczecińskiego [dostęp: 05.05.2023] https://wnus.usz.edu.pl/miz/pl/issue/19/article/366/

Uzupełniająca

1. https://www.filipiakbabicz.com/nowe-media-i-technologie/
2. https://michalgorecki.pl/category/siec-i-marketing/
3. Kulturowe kody technologii cyfrowych, pod red. P. Celiński, Lublin 2011, [dostęp:] https://www.academia.edu/3823016/Kulturowe_kody_technologii_cyfrowych_red_P_Celi%C5%84ski_Lublin_2011
4. Jędrzejewski S., Od radia Marconiego do mediów strumieniowych rewolucja technologiczna, ewolucja przekazu i odbioru, Poltext, Warszawa, 2020

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	50
	35

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	50
	35

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	5

	Praca własna studenta
	50
	65

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	40
	55

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4
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