
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	MoJo/ Mobile Journalism


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Media i dziennikarstwo

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Nowe media

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Ł. Borkowski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	III

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Nowe media


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Pogłębienie zdobytej dotychczas wiedzy z zakresu MoJo oraz pogłębienie znajomości zasad sztuki operatorskiej i języka filmowo – telewizyjnego, w oparciu o technologie smartfona.

	C2
	Poznanie szerokich możliwości zastosowania technologii MoJo.

	C3
	Przygotowanie do wykonywania profesjonalnych materiałów dziennikarskich w technologii MoJo.

	C4
	Zdobycie umiejętności tworzenia zaawansowanych projektów dziennikarskich z użyciem materiałów przygotowanych w technologii MoJo.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Narzędzia, metody i techniki realizacji materiałów w technologii MoJo, w stopniu zaawansowanym
	MID_W09
MID_W12

MID_W22
	X
	
	X
	

	W2
	Możliwości wykorzystania MoJo w marketingu, social mediach i personal brandingu 
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Realizować zaawansowane materiały w technologii MoJo
	MID_U08
MID_U09
MID_U15
MID_U24
	X
	
	X
	

	U2
	Zrealizować zaawansowany projekt dziennikarski z użyciem materiałów przygotowanych w technologii MoJo
	
	X
	
	X
	

	U3
	W stopniu zaawansowanym korzystać z technologii i narzędzi MoJo 
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Opracowania oryginalnych projektów z kreatywnym doborem multimediów
	MID_K02

MID_K04
	X
	
	X
	

	K2
	Ocenić wyniki pracy, szukać rozwiązań i wskazywać swoje błędy
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	40
	
	
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	30
	
	
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Przypomnienie i rozszerzenie wiedzy z zakresu MoJo oraz podstaw pracy w technologii MoJo.
	W1, W2
	X
	
	X
	

	2. 
	Wprowadzenie do zaawansowanych technologii i narzędzi MoJo i obróbki materiałów w programie Adobe Creative – ćwiczenia 
	W1
	X
	
	X
	

	3.
	Możliwości wykorzystania MoJo w marketingu, social mediach i personal brandingu - ćwiczenia
	W2
	X
	
	X
	

	4.
	Projekt dziennikarski z użyciem MoJo
1. Wprowadzenie

2. Wybór tematu

3. Wybór technik i metod

4. Realizacja

5. Korekty (3)

6. Prezentacja i obrona projektu.
	W1, W2, U1, U2, U3, K1, K2,
	X
	
	X
	

	5.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Na zaliczenie studenci wykonują i prezentują zaawansowany projekt dziennikarski w technologii MoJo – sondę uliczną. Obszary tematyczne do wyboru: 1. Społeczeństwo, 2. Kultura i rozrywka, 3. Zdrowie i styl życia.
Przed rozpoczęciem pracy student przedstawia prowadzącemu pomysł na realizację materiału (temat, cel, grupy docelowe, zaplanowane pytania, ujęcia), konsultuje sposób jego realizacji oraz wskazuje możliwości jego wykorzystania. Kolejnym etapem jest przygotowanie materiałów i realizacja sondy z zastosowaniem zaawansowanych technik MoJo. Etap ostatni to montaż materiałów (połączenie różnych form medialnych w spójną całość). Projekty prezentowane będą na ostatnich zajęciach.
Zadanie pozwala na udoskonalenie umiejętności wykorzystywania poznanych narzędzi, metod i technik MoJo w praktyce. Realizując zaawansowane materiały w technologii MOJO studenci poznają rolę i szerokie możliwości wykorzystania MOJO. Studenci doskonalą umiejętność poszukiwania właściwych rozwiązań, dostrzegania i korygowania błędów, ponieważ wykonują materiały dziennikarskie od idei po realizację i montaż, rozpatrując różne możliwości i przyjmując różne role (reżysera, operatora, prowadzącego, montażysty).

Wytyczne:
1. Materiał nie dłuższy niż 3:00 min.
2. Materiał nagrywany w poziomie.
3. Materiał musi łączyć różne formy medialne (np. wideo, tekst, zdjęcia, infografiki, elementy interaktywne). 
Części projektu: 
· wprowadzenie/zapowiedź – czyli czego będzie dotyczył materiał, o co studenci będą pytać, gdzie zostanie wykorzystany.
· sonda
· podsumowanie i przedstawienie wyników sondy.
Na ocenę projektu składa się: 
· ocena stopnia przyswojenia zaawansowanej wiedzy teoretycznej z zakresu MoJo i zastosowania jest w praktyce, 
· ocena umiejętności praktycznych i technicznych (nagrania materiałów, realizacja projektu z użyciem MoJo, w tym montaż, korzystanie z technologii i narzędzi Mojo w stopniu zaawansowanym), 
· ocena gotowości do poszukiwania właściwych rozwiązań, dostrzegania i korygowania błędów oraz gotowości do tworzenia oryginalnych projektów Mojo.

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W2
	Prezentacja multimedialna, case study, 
	Wykonanie i obrona projektu (opis projektu powyżej)
	Zarchiwizowane projekty

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Praca nad projektem
	Wykonanie i obrona projektu (opis projektu powyżej)
	Zarchiwizowane projekty

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Praca nad projektem
	Wykonanie i obrona projektu (opis projektu powyżej)
	Zarchiwizowane projekty


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Karina Stasiuk Krajewska-Dziennikarz, Mediaworker, Influencer, Warszawa, PWN, 2019
2. Artykuły on-line: 
· Mobilny dziennikarz obywatelski – wykorzystanie urządzeń mobilnych w kontaktach z czytelnikami: https://depot.ceon.pl/handle/123456789/5953
· Urządzenia mobilne – szanse i zagrożenia dla dziennikarstwa  https://depot.ceon.pl/handle/123456789/5960
· Dziennikarstwo cyfrowe : koniec profesjonalizmu czy nowa misja dziennikarstwa dla każdego? https://ruj.uj.edu.pl/xmlui/handle/item/260874 
3. Fundamenty zawodu dziennikarza, K. Kakareko, T, Kononiuk, J. Sobczak, Silva Rerum, Warszawa, 2019
Uzupełniająca
1. E-gatunki: dziennikarz w nowej przestrzeni komunikowania, red. nauk. W. Godzic, Z. Bauer ; współpraca P. Wieczorek. Warszawa: Wydawnictwo Poltext, 2015, 

2. Dziennikarz na wizji / Mirosław Salski. Szczecin: Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Szczecińskiego, 2014.

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	40
	30

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	40
	30

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	4
	3

	Praca własna studenta
	35
	45

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	30
	40

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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