
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Dziennikarstwo cyfrowe


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Media i dziennikarstwo

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr Łukasz Borkowski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie ze specyfiką dziennikarstwa cyfrowego, gatunkami dziennikarskimi funkcjonującymi w Internecie i profilem dziennikarza internetowego oraz z technikami opracowywania, prezentowania, zamieszczania treści internetowych, rozbudowanymi o multimedia.

	C2
	Rozwijanie umiejętności tworzenia pisemnych tekstów dziennikarskich oraz wypowiedzi ustnych w obszarze gatunków dziennikarskich funkcjonujących w Internecie, nauka nagrywania relacji na stronę internetową.

	C3
	Nauka wzbogacania contentu internetowego, nabycie umiejętności przygotowania poprawnych treści dziennikarskich i rozpowszechniania ich za pomocą Internetu 

	C4
	Zdobycie wiedzy z zakresu mediów internetowych i komunikacji społecznej, związanej ze specyfiką dziennikarstwa cyfrowego.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student zna specyfikę i współczesne dylematy dziennikarstwa cyfrowego, gatunki dziennikarskie funkcjonujące w Internecie, wie jak stosować poszczególne typy mediów internetowych.
	MID_W08
MID_W10

MID_W11
	X
	
	X
	

	W2
	Zna techniki opracowywania i zamieszczania treści w Internecie, wie na czym polega ciekawy content internetowy i jak go wzbogacać, wie jak osiągnąć jak największą liczbę odsłon.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Ma wiedzę z zakresu zasad konstruowanie poprawnych tekstów dziennikarskich z uwzględnieniem specyfiki dziennikarstwa cyfrowego.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi przygotować pisemne teksty dziennikarskie oraz wypowiedzi ustne z uwzględnieniem specyfiki dziennikarstwa internetowego.
	MID_U04
MID_U07
MID_U08
MID_U09
	X
	
	X
	

	U2
	Potrafi posługiwać się nowoczesnymi narzędziami i technikami właściwymi dla dziennikarstwa cyfrowego (Social media - Twitter, Facebook, LinkedIn, Instagram itp.; aplikacje do tworzenia treści multimedialnych - Adobe Photoshop, Adobe Creative Cloud, InShot, Canva).
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi przygotować materiał dziennikarski z użyciem multimediów, nagrać krótką relację na stronę internetową, wzbogacić content internetowy.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Odpowiedzialnego pełnienia zawodu, dostrzegania problemów etycznych i moralnych, które stwarza publikowanie treści w internecie.
	MID_K01
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	30
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	25
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Cechy dziennikarstwa internetowego.
	W1, K1
	X
	
	X
	

	2.
	Typy mediów w internecie (przeniesienie mediów tradycyjnych; media swoiste: portale, wolrtale, blogi).
	W1
	X
	
	X
	


	3.
	Budowa genologiczna gatunków internetowych (flash, news agencyjny, news prasowy, raport big picture, relacja live, mikroblog).
	W1
	X
	
	X
	

	4.
	Specyfika tytułów internetowych tekstów dziennikarskich.
	W2, K1
	X
	
	X
	

	5.
	Wybrane e-gatunki publicystyczne: felieton, komentarz, blog, mem.
	W1
	X
	
	X
	

	6.
	Jak wzbogacić internetowy content - multimedialne sposoby wzbogacania informacji. Ćwiczenia laboratoryjne z posługiwania się nowoczesnymi narzędziami i technikami właściwymi dla dziennikarstwa cyfrowego (Social media - Twitter, Facebook, LinkedIn, Instagram itp.; aplikacje do tworzenia treści multimedialnych - Adobe Photoshop, Adobe Creative Cloud, InShot, Canva).
	W2, U2, U3
	X
	
	X
	

	7.
	Konstruowanie poprawnych tekstów dziennikarskich z uwzględnieniem specyfiki dziennikarstwa cyfrowego. Ćwiczenia z przygotowywania pisemnych tekstów dziennikarskich oraz wypowiedzi ustnych z uwzględnieniem specyfiki dziennikarstwa internetowego.
	W2, W3, U1, U2, U3, K1
	X
	
	X
	

	8.
	Praktyczne próby (na zasadzie zadań) - poligon doświadczalny w oparciu o własne formy wypowiedzi medialnej studentów (flash, news agencyjny, news prasowy, relacja live, mikroblog).
	W2, W3, U1, U2, U3, K1
	X
	
	X
	

	9.
	Praktyczne próby (na zasadzie zadań) - poligon doświadczalny w oparciu o własne formy wy-powiedzi medialnej studentów (felieton, ko-mentarz, blog, mem).
	W2, W3, U1, U2, U3, K1
	X
	
	X
	

	10.
	Podsumowanie zajęć, omówienie ocen.
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
· Zadanie I: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: przygotowanie pisemnego komentarza do bieżącego wydarzenia społecznego/politycznego/kulturalnego/sportowego z uwzględnieniem specyfiki platformy social mediów, na której planowane jest zamieszczenie wpisu (facebook/twitter/linkedin). Ocenie podlegać będzie:
a. Istotność i aktualność wybranego tematu,
b. Głębokość analizy i oryginalność myśli,
c. Jakość pisania (styl, gramatyka, struktura),
d. Umiejętność angażowania czytelników,
e. Dostosowania materiału do specyfiki danej platformy social media.
· Zadanie II: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: nagranie relacji live na wybrany przez studenta temat z uwzględnieniem specyfiki platformy social mediów, na której planowane jest zamieszczenie materiału (facebook/instagram). Tematy mogą obejmować wydarzenia społeczne, kulturalne, wydarzenia sportowe, wywiady z ciekawymi osobami lub transmisje z lokalnych atrakcji. Zadanie będzie oceniane na podstawie:

a. Jakości i atrakcyjności tematu,

b. Umiejętności przygotowania i realizacji relacji,

c. Kreatywności i innowacyjności podejścia,

d. Profesjonalizmu w prezentacji i użyciu technologii,

e. Dostosowania materiału do specyfiki danej platformy social media.

Ocena końcowa jest średnią arytmetyczną ocen ze wszystkich wykonanych zadań. Z każdego zadania student musi uzyskać ocenę pozytywną.
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Zajęcia z elementami multimediów, ćwiczenia z tworzenia tekstów i materiałów dziennikarskich, wykorzystywanie kamer do wzbogacenia contentu, symulacja różnych sytuacji, ich ocena, wspólne szukanie rozwiązań podczas dyskusji.
	Zadanie I: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: pisemny komentarz do wydarzenia.
Zadanie II: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: relacja live.
(opis powyżej)
	Ocenione prace studentów dotyczące realizacji zadania I i II.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Zajęcia z elementami multimediów, ćwiczenia z tworzenia tekstów i materiałów dziennikarskich, wykorzystywanie kamer do wzbogacenia contentu, symulacja różnych sytuacji, ich ocena, wspólne szukanie rozwiązań podczas dyskusji.
	Zadanie I: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: pisemny komentarz do wydarzenia.

Zadanie II: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: relacja live.

(opis powyżej)
	Ocenione prace studentów dotyczące realizacji zadania I i II.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Zajęcia z elementami multimediów, ćwiczenia z tworzenia tekstów i materiałów dziennikarskich, wykorzystywanie kamer do wzbogacenia contentu, symulacja różnych sytuacji, ich ocena, wspólne szukanie rozwiązań podczas dyskusji.
	Zadanie I: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: pisemny komentarz do wydarzenia.

Zadanie II: własna forma wypowiedzi medialnej studentów: relacja live.

(opis powyżej)
	Ocenione prace studentów dotyczące realizacji zadania I i II.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	25

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	25

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	3

	Praca własna studenta
	20
	25

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	15

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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