
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Analiza i wizualizacja danych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Media i dziennikarstwo

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia


	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Nowe media

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Dariusz Dobrowolski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Nowe media


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Określenie istoty oraz celów analizy i wizualizacji danych, a także jej roli w dziennikarstwie i komunikacji.

	C2
	Zapoznanie studentów z narzędziami i programami wykorzystywanych do analizy i wizualizacji danych oraz praktyczne opanowanie funkcji służących do analizy i wizualizacji danych.

	C3
	Określenie i zrozumienie korzyści płynących z analizy danych z mediów społecznościowych oraz serwisów internetowych.

	C4
	Wypracowanie umiejętności doboru właściwej formy prezentacji oraz wykonania skutecznej prezentacji i wizualizacji danych.

	C5
	Kształtowanie umiejętności analizy i oceny danych przedstawionych w formie wizualnej, wykresów oraz wyodrębniania z nich niezbędnych informacji


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Istotę oraz cele analizy i wizualizacji danych, a także techniki i narzędzia analityczne oraz wizualizacyjne (w tym funkcje programów MS Excel, Adobe Illustrate, Google Analytics)
	MID_W09

MID_W21
	X
	
	X
	

	W2
	Wie na co zwrócić uwagę podczas analizy danych wizualnych, jak wyodrębnić z nich najważniejsze informacje oraz jak je zinterpretować
	
	X
	
	X
	

	W3
	Wie jak stworzyć skuteczną wizualizację, dobrać formę do celu, zna zasady tworzenia wykresów, schematów i elementów graficznych
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi sprawnie korzystać z funkcji służących do analizy i wizualizacji danych, oferowanych przez program MS Excel i Adobe Illustrator
	MID_U03

MID_U08

MID_U10


	X
	
	X
	

	U2
	Określić i przeanalizować najważniejsze wskaźniki do analizy danych z mediów społecznościowych oraz serwisów internetowych 
	
	X
	
	X
	

	U3
	Dokonać analizy i oceny danych przedstawionych w formie wizualnej, wyodrębniać informacje z grafik i wykresów oraz je interpretować 
	
	X
	
	X
	

	U4
	Dobrać technikę wizualizacji danych w zależności od typu danych i kontekstu analizy oraz dokonać prezentacji i wizualizacji danych
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Zasięgnięcia opinii i porady eksperta w przypadku wystąpienia ewentualnych problemów podczas wykonywania zadań
	MID_K05
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	40
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	35
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do analizy i wizualizacji danych. Techniki i narzędzia analityczne i wizualizacyjne. Wspólne określenie roli analizy i wizualizacji danych w dziennikarstwie i komunikacji
	W1
	X
	
	X
	

	2.
	MS Excel jako narzędzie analizy danych (funkcje i formuły wykorzystywane do analizy danych) – ćwiczenia 
	W1, U1, U4,  K1
	X
	
	X
	

	3.
	MS Excel jako narzędzie wizualizacji danych (funkcje programu wykorzystywane do wizualizacji danych, formatowanie danych, wykresy, tabele przestawne) - ćwiczenia
	W1, U1, U4, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Analiza danych z mediów społecznościowych – co warto mierzyć i monitorować? Case study
	U2
	X
	
	X
	

	5.
	Omówienie Google Analytics jako narzędzia do analizy statystyk serwisów internetowych
	U2
	X
	
	X
	

	6.
	Analiza danych wizualnych: zasady tworzenia skutecznych wizualizacji, analiza i ocena przykładowych danych, wyodrębnianie informacji, interpretacja danych – ćwiczenia 
	W2, U3, U4, K1
	X
	
	X
	

	7.
	Wizualizacja i prezentacja danych w Adobe Illustrator: dobór formy wizualizacji do celu, tworzenie wykresów, schematów, infografik i elementów graficznych, wizualizacja danych w artykułach i raportach – ćwiczenia
	W1, W3, U4, K1
	X
	
	X
	

	9. 
	Zadanie praktyczne z zakresu analizy i wizualizacji danych w MS Excel i jego omówienie
	W1, U1, U4
	X
	
	X
	

	10. 
	Projekt – wizualizacja danych w programie Adobe Illustrator
	W1, U1, U4, K1 
	X
	
	X
	

	11.
	Podsumowanie zajęć i omówienie ocen 
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
1. Praktyczne zadanie do wykonania z zakresu analizy i wizualizacji danych w programie MS Excel – 50% oceny końcowej.
2. Realizacja projektu obejmującego dobór właściwej formy prezentacji oraz wykonanie wizualizacji danych dotyczących otrzymanego zagadnienia w programie Adobe Illustrator. Projekt zaliczeniowy powinien składać się z następujących elementów: zbioru danych (tabela z danymi z ankiet), analizy danych (tabele przestawne), wykresy (MS Excel oraz Adobe Illustrator), infografika (wizualizacja danych). – 50% oceny końcowej.
Dzięki pracy na narzędziach takich jak Google Analytics, Adobe Ilustrator, Excel studenci poznają techniki efektywnego zbierania, analizy i wizualizacji danych. Pracując na konkretnych przykładach, poznają istotę analizy i wizualizacji danych. Pracując nad projektem uczą się jak wyodrębnić najistotniejsze dane i je zwizualizować dobierając odpowiednią formę do celu, zasad tworzenia wykresów oraz schematów i elementów graficznych.
Studenci podczas realizacji zadań w sposób praktyczny korzystają z funkcji służących do analizy i wizualizacji danych m.in. na takich narzędziach jak MS Excel i Adobe Illustrator. Analizują najważniejsze wskaźniki w analizie danych z mediów społecznościowych i serwisach internetowych, dokonują analizy i oceny przedstawionych w formie wizualnej wykresów i danych w tabelach.

	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Ćwiczenia laboratoryjne, case study, analiza materiałów, praca nad projektem
	Zadanie praktyczne, wykonanie projektu (opis powyżej)
	Plik zawierający ocenione zadanie zaliczeniowe, plik z ocenionym projektem

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Ćwiczenia laboratoryjne, case study, analiza materiałów, praca nad projektem
	Zadanie praktyczne, wykonanie projektu (opis powyżej)
	Plik zawierający ocenione zadanie zaliczeniowe, plik z ocenionym projektem

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Ćwiczenia laboratoryjne, analiza materiałów, praca nad projektem
	Zadanie praktyczne, wykonanie projektu (opis powyżej)
	Plik zawierający ocenione zadanie zaliczeniowe, plik z ocenionym projektem


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 3,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4,5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	51-60% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	61-70% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	71-80% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	81-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	51-60% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	61-70% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	71-80% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	81-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
· Analiza i prezentacja danych w Microsoft Excel, John Walkenbach, Michael Alexander; [tł. Adam Bąk]. Gliwice: Helion, 2014.
· Microsoft Excel® 2019 PL, Michael Alexander, Dick Kusleika, John Walkenbach; przekł. P. Cieślak.
Gliwice: Helion, 2019

· Zatorska Joanna (tł.), Adobe Illustrator CS5/CS5 PL: oficjalny podręcznik, Helion, Gliwice, 2011

· Podręcznik użytkowania programu Illustrator, dostęp on-line, strona internetowa: https://helpx.adobe.com/pl/illustrator/user-guide.html

Uzupełniająca
· Microsoft Excel 2019: analiza i modelowanie danych biznesowych, Wayne L. Winston; przekład: J. Machowski, L. Biolik, M. Włodarz. Warszawa: APN Promise, 2019.
· Komunikacja wizualna w prasie i w mediach elektronicznych / red. naukowa K. Wolny-Zmorzyński [et al.] Warszawa: Wydawnictwo Poltext, 2013. 
· Korzystanie z Adobe Illustrator, dostęp on-line: https://help.adobe.com/archive/pl_PL/illustrator/cs5/illustrator_cs5_help.pdf
· Przewodnik po Google Analytics, dostęp on-line https://performancemedia.pl/wp-content/uploads/2010/08/Przewodnik-po-Google-Analytics.pdf
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	40
	35

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	40
	35

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	4
	4

	Praca własna studenta
	35
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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