
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Wprowadzenie do technologii frontendowych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka 

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Technologie Webowe i internet rzeczy

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Maria Kęska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla studentów, którzy wybrali specjalność Technologie Webowe i internet rzeczy


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Znajomość technologii frontendowych, ich historii i rozwoju

	C2
	Znajomość protokołów i serwerów internetowych

	C3
	Umiejętność tworzenia stron w języku HTML

	C4
	Umiejętność stosowania technologie frontendowych: CSS i JavaScript  do obsługi strony, REST

	C5
	Wprowadzenie do frameworków frontendowych: Agular, React.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Proces projektowania, programowania technologii frontendowych
	INF_W20

INF_W21
	X
	
	X
	

	W2
	Etapy projektowania interfejsu aplikacji
	
	X
	
	X
	

	W3
	Technologie frontendowe: HTML, CSS, JS
	
	X
	
	X
	

	W4
	Wykorzystanie frameworków 
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Pozyskiwać informacje z właściwie dobranych źródeł w celu zaprojektowania strony internetowej
	INF_U01 INF_U10 INF_U19 INF_U28 INF_U29
	X
	
	X
	

	U2
	Wykorzystać narzędzia do realizacji projektów w języku HTML, CSS, JavaScript, REST
	
	X
	
	X
	

	U3
	Projektować aplikacje internetowe z uwzględnieniem interakcji z użytkownikiem
	
	X
	
	X
	

	U4
	Wykorzystywać nowoczesne rozwiązania technologii frontendowych do tworzenia stron
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	potrafi odpowiednio zaplanować działania realizujące określone zadania
	INF_K04
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	20
	
	
	
	30
	
	
	
	
	4

	NST
	10
	
	
	
	15
	
	
	
	
	4


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Pojęcie frontendu. HTML – struktura, znaczenie poszczególnych znaczników, CSS, JS
	INF_W20
	X
	
	
	X

	2.
	Omówienie i prezentacja najważniejszych technologii frontendowych, historia rozwoju technologii frontendowych, sposoby łączenia technologii frontendowych z  backendowymi.
	INF_W21
	X
	
	
	X

	3.
	Omówienie podstaw standardu REST.
	INF_W20
	X
	
	
	X

	4.
	Wstęp posługiwania się najpopularniejszymi frameworkami frontendowymi: Agular, React
	INF_W21
	X
	
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Pojęcie frontendu. Wykorzystane HTML, CSS, JS w stworzeniu stron
	W20, U01, U19 ,U28 
	X
	
	X
	

	2.
	Najważniejsze technologie rozwoju technologii frontendowych, sposoby łączenia technologii frontendowych z  backendowymi. Projekt strony.
	W20, U01, U1, U19, U29,

K04
	X
	
	X
	

	3.
	Standardu REST – zastosowanie w praktyce
	W20, U01  U10 ,U19, U28
	X
	
	X
	

	4.
	Najpopularniejsze frameworki frontendowe: Agular, React – wykorzystanie w projekcie
	W21U01, U10 U19, U28, U29, K04
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	 Elementy wykładu tradycyjnego

 Ćwiczenia laboratoryjne

 Konsultacje

 Praca własna – przygotowanie materiałów do projektu 

 Praca własna – samo-dzielne studia
	 Obserwacja przygotowania do zajęć laboratoryjnych i ocena wykonywania poszczególnych zagadnień
 Projekt zaliczeniowy w postaci witryny internetowej tworzony z wykorzystaniem poznanych na zajęciach technologii, założenia do projektu, aktywność, praca na zajęciach.. Na ocenę końcową z laboratorium składają się w 100% z dokumentacji wykonanego projektu po jego omówieniu
 Wykład zaliczony na podstawie testu wiedzy
	 Projekty i pliki źródłowe z wykonanych projektów zamieszczone na stronie przedmiotu platformy e-learningowej WSPA Lublin
 test wiedzy umieszczony na platformie WSPA

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	 Elementy wykładu tradycyjnego

 Ćwiczenia laboratoryjne

 Konsultacje

 Praca własna – przygotowanie do laboratorium
 Praca własna – samo-dzielne studia
	 Obserwacja przygotowania do zajęć laboratoryjnych i ocena wykonywania poszczególnych ćwiczeń laboratoryjnych

 Projekt zaliczeniowy w postaci witryny internetowej tworzony z wykorzystaniem poznanych na zajęciach technologii, aktywność, praca na zajęciach. Na ocenę końcową z laboratorium składają się w 100% dokumentacja  z wykonanego projektu po jego omówieniu
	 Projekty i pliki źródłowe z wykonanych projektów zamieszczone na stronie przedmiotu platformy e-learningowej WSPA Lublin

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	 Elementy wykładu tradycyjnego

 Ćwiczenia laboratoryjne

 Konsultacje

 Praca własna – przygotowanie do laboratorium
 Praca własna – samo-dzielne studia
	 Obserwacja przygotowania do zajęć laboratoryjnych i ocena wykonywania poszczególnych ćwiczeń laboratoryjnych

 Projekt zaliczeniowy w postaci witryny internetowej tworzony z wykorzystaniem poznanych na zajęciach technologii, aktywność, praca na zajęciach. Na ocenę końcową z laboratorium składają się w 100% dokumentacja  z wykonanego projektu po jego omówieniu
	 Projekty i pliki źródłowe z wykonanych projektów zamieszczone na stronie przedmiotu platformy e-learningowej WSPA Lublin


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
· Gajda Włodzimierz 
HTML5 i CSS3 : praktyczne projekty
· Baker  Donna L.
HTML. Kurs webmastera
· Lis  Marcin 

JavaScript : praktyczny kurs
· Projektowanie interfejsów. Sprawdzone wzorce projektowe. Wydanie III - J. Tidwell, C. Brewer, A. Valencia-Brooks
Uzupełniająca
Rościszewski Maciej  - Zawód front-end developer. 11 kroków do zostania webmasterem

www.bootstrap.com

www.w3schools.com
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	50
	25

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	50
	25

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	3

	Praca własna studenta
	50
	75

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	25
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	25
	40

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	100

	Liczba punktów ECTS
	4
	4


	Data ostatniej zmiany
	02.07.2024
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