
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Komunikacja w mediach cyfrowych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Socjologia

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Relacje społeczne i kultura masowa

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Mariusz Gwozda


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/Praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Relacje społeczne i kultura masowa


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zdobycie wiedzy ogólnej na temat społeczeństwa cyfrowego i socjologii internetu (sposoby rozumienia, kontrowersje, zastosowania, interpretacje)

	C2
	Zapoznanie się podstawowym dorobkiem nauk społecznych w zakresie komunikowania (się) z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych

	C3
	Zdobycie umiejętności diagnozowania szans i barier komunikowania z wykorzystaniem różnorodnych rodzajów mediów cyfrowych

	C4
	Nabycie podstawowych umiejętności w obszarze komunikowania z wykorzystaniem wybranych mediów cyfrowych

	C5
	Przygotowanie do projektowania działań komunikacyjnych i informacyjnych z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	mechanizmy i prawidłowości rządzące funkcjonowaniem człowieka i jego komunikowaniem z otoczeniem w życiu społecznym w świetle socjologii i nauk pokrewnych
	SOC1_W14

SOC1_W15
SOC1_W17


	x
	
	
	

	W2
	dorobek nauk społecznych w zakresie komunikowania w mediach cyfrowych
	
	x
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	wykorzystywać podstawową wiedzę z omawianego zakresu w swojej pracy zawodowej oraz w relacjach z innymi ludźmi
	SOC1_U13

SOC1_U12
	x
	
	
	

	U2
	prowadzić przemyślaną i skuteczną komunikację z wykorzystaniem mediów cyfrowych, projektować modele komunikacyjne, używać rozbudowanych metod i technik wpływu społecznego w obszarze komunikacji i marketingu
	
	x
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	dzielenia się wiedzą, angażowania się w pracę zespołową, kierowania zespołami zadaniowymi, angażowania się na rzecz społeczności lokalnej, upowszechniania  wiedzy zdobytej podczas zajęć w rozwiązywaniu teoretycznych i praktycznych problemów w pracy socjologa
	SOC1_K02

SOC1_K05
	x
	
	
	

	K2
	myślenia i działania w sposób zdyscyplinowany, wykorzystywania nabytej wiedzy w praktyce
	
	x
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	20
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.4. Treści kształcenia 
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Socjologia internetu i społeczeństwa cyfrowego
	W1, W2
	x
	
	
	

	2.
	Komunikacja w mediach społecznościowych (wczoraj, dziś, jutro)
	W1, W2
	x
	
	
	

	3.
	Wizualizacja danych i analityka internetowa
	U1, U2, K1
	x
	
	
	

	4.
	Copywriting, storytelling i content marketing via media cyfrowe
	U1, U2, K1
	x
	
	
	

	5.
	Design thinking via media cyfrowe
	U1, U2, K1
	x
	
	
	

	6.
	Sztuczna inteligencja i wirtualna rzeczywistość w komunikacji
	U1, U2
	x
	
	
	

	7.
	Crowdfunding i monetyzacja internetu
	K1, K2
	x
	
	
	

	8.
	Nowy internet czyli Web 3.0 i jego zastosowanie w obszarze komunikowania
	U1, U2, K2
	x
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W2
	wykład konwersatoryjny z wykorzystaniem multimediów, case study, rozwiązywanie zadań, analiza materiałów, praca w grupie
	Praca końcowa, będąca case study wybranego przez studenta zagadnienia (ocena studenta dotycząca jego wiedzy z omawianego obszaru, zaangażowania i postępów w realizacji materiału). 
	Notatki prywatne sporządzane przez prowadzącego. Praca końcowa, będąca case study wybranego przez studenta zagadnienia.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U2
	wykład informacyjny z wykorzystaniem multimediów, case study, rozwiązywanie zadań, symulacje sytuacji, praca nad projektem, analiza materiałów, praca w grupie
	Praca końcowa, będąca case study wybranego przez studenta zagadnienia (ocena studenta dotycząca jego wiedzy z omawianego obszaru, zaangażowania i postępów w realizacji materiału).
	Notatki prywatne sporządzane przez prowadzącego. Praca końcowa, będąca case study wybranego przez studenta zagadnienia.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	wykład informacyjny z wykorzystaniem multimediów, dyskusje, debata, case study, rozwiązywanie zadań, analiza materiałów, wykonywanie ćwiczeń, praca w grupie
	Praca końcowa, będąca case study wybranego przez studenta zagadnienia (ocena studenta dotycząca jego wiedzy z omawianego obszaru, zaangażowania i postępów w realizacji materiału).
	Notatki prywatne sporządzane przez prowadzącego. Praca końcowa, będąca case study wybranego przez studenta zagadnienia.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
D. Jemielniak, Socjologia internetu, Warszawa 2019

M. Filiciak (red.), Komunikowanie (się) w mediach elektronicznych, Kraków 2009
N. Oruba, Strategia komunikacji w social mediach, Warszawa 2022

Uzupełniająca
Tematyczne zasoby internetowe
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	

	Praca własna studenta
	30
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	

	Liczba punktów ECTS
	2
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	1 marca 2024 r.
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