
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Systemy sztucznej inteligencji - projekt


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Tomasz Giżewski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/Praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VII

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Opanowanie umiejętności stosowania wiedzy w zakresie klasyfikacji oraz identyfikacji


	C2
	Opanowanie umiejętności doboru cech oraz określania skali podobieństwa

	C3
	Opanowanie umiejętności w zakresie stosowania modeli, metod uczenia oraz walidacji systemów sztucznej inteligencji


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Definiuje model rzeczywistości na podstawie analizy zbioru danych
	INF_W10
	
	
	X
	

	W2
	Identyfikuje znaczące powiązania miedzy klasami i ich skalą podobieństwa
	
	
	
	X
	

	W3
	Weryfikuje cechy modelu i umiejętnie wykorzystuje rozróżnienia cech szczególnych 
	
	
	
	X
	

	W4
	Analizuje przypadki modelu i umiejętnie stosuje je w doborze cech szczególnych
	
	
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Rozwiązuje zagadnienia konstruowania i doboru istotnych cech dla systemów rozpoznawania obiektów wielowymiarowych
	INF_U02 

INF_U17
	
	
	X
	

	U2
	Projektuje aplikacje z zastosowaniem algorytmów sztucznej inteligencji
	
	
	
	X
	

	U3
	Sporządza algorytmy bazujące na schematach rozmytych 
	
	
	
	X
	

	U4
	Projektuje i wykorzystuje zalety systemów uczenia maszynowego
	
	
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi ocenić wartość samodzielnej pracy i jest odpowiedzialny za wynik
	INF_K04
	
	
	X
	

	K2
	Umiejętnie przekazuje wiedzę z zakresu sztucznej inteligencji
	
	
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie .......................
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	NST
	
	
	10
	
	
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Analiza zbioru danych oraz określenie statystyk podstawowych na wybranych polach
	W1, U1, K1
	
	
	X
	

	2.
	Określenie cech oraz konstrukcja zbiorów obiektów podobnych
	W2, W3, U3, K2
	
	
	X
	

	3.
	Określenie kryteriów klasyfikacji
	W4
	
	
	X
	

	4.
	Projekt i przygotowanie aplikacji do klasyfikacji dowolnych obiektów wielowymiarowych 
	U2, U3, U4, K2
	
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Samodzielna praca studenta w trakcie zajęć w laboratorium, praca z programem w środowisku Visual Studio
	przygotowanie aplikacji do klasyfikacji dowolnych obiektów wielowymiarowych
	Dokumentacja na platformie w postaci ocen z nadesłanych prac

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	Samodzielna praca studenta w trakcie zajęć w laboratorium, praca z programem w środowisku Visual Studio
	przygotowanie aplikacji do klasyfikacji dowolnych obiektów wielowymiarowych
	Dokumentacja na platformie w postaci ocen z nadesłanych prac

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Samodzielna praca studenta w trakcie zajęć w laboratorium, praca z programem w środowisku Visual Studio
	przygotowanie aplikacji do klasyfikacji dowolnych obiektów wielowymiarowych
	Dokumentacja na platformie w postaci ocen z nadesłanych prac


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Wójcik Waldemar. Gromaszek, Konrad Sztuczna inteligencja i metody optymalizacji : od teorii do praktyki / pod red. Waldemara Wójcika ; Lublin : Polskie Towarzystwo Informatyczne, 2008. 
2. Jabłoński Włodzimierz J., Bartkiewicz Witold, Klasyfikacja i charakterystyka systemów, Wydawnictwo KPSW, SBN:  83-899-14-08-5, Bydgoszcz 2006;
Uzupełniająca
3. Zastosowanie sztucznej inteligencji w bankowości – szanse oraz zagrożenia, dostęp: https://us.edu.pl/wp-content/uploads/pliki/PAB_WIB_Zastosowanie_sztucznej_inteligencji_w_bankowosci_Szostek.pdf
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	1

	Praca własna studenta
	
	15

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	7

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	8

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	25

	Liczba punktów ECTS
	
	1
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