
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Systemy sztucznej inteligencji


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr inż. Monika Kaczorowska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VII

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z metodami sztucznej inteligencji

	C2
	Nabycie przez studentów praktycznej wiedzy z zakresu uczenia maszynowego

	C3
	Zapoznanie studentów z programowaniem w języku Python oraz bibliotekami do przetwarzania danych i modelowania


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Ma wiedzę dotyczącą tworzenia systemów sztucznej inteligencji z wykorzystaniem Języka Python.
	INF_W10
	X
	
	
	X

	W2
	Ma wiedzę dotyczącą stosowania wybranych modeli sztucznej inteligencji w praktyce.
	
	X
	
	
	X

	W3
	Ma wiedzę dotyczącą programowania w języku Python.
	
	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi programować w języku Python.
	
INF_U15

INF_U17
	X
	
	X
	

	U2
	Potrafi programować aplikacje w języku Python w zakresie sztucznej inteligencji.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi wykorzystywać algorytmy uczenia maszynowego do problemów klasyfikacji i regresji.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Jest gotów do współpracy z kolegami i prowadzącym.
	INF_K01 INF_K04
	X
	
	X
	

	K2
	Student ma świadomość konieczności ciągłego pogłębiana wiedzy w związku z dynamicznym rozwojem uczenia maszynowego.
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	15
	
	15
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	10
	
	
	
	
	10
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Programowanie w języku Python: pętle, konstrukcje warunkowe, łańcuchy znaków, funkcje, comprehensions, modyfikowalne i niemodyfikowalne struktury danych, klasy i obiekty. Wykorzystanie biblioteki Numpy do pracy z tablicami.
	W3,  U1, K2
	X
	
	
	X

	2.
	Analiza i przetwarzanie danych za pomocą biblioteki Pandas.
	W1, W2, U1, U3, K2
	X
	
	
	X

	3.
	Wstęp do uczenia maszynowego. Podział algorytmów, wyjaśnienie pojęć związanych z uczeniem maszynowym. Idea trenowania modelu. Prosty przykład klasyfikacji wraz z implementacją w języku Python za pomocą biblioteki Sklearn. Testowanie modelu. Omówienie metod oceny jakości modelu.
	W1, W2, U1, U3, K2
	X
	
	
	X

	4.
	Problem regresji. Przykład implementacji w Python.
	W1, W2, U1, U3, K2
	X
	
	
	X

	5.
	Analiza całego procesu tworzenia modelu klasyfikacyjnego: od pozyskania, analizy danych do nauczenia i przetestowania modelu.
	W1, W2, U1, U3, K2
	X
	
	
	X

	6.
	Implementacja aplikacji, która wykorzystuje nauczony model i dodatkowo wyniki zapisuje do bazy danych.
	W1, W2, U1, U3, K2
	X
	
	
	X

	7.
	Przetwarzanie języka naturalnego (NLP).
	W1, W2, U1, U3, K2
	X
	
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Analiza i przetwarzanie danych za pomocą biblioteki Pandas. Przygotowanie zbioru danych pod wytrenowanie modelu dla problemu klasyfikacji.
	W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	2.
	Trenowanie i testowanie modelu. Wyznaczenie sposobu oceny jakości modelu. Przetestowanie różnych modeli.
	W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1, K2
	X
	
	X
	

	3.
	Zaimplementowanie aplikacji, do której zostanie podpięty model, zapisanie wyników do bazy.
	W1, W2, W3, U1, U2, U3, K1, k2
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Wykład informacyjny, dyskusja
	Przygotowanie prezentacji projektu
	Oceniona prezentacja

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Praca nad projektem, dyskusja
	Przygotowanie projektu
	Oceniony projekt

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Praca nad projektem, dyskusja
	Przygotowanie projektu
	Oceniony projekt


Projekt. Studenci pracują w grupach. Wybierają zbiór danych, który będzie odpowiedni dla problemu klasyfikacji, a następnie analizują i przetwarzają dane za pomocą biblioteki Pandas. Następnie studenci przechodzą do trenowania i testowania modelu. Wyznaczają sposoby oceny jakoś modelu i testują różne modele. Na końcu studenci muszą zaimplementować aplikacje, którą będzie wykorzystywać wytrenowany model, a wyniki które zwraca model wraz z danymi wejściowymi mają zostać zapisane do bazy danych.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
1. Julian, David. Designing machine learning systems with Python / David Julian. Birmingham : Packt Publishing 2016.
2. Miller, Thomas W. Modeling techniques in predictive analytics with Python and R : a guide to data science / Thomas W. Miller. New Jersey : Pearson Education, 2016.
Uzupełniająca
1. Gorelick, Micha. Python : programuj szybko i wydajnie / Micha Gorelick, Ian Ozsvald ; [tłumaczenie Piotr Pilch]. Gliwice : Helion, 2015.
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	20

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	20

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	2

	Praca własna studenta
	20
	30

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	15

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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