
KARTA PRZEDMIOTU 

Nazwa 

przedmiotu Zaawansowane projektowanie architektoniczne cz. 2 

1.  USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 

1.1. Kierunek studiów  Architektura 

1.2. Forma i ścieżka studiów Stacjonarne/Niestacjonarne 

1.3. Poziom kształcenia Studia II stopnia 

1.4. Profil studiów Praktyczny 

1.5. Specjalność - 

1.6. Koordynator przedmiotu mgr inż. arch. Wojciech Bielecki 

2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 

2.1. Przynależność do grupy przedmiotu Kierunkowy/praktyczny 

2.2. Liczba ECTS 6 

2.3. Język wykładów Polski 

2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot II 

2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć - 

3. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ 

3.1.  Cele przedmiotu  
 

Lp. Cele przedmiotu 

C1 

Zapoznanie studenta z zasadami projektowania obiektów związanych z kulturą takich, jak: galerie, teatry, 

muzea, biblioteki, z edukacją i nauką, handlem i administracją sądowniczą, gospodarczą  oraz obiektami 

komunikacji zbiorowej, jak: dworce autobusowe i kolejowe - uwzględniającymi: współczesne normaty-

wy, wytyczne technologiczne i ergonomiczne kształtowanie form i estetyki budynków, rozwiązania funk-

cjonalno-przestrzenne, wyposażenie wnętrz i stref ogólnodostępnych, otoczenie budynku z aranżacją 

miejsc rekreacyjnych, komunikację pieszo-rowerową, dostęp do szybkiej komunikacji publicznej, miejsc 

parkingowych i innych obiektów towarzyszących. 

C2 

Nauczenie studenta opracowywania projektów architektonicznych na podstawie założeń technologicz-

nych podporządkowanych określonemu rodzajowi funkcji obiektów użyteczności publicznej. Szczególną 

uwagę zwraca się na zasady powiązań zewnętrznych obiektów wielko skalarnych z głównymi węzłami 

komunikacji miejskiej, centrum miasta, strefami rekreacji i pozostałymi głównymi ośrodkami koncentra-

cji np. handlu, kultury, edukacji itp. W projektowaniu układów funkcjonalnych uwaga zwrócona jest na 

zrównoważony rozwój, kształtowanie form budynków wielko skalarnych oraz rozwiązania energoosz-

czędne i ekologiczne. Doskonalenie umiejętności rozwiązywania problemów funkcjonalnych, użytko-

wych, budowlanych, konstrukcyjnych, inżynierskich i technologicznych w stopniu zapewniającym bez-

pieczeństwo i komfort użytkowania obiektów, w tym osobom niepełnosprawnym.  

C3 

Doskonalenie warsztatu projektowego w opracowaniu i prezentacji projektów, w tym doboru i stosowania 

właściwych metod i technik projektowania, wykonywania dokumentacji architektoniczno-budowlanej, 

wdrażania zasad i wytycznych projektowania uniwersalnego, myślenia i działania w sposób twórczy i 

kreatywny, pracy indywidualnej i w zespołowej oraz szacowania czasu potrzebnego na realizację danego 

zadania projektowego. 
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3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na WIEDZĘ, UMIEJĘTNOŚCI i KOMPETEN-

CJE, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się 

 

Lp. 
Opis przedmiotowych efektów  

uczenia się 
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Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY zna i rozumie 

W1 

zasady i trendy rozwojowe projekto-

wania architektonicznego obiektów 

usługowych i użyteczności publicznej i 
ich zespołów o różnej skali i złożono-

ści w otwartym krajobrazie lub w śro-

dowisku miejskim 

ARCH2_W01 

ARCH2_W05 

ARCH2_W06 

ARCH2_W10 

ARCH2_W12 

ARCH2_W14 

x  x  

W2 

ma szczegółową wiedzę związaną z 

wybranymi zagadnieniami z zakresu 

architektury obiektów usługowych i 

użyteczności publicznej, a także posia-

da wiedzę w zakresie metodologii pro-

jektowania obiektów o zróżnicowa-
nych programach funkcjonalno-

przestrzennych i technologicznych: 

budynków administracji, nauki, kultury 

i handlu z dostosowaniem zagospoda-

rowania terenu do specyfiki kompleksu 

x  x  

W3 

ma zaawansowaną wiedzę w zakresie 

twórczego rozwiązywania architekto-

nicznych problemów estetyczno-

krajobrazowych, funkcjonalno-
użytkowych, zapewniających także 

osobom niepełnosprawnym, komfort i 

bezpieczeństwo użytkowania budyn-

ków administracji, nauki, kultury i 

handlu 

x  x  

W4 
funkcje oraz wzajemne relacje archi-

tektury obiektu usługowego i użytecz-

ności publicznej do otoczenia 
x  x  

W5 

procedury  opracowywania  projektów  
obiektów  usługowych i użyteczności 

publicznej  z uwzględnieniem czynni-

ków społecznych 

x  x  

W6 

zasady ergonomii i projektowania uni-

wersalnego, w tym ideę projektowania 

przestrzeni i budynków dostępnych dla 

wszystkich, w szczególności dla osób z 

niepełnosprawnościami 

x  x  

W7 

zaawansowane metody analiz, narzę-
dzia, techniki i materiały niezbędne do 

przygotowania koncepcji projektowych 

w interdyscyplinarnym środowisku, ze 

szczególnym uwzględnieniem współ-

pracy międzybranżowej 

x  x  
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W8 

interdyscyplinarny charakter projekto-

wania architektonicznego oraz potrze-

bę integracji wiedzy z innych dziedzin, 

a także jej zastosowania w procesie 

projektowania we współpracy ze spe-

cjalistami z tych dziedzin 

x  x  

Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi 

U1 

zgodnie z zadaną specyfikacją zapro-

jektować budynek usługowy i użytecz-

ności publicznej o złożonym układzie 

funkcjonalno-przestrzennym, kon-

strukcyjnym i technologicznym, 
uwzględniając wytyczne branżowe, a 

także sporządzić projekt zagospodaro-

wania jego otoczenia, kreując i prze-

kształcając przestrzeń tak, aby nadać 

jej nowe wartości – zgodnie z zadanym 

lub przyjętym programem, uwzględnia-

jącym wymagania i potrzeby wszyst-

kich użytkowników, kontekst prze-
strzenny i kulturowy, aspekty tech-

niczne i pozatechniczne 

ARCH2_U02 

ARCH2_U08 

ARCH2_U11 

ARCH2_U13 

ARCH2_U14 

ARCH2_U15 

ARCH2_U16 

ARCH2_U17 

ARCH2_U19 

ARCH2_U20 

 

x  x  

U2 

posługiwać się metodami i narzędziami 

badawczo-projektowymi oraz ocenić 

ich przydatność do gromadzenia, anali-

zy i syntezy danych z zakresu architek-

tury obiektów usługowych i użyteczno-

ści publicznej 

x  x  

U3 

przeprowadzić pogłębioną krytyczną 
analizę i ocenę architektonicznych 

obiektów użyteczności publicznej w 

aspekcie lokalizacyjnym, użytkowym, 

konstrukcyjnym, estetycznym i spo-

łeczno-kulturowym 

x  x  

U4 

rozwiązywać problemy funkcjonalne, 

użytkowe, budowlane, konstrukcyjne, 

inżynierskie i technologiczne w stopniu 

zapewniającym bezpieczeństwo i kom-
fort użytkowania obiektów usługowych 

i użyteczności publicznej, w tym oso-

bom niepełnosprawnym 

x  x  

U5 

myśleć i działać w sposób twórczy i 

kreatywny oraz wyrażać własne kon-

cepcje artystyczne w projektowaniu 

obiektów usługowych i użyteczności 

publicznej o różnych stopniach złożo-
ności 

x  x  

U6 

integrować, interpretować i analizować 

informacje pozyskane z różnych źró-

deł, wyciągać wnioski, formułować 

opinie oraz wykazywać ich powiązanie 

z procesem projektowania obiektów 

usługowych i użyteczności publicznej, 

opierając się na dorobku naukowym w 

danej dyscyplinie 

x  x  

U7 

porozumiewać się przy użyciu różnych 
technik i narzędzi w środowisku w 

środowisku zawodowym i interdyscy-

plinarnym w zakresie właściwym dla 

x  x  
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projektowania architektonicznego 

U8 

pracować indywidualnie i w zespole, w 

tym ze specjalistami z innych branż, a 

także podejmować wiodącą rolę w ta-
kich zespołach 

x  x  

U9 
oszacować czas potrzebny na realizację 

danego zadania projektowego 
x  x  

U10 

formułować nowe pomysły i hipotezy, 

analizować i testować nowości związa-

ne z problemami inżynierskimi i pro-

blemami badawczymi w zakresie pro-

jektowania architektonicznego 

x  x  

U11 

wykonać dokumentację architektonicz-

no-budowlaną w odpowiednich skalach 
w nawiązaniu do koncepcyjnego pro-

jektu architektonicznego 

x  x  

U12 
wdrażać zasady i wytyczne projekto-

wania uniwersalnego w architekturze 
x  x  

U13 

wykorzystywać doświadczenie zwią-

zane z rozwiązywaniem praktycznych 

zadań architektonicznych oraz utrzy-

maniem obiektów architektonicznych i 

urbanistycznych, zdobyte w środowi-
sku zajmującym się zawodowo projek-

towaniem obiektów architektury i 

urbanistyki 

x  x  

Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH jest gotów do 

K1 

efektywnego wykorzystania wyobraź-
ni, intuicji, twórczej postawy i samo-

dzielnego myślenia w celu rozwiązy-

wania skomplikowanych problemów 

projektowych 

ARCH2_K02 

ARCH2_K03 

ARCH2_K06 

ARCH2_K07 

x  x  

K2 publicznych wystąpień i prezentacji x  x  

K3 

podjęcia roli koordynatora działań w 

procesie projektowym, zarządzania 

pracą w zespole oraz wykorzystania 

umiejętności interpersonalnych (roz-

wiązywanie konfliktów, umiejętność 

negocjacji, delegowanie zadań), pod-

porządkowania się zasadom pracy w 

zespole i brania odpowiedzialności za 
wspólne zadania i projekty 

x  x  

K4 

brania odpowiedzialności za kształto-

wanie środowiska przyrodniczego i 

krajobrazu kulturowego, w tym za za-

chowanie dziedzictwa regionu, kraju i 

Europy 

x  x  

 

3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia 

niestacjonarne (NST) 

Ścieżka Wykład 
Ćwi-

czenia 
Projekt Warsztat 

Labora-

torium 

Semi-

narium 

Lekto-

rat 

Zajęcia prowadzo-

ne z wykorzysta-

niem metod i tech-

nik kształcenia na 

odległość w formie 

………………. 

Inne 

Punkty 

ECTS 
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ST   85       6 

NST   85       6 

 

 

3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, 
INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub 

zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia 

na odległość) 
 

RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT 

 

 

Lp. Treść zajęć 

Odniesienie 

do przed-

miotowych 

efektów 

uczenia się 

Sposób realizacji (zaznaczyć „X”) 
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1. 

Charakterystyka treści: Kontynuacja procesu 

dydaktycznego w formie projektu 

architektonicznego na poziomie 

zaawansowanym. Opracowanie polega na 

uszczegółowieniu zarówno części dotyczącej 

opisu technicznego jak również na opracowaniu 

bardziej złożonych technicznie rysunków 

dotyczących rozwiązań projektowych. Studenci 

zobowiązani są do przedstawienia opisu 
technicznego projektu zagospodarowania terenu 

oraz projektu architektoniczno-budowlanego 

obiektu kubaturowego uwzględniając aktualne 

wytyczne dotyczące dokumentacji zgodnej z 

przepisami prawa budowlanego. Autorzy prac 

opracowują dodatkowo szczegółowe detale w 

postaci rysunkowej rozwiązań technicznych, 

elementów stosowanych w swoich projektach.  

W1-W8 x  x  

2. 

Zakres projektu: Budynek użyteczności 

publicznej wielofunkcyjnej z usługami handlu, 

gastronomii, hotelarstwa, kultury z 

dopuszczeniem handlu 

wielkopowierzchniowego. Budynek o 

powierzchni GLA min. 15 000 m², na działce o 

powierzchni min. 1,5 ha, zlokalizowanej na 

przedmieściu dużego miasta.  

U1 x  x  

3. 

Harmonogram pracy nad projektem:  

1. Wybór tematu projektu; np. galeria 

handlowa, budynek biurowy, muzeum, hotel. 

2. Studium lokalizacji i analiza kontekstu 

miejsca. 

3. Opracowanie materiałów wyjściowych, 

przegląd i analiza materiałów wyjściowych. 

4. Wstępna koncepcja przestrzenna i 

architektoniczna. 

5. Zaprojektowanie zagospodarowania terenu, 

U1-U13, 

K1-K4 
x  x  
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funkcja, forma i konstrukcja obiektu, dobór 

materiałów. 

6. Konsultacje ze specjalistami. 

7. Sprawdzenie zgodności z Prawem 

budowlanym i Warunkami technicznymi. 

8. Opracowanie końcowe części pisemnej i 

projektowej. 

9. Prezentacja projektu i dyskusja. 

4. 

Forma pracy: 

Opis techniczny 

Projekt zagospodarowania terenu skala 1:500 

Rzuty w skali 1:100 

Elewacje 1:100 

Przekroje minimum 2 w skali 1:100 

Rzut dachu 

Detale projektowe w skalach 1:5 1:10 lub 1:20 

(ustala prowadzący w zależności od złożoności 

detalu) 

U1-U13, 

K1-K4 
x  x  

 

 

3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz 

weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji) 

 

Efekty 

przedmiotowe 
Metody dydaktyczne 

Metody weryfikacji efek-

tów uczenia się 
Sposoby dokumentacji 

WIEDZA 

W1-W8 

wykład informacyjny z wy-

korzystaniem multimediów, 

case study, praca nad pro-

jektem  

Bieżąca praca nad projektem 

– korekty projektowe; 

Wykonanie projektu – praca 

semestralna 

Zakres opracowania: 

1. Analiza terenu; 

2. Szkice założeń projek-

towych; 

3. Projekt w zakresie kon-

cepcji funkcjonalno-

przestrzennej (sytuacja, 
rzuty, charakterystyczne 

przekroje, wizualizacje) 

Praca projektowa zamiesz-

czona na platformie elear-

ningowej 

UMIEJĘTNOŚCI 

U1-U13 

wykład informacyjny z wy-

korzystaniem multimediów, 

case study, praca nad pro-

jektem  

Bieżąca praca nad projektem 

– korekty projektowe; 

Wykonanie projektu – praca 

semestralna 

Zakres opracowania: 

4. Analiza terenu; 

5. Szkice założeń projek-

towych; 

Projekt w zakresie koncepcji 

funkcjonalno-przestrzennej 
(sytuacja, rzuty, charaktery-

styczne przekroje, wizuali-

zacje) 

Praca projektowa zamiesz-

czona na platformie elear-

ningowej 

KOMPETENCJE SPOŁECZNE 

K1-K4 wykład informacyjny z wy- Bieżąca praca nad projektem Praca projektowa zamiesz-
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korzystaniem multimediów, 

case study, praca nad pro-

jektem, dyskusje 

– korekty projektowe; 

Wykonanie projektu – praca 

semestralna 

Zakres opracowania: 

6. Analiza terenu; 

7. Szkice założeń projek-

towych; 

Projekt w zakresie koncepcji 

funkcjonalno-przestrzennej 

(sytuacja, rzuty, charaktery-

styczne przekroje, wizuali-
zacje) 

czona na platformie elear-

ningowej 

 

 

3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się 

Efekt 

uczenia 

się 

Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozu-

mie/potrafi/jest gotów do 

Na ocenę 4 student zna 

i rozumie/potrafi/jest gotów do 

Na ocenę 5 student zna i rozu-

mie/potrafi/jest gotów do 

W 
60-75% wiedzy wskazanej 

w efektach uczenia się 
76-90% wiedzy wskazanej 

w efektach uczenia się 
91-100% wiedzy wskazanej 

w efektach uczenia się 

U 
60-75% umiejętności wskazanych 

w efektach uczenia się 

76-90% umiejętności wskazanych 

w efektach uczenia się 

91-100% umiejętności wskazanych 

w efektach uczenia się 

K 
60-75% umiejętności wskazanych 

w efektach uczenia się 
76-90% umiejętności wskazanych 

w efektach uczenia się 
91-100% umiejętności wskazanych 

w efektach uczenia się 

 

 

3.7. Zalecana literatura 
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3.  Neufert, Ernst, Podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa, 2010 

 

Uzupełniająca 

1.  Klimowicz, Joanna, Uwarunkowania kulturowe i społeczne kształtowania zabudowy w różnych  

obszarach …, Oficyna Wydawnicza, Politechnik, Warszawa 2013 

2.  Romaszkiewicz-Białas, Teresa, Perspektywa praktyczna dla architektów, Oficyna Wydawnicza Politechnik, 
Wrocław, 2010 

 

4. NAKŁAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTÓW ECTS 

 

Rodzaje aktywności studenta 
Obciążenie studenta 

ST NST 

Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta 

z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni 
85 85 

Zajęcia przewidziane planem studiów 85 85 
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Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na 

każdą formę zajęć) 
9 9 

Praca własna studenta 65 65 

Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac 

projektowych/prezentacji/itp. 
35 35 

Przygotowanie do zaliczenia zajęć 30 30 

SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA 150 150 

Liczba punktów ECTS 6 6 

 

 

 

Data ostatniej zmiany 13.03.2024r.  

Zmiany wprowadził mgr inż. arch. Wojciech Bielecki 

Zmiany zatwierdził  

 


