
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Systemy operacyjne


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Jakub Duba


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z pojęciami i zagadnieniami związanymi z systemami operacyjnymi od strony teoretycznej, historycznej i praktycznej. 

	C2
	Nabycie wiedzy i umiejętności praktycznych z zakresu administracji serwerem i jego usługami.

	C3
	Nabycie umiejętności praktycznych zabezpieczania i rozwiązywania problemów w środowiskach systemowych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	historię, budowę serwerowych systemów operacyjnych i ich główne zadania, np. instalacja, licencjonowanie, zadania po instalacyjne, tryby pracy interfejsów sieciowych, wirtualizacja.
	INF_W05

INF_W13

INF_W21
	
	
	X
	X

	W2
	główne role i funkcje, np. usługa domenowa Active Directory, serwer DHCP, DNS, NAT, ROUTNG, dostęp zdalny.
	
	
	
	X
	X

	W3
	schematy i pojęcia dotyczące bezpieczeństwa systemów serwerowych, zarządzania serwerami na większą skalę.
	
	
	
	X
	X

	W4
	problemy jakie mogą zachodzić w środowiskach serwerowych oraz sposoby ich rozwiązywania.
	
	
	
	X
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	analizować dokumentację, pozyskiwać informację z instrukcji ćwiczeniowych, Internetu, fachowej literatury informatycznej również w języku angielskim.
	INF_U01 INF_U02 INF_U07 INF_U08 INF_U11 INF_U22 INF_U31
	
	
	X
	X

	U2
	wdrażać na serwerze zadania po instalacyjne, konfigurować parametry interfejsów serwera, stosować wirtualizację.
	
	
	
	X
	X

	U3
	konfigurować role i funkcje serwera np. Active Directory, DHCP, DNS, NAT, routing, dostęp zdalny. Potrafi uruchomić własny serwer w sieci lokalnej.
	
	
	
	X
	X

	U4
	wykorzystać umiejętności zdobyte na zajęciach do dalszego podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez udział w kursach i szkoleniach.
	
	
	
	X
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	rozwiązywania problemów z systemem operacyjnym i działań kreatywnych, określania priorytetów zadań w pracy 
z serwerem.
	INF_K02 INF_K03 INF_K04 INF_K05 INF_K06
	
	
	X
	X

	K2
	podjęcia pracy jako administrator systemów serwerowych.
	
	
	
	X
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie zdalnej
	Inne
	Punkty ECTS

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	10
	
	4



3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Podstawy systemów operacyjnych.
	W1
	
	
	X
	X

	2.
	Metodologia instalacji systemu operacyjnego.
	W1
	
	
	X
	X

	3.
	Omówienie zadań po instalacyjnych.
	W2
	
	
	X
	X

	4.
	Omówienie ról i usług systemowych.
	W2
	
	
	X
	X

	5.
	Omówienie usług domenowych.
	W2
	
	
	X
	X

	6.
	Omówienie Active Directory (użytkownicy, grupy, pozostałe obiekty).
	W2
	
	
	X
	X

	7.
	Pojęcie routingu i dostępu zdalnego.
	W2
	
	
	X
	X

	8.
	Omówienie zabezpieczeń systemu. Rozwiązywanie problemów.
	W3,W4,K1
	
	
	X
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Instalacja systemu operacyjnego.
	U1
	
	
	X
	X

	2.
	Konfiguracja interfejsów serwera.
	U2
	
	
	X
	X

	3.
	Wdrażanie zadań po instalacji.
	U2
	
	
	X
	X

	4.
	Konfiguracja ról i usług systemowych.
	U3
	
	
	X
	X

	5.
	Konfiguracja usług domenowych.
	U3
	
	
	X
	X

	6.
	Zarządzanie użytkownikami, grupami.
	U3
	
	
	X
	X

	7.
	Konfiguracja routingu i dostępu zdalnego.
	U3
	
	
	X
	X

	8.
	Konfiguracja zabezpieczeń serwera. Rozwiązywanie problemów.
	U3, U4, K1, K2
	
	
	X
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	wykład informacyjny wzbogacony 

o prezentację multimedialną, pokazy demo
	egzamin pisemny
	test online oraz wyniki na platformie PUW

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U4
	ćwiczenia praktyczne
	indywidualne ćwiczenia laboratoryjne na bazie przygotowanych przez prowadzącego założeń
	ocena na żywo oraz dokumentacja rozwiązań 
w formie zrzutów z ekranu przesłanych do prowadzącego poprzez platformę PUW

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	dyskusja i pogadanka
	indywidualne ćwiczenia laboratoryjne na bazie przygotowanych przez prowadzącego założeń
	ocena na żywo oraz dokumentacja rozwiązań 
w formie zrzutów z ekranu przesłanych do prowadzącego poprzez platformę PUW


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
I. Craig Zacker, „Instalowanie i konfigurowanie Windows Server 2012 R2”, wyd. APN Promise, 2016

Uzupełniająca:
II. Charlie Russel, Przekład: Maria Chaniewska, Joanna Zatorska „Administrowanie systemem Windows Server 2012 R2”, wyd. APN Promise, 2014

III. Materiały/opracowania własne
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	25

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	25

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	3

	Praca własna studenta
	
	75

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	40

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	100

	Liczba punktów ECTS
	
	4
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