
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie graficzne


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Media i dziennikarstwo

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Nowe media

	1.6. Koordynator przedmiotu
	mgr Robert Miedziocha


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	III

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Nowe media


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Praktyczne opanowanie programu Adobe Photoshop.

	C2
	Zdobycie umiejętności obróbki zdjęć i  materiałów graficznych

	C3
	Zdobycie umiejętności tworzenia grafik i kompozycji graficznych


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Podstawy programu Adobe Photoshop / Illustrator – funkcje oraz narzędzia
	MID_W09
MID_W12

MID_W21

MID_W22
	X
	
	X
	

	W2
	Zasady edycji grafik i zdjęć
	
	X
	
	X
	

	W3
	Pracę na warstwach
	
	X
	
	X
	

	W4
	Pracę z typografią
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Tworzyć różnego rodzaju grafiki w programie Adobe Photoshop / Illustrator
	MID_U08

MID_U23

MID_U24
	X
	
	X
	

	U2
	Sprawnie korzystać z funkcji i narzędzi oferowanych przez program Adobe Photoshop / Illustrator
	
	X
	
	X
	

	U3
	Obrabiać zdjęcia i materiały graficzne w programie
	
	X
	
	X
	

	U4
	Tworzyć kompozycje graficzne
	
	X
	
	X
	

	U5
	Projektować z użyciem typografii
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Kreatywnego myślenia podczas tworzenia kompozycji graficznych, wykazania samodzielności w działaniach
	MID_K02
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	30
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	20
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do 
przedmiotowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Podstawy obróbki graficznej w programie Adobe Photoshop / Illustrator: wycinanie, maskowanie, warstwy, narzędzia pędzla i stempla, inne narzędzia pomocnicze – ćwiczenia 
	W1, W2, W3, W4, U2
	X
	
	X
	

	2.
	Fotomanipulacja: rekonstrukcja starych fotografii z użyciem technik i narzędzi w Adobe Photoshop / Illustrator, usuwanie i dodawanie elementów do kompozycji graficznych – ćwiczenia 
	W1, W2, U2, U3, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Fotomanipulacja: Użycie narzędzi opartych na AI w Adobe Photoshop / Illustrator w celu szybkiej edycji zdjęć i grafik, usuwanie i dodawanie elementów do kompozycji graficznych – ćwiczenia 
	W1, W2, W3, W4, U2, U3, K1
	X
	
	X
	

	4. 
	Tworzenie różnych grafik i kompozycji plastycznych (plakat, logo, itp.) - ćwiczenia
	W1, W2, W3, W4, U1, U2, U3, U4, U5, K1
	X
	
	X
	

	5. 
	Praca na projektem kompozycji graficznej 
	W1, W2, W3, W4, U1, U2, U3, U4, U5, K1
	X
	
	X
	

	6. 
	Prezentacja projektów, podsumowanie i omówienie zajęć
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
1. Omówienie zagadnień z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
2. Zajęcia będą skierowane na praktykę pracy w programie Adobe Photoshop oraz Adobe Illustrator. Studenci będą wykonywać ćwiczenia w programie pod okiem prowadzącego. Aby pozytywnie zaliczyć przedmiot trzeba będzie skutecznie wykonać wszystkie ćwiczenia oraz przygotować zaliczeniową pracę końcową, sprawdzającą zdobytą wiedzę oraz umiejętności: projekt kompozycji graficznej.
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	Prezentacja multimedialna, raca, wykonywanie ćwiczeń: praca w programie Photoshop w pracowni komputerowej,  pod kierunkiem wykładowcy
	Aktywna praca w czasie zajęć, wykonanie ćwiczeń na zajęciach, wykonanie pracy zaliczeniowej
	Prace cząstkowe zarchiwizowane na platformie e-learningowej, oceniona praca zaliczeniowa

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U5
	Prezentacja multimedialna, raca, wykonywanie ćwiczeń: praca w programie Photoshop w pracowni komputerowej,  pod kierunkiem wykładowcy
	Aktywna praca w czasie zajęć, wykonanie ćwiczeń na zajęciach, wykonanie pracy zaliczeniowej 
	Prace cząstkowe zarchiwizowane na platformie e-learningowej, oceniona praca zaliczeniowa

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	wykonywanie ćwiczeń: praca w programie Photoshop w pracowni komputerowej,  pod kierunkiem wykładowcy
	Aktywna praca w czasie zajęć, wykonanie ćwiczeń na zajęciach, wykonanie pracy zaliczeniowej
	Prace cząstkowe zarchiwizowane na platformie e-learningowej, oceniona praca zaliczeniowa


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Adobe Photoshop CS3/CS3 PL A. Faulkner i J. Walthers von Alten ; tł. Z. Waśko, Gliwice: Helion, cop. 2008

2. Podręcznik użytkownika programu Photoshop, dostęp on-line: https://helpx.adobe.com/pl/photoshop/user-guide.html
3. Willberg Hans Peter, Forssman Friedrich, Pierwsza pomoc w typografii, Słowo/obraz terytoria, Gdańsk
4. Grafika w biznesie, Anna Benicewicz-Miazga. Gliwice: Helion, 2005.

Uzupełniająca:
1. Mitchell Michael, Wightman Susan, Typografia książki.
2. Rudny, Tomasz. Multimedia i grafika komputerowa, Gliwice: Helion, 2010. 
3. Zakrzewski P., Kompendium DTP : Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Helion, Gliwice, 2011

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	20

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	20

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	20
	30

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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