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3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie przez studentów wiedzy z zakresu technologii informatycznych w glottodydaktyce.

	C2
	Umiejętność stosowania poznanych technologii w edukacji wczesnoszkolnej.

	C3
	Właściwe korzystanie z technik informatycznych w pracy nauczyciela


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	zagadnienia teoretyczne związane z
dziedziną glottodydaktyki ogólnej i szczegółowej
	PPW_W01
PPW_W03

PPW_ANG_W19
	
	
	x
	

	W2
	Wie jak sprawnie stosować poznaną terminologię
	
	
	
	x
	

	W3
	student ma wiedzę glottodydaktyczną i informatyczną niezbędną do przygotowania materiałów glottodydaktycznych, dostosowanych do potrzeb i możliwości dzieci na etapie przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
	
	
	
	x
	

	W4
	wie jak prawidłowo korzystać z technik informatycznych w pracy z dziećmi
	
	
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	potrafi ocenić przydatność typowych metod, procedur i dobrych praktyk do realizacji zadań glottodydaktycznych w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej;
	PPW_ANG_U07 PPW_U13
PPW_U18
	
	
	x
	

	U2
	ma umiejętności w zakresie technik informatycznych, przetwarzania tekstów, korzystania z usług w sieciach informatycznych, pozyskiwania i przetwarzania informacji, wykorzystywanych do nauczania języka obcego i ojczystego
	
	
	
	x
	

	U3
	skutecznie wykorzystuje technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy dydaktycznej
	
	
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	kształtowania własnego rozwoju w oparciu o krytyczną ocenę posiadanej wiedzy i umiejętności
	PPW_ANG_K03
	
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	NST
	
	
	
	10
	
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Glottodydaktyka w obliczu nowych wyzwań dzisiejszego świata.
	W2
	
	
	x
	

	2.
	Zagadnienia związane z dziedziną glottodydaktyki ogólnej i szczegółowej.
	W1
	
	
	x
	

	3.
	Wykorzystanie technologii informatycznych w zakresie ewaluacji materiałów i pomocy dydaktycznych, oceniania i konstruowania testów językowych.
	W3, W4
	
	
	x
	

	4.
	Zastosowanie kodu QR i dywanu interaktywnego w zabawach glottodydaktycznych
	U1, U2
	
	
	x
	

	5.
	Sztuczna inteligencja AI w pracy nauczyciela - ChatGPT. Wordwall, Quizizz, Canva, Midjourney,
	U3, K1
	
	
	x
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W4
	wykład informacyjny z wykorzystaniem prezentacji i wirtualnej tablicy
	Zadanie - konstruowanie testu językowego lub quizu  z wykorzystaniem wybranych aplikacji 


	oceniona praca pisemna

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	wykład informacyjny z wykorzystaniem prezentacji i wirtualnej tablicy
	Zadanie - konstruowanie testu językowego lub quizu  z wykorzystaniem wybranych aplikacji


	oceniona praca pisemna

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	wykład informacyjny z wykorzystaniem prezentacji i wirtualnej tablicy
	Zadanie - konstruowanie testu językowego lub quizu  z wykorzystaniem wybranych aplikacji


	oceniona praca pisemna


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	1

	Praca własna studenta
	
	15

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	8

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	7

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	25

	Liczba punktów ECTS
	
	1
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