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2. Ogólna charakterystyka przedmiotu
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	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Poznanie przez studentów praktycznego zastosowania edytora tekstu.

	C2
	Zapoznanie studentów z zasadami tworzenia i prowadzenia prezentacji multimedialnych.

	C3
	Poznanie przez studentów praktycznego zastosowania arkusza kalkulacyjnego.

	C4
	Zapoznanie studentów z technologiami informacyjnymi wykorzystywanymi w życiu codziennym.

	C5
	Wypracowanie umiejętności doboru odpowiednich narzędzi informatycznych do realizacji własnych zadań, przygotowanie studentów do świadomego uczestnictwa w społeczeństwie informacyjnym

	C6
	Rozwijanie świadomej motywacji do przestrzegania regulacji występujących w społeczeństwie informacyjnym.

	C7
	Wykształcenie umiejętności wykorzystania narzędzi informatyki w pracy zawodowej.

	C8
	Zapoznanie studentów z aplikacjami korzystającymi z algorytmów sztucznej inteligencji. 


2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna podstawowe aplikacje z zakresu technologii informacyjnych (edytory tekstów, arkusze kalkulacyjne, prezentacje multimedialne).
	INF_W01
INF_W10

INF_W12
	X
	
	X
	

	W2
	Zna zasady działania aplikacji chmurowych.
	
	X
	
	X
	

	W3
	Zna podstawowe aplikacje wykorzystujące algorytmy sztucznej inteligencji.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi przygotować w edytorze tekstu pismo oraz raport zawierający stronę tytułową, spis treści, spis tabel, rysunków.
Potrafi przygotować w arkuszu kalkulacyjnym bazę danych do tworzenia korespondencji seryjne oraz dokument korespondencji seryjnej (np. pismo,  etykiety adresowe).

Potrafi tworzyć formuły i korzystać z funkcji arkusza kalkulacyjnego do wykonywania obliczeń i analizy danych.

Potrafi sortować, filtrować, wyszukiwać i automatycznie zamieniać dane w arkuszu kalkulacyjnym. 

Potrafi przygotować prezentację multimedialną z wykorzystaniem najlepszych technik autoprezentacji.
	INF_U01 
INF_U10

INF_U12
	X
	
	X
	

	U2
	Potrafi udostępniać zasoby na dysku wirtualnym.
	
	X
	
	X
	

	U3
	Potrafi generować dane tekstowe i obrazy w aplikacjach wykorzystujących algorytmy sztucznej inteligencji.
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Potrafi myśleć i działać w sposób przedsiębiorczy i kreatywny, jest ukierunkowany na realizację zadań i osiąganie założonych celów, posiada umiejętności podejmowania decyzji.
	INF_K01
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Praktyczne zastosowanie edytora tekstu.
	W1, W2, U1, U2, K1
	X
	
	X
	

	2.
	Praktyczne zastosowanie arkusza kalkulacyjnego.
	W1, W2, U1, U2, K1
	X
	
	X
	

	3.
	Tworzenie i prowadzenie prezentacji multimedialnych.
	W1, W2, U1, U2, K1
	X
	
	X
	

	4.
	Tworzenie i udostępnianie zasobów na wirtualnym dysku online. 
	W2, U2, K1
	X
	
	X
	

	5. 
	Generowanie danych tekstowych i obrazów w aplikacjach wykorzystujących algorytmy sztucznej inteligencji.
	W3, U3, K1
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się oraz sposobu dokumentacji)
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W3
	Prezentacja multimedialna,
dyskusja
	Wykorzystanie materiału, treści zawartych w prezentacji do wykonywania zadań na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/

	Dziennik ocen na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/. W szczególności: oceniony projekt oraz arkusze zadań.

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1-U3
	Prezentacja multimedialna, dyskusja
	Wykorzystanie materiału, treści zawartych w prezentacji do wykonywania zadań na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/
	Dziennik ocen na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/.
W szczególności: oceniony projekt oraz arkusze zadań.

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Prezentacja multimedialna, dyskusja
	Wykorzystanie materiału, treści zawartych w prezentacji do wykonywania zadań na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/
	Dziennik ocen na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/.
W szczególności oceniony projekt oraz arkusze zadań.


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Wrotek W., Office 2016 PL, Gliwice: Helion, 2016 (Kurs);
2. Sikorski W., Excel dla studentów, Warszawa: WITKOM (Salma Press), 2011;

3. Autorskie materiały zamieszczone na platformie zdalnego nauczania: https://puw.wspa.pl/ 
Uzupełniająca
1. Kurp F., Sztuczna inteligencja od podstaw, Wydawnictwo Helion, 2023.
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	10
	10

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	5

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1
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