
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy kreatywności – wykład


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr K. Kamiński


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Ogólnouczelniany  

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami z zakresu twórczości.

	C2
	Rozwijanie płynności, giętkości i oryginalności myślenia.

	C3
	Przygotowanie studentów do twórczego rozwiązywania problemów.

	C4
	Wykształcenie umiejętności dostrzegania i nadawania nowych sensów i znaczeń rzeczywistości.

	C5
	Pokazanie i uświadomienie studentom, że oprócz klasycznego, obiektywistycznego sposobu postrzegania rzeczywistości, istnieje inny – podmiotowy, który umożliwia człowiekowi świadomą i zamierzoną twórczość.

	C6
	Rozbudzenie świadomości własnej podmiotowości i zbudowanie przekonania, że można samodzielnie kształtować własną przyszłość poprzez podnoszenie jakości swego działania, przekraczanie schematów i stereotypów.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Pojęcia z zakresu twórczości, różnice pomiędzy zachowaniami twórczymi i standardowymi, koncepcje rozwoju twórczego człowieka, znaczenie podmiotowości i kreatywności człowieka dla funkcjonowania struktur firm i instytucji.
	PRW_W17
	X
	
	
	X

	W2
	Czym jest płynność, giętkość, oryginalność myślenia; zna wybrane metody twórczego rozwiązywania problemów i ich wpływ na efektywność prowadzonej działalności gospodarczej.
	
	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Twórczego rozwiązywania problemów.
	PRW_K05
	X
	
	
	X

	K2
	Świadomego kreowania sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.
	
	X
	
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	1

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	5
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Odniesienie do przedmiotowych efektów uczenia się
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Rozumienie pojęcia twórczości – różne koncepcje twórczości.
	W1
	X
	
	
	X

	2.
	Heurystyka – myślenie przez analogię, metaforę, abstrahowanie.
	W2
	X
	
	
	X

	3.
	Wybrane metody twórczego rozwiązywania problemów.
	W2, K1
	X
	
	
	X

	4.
	Osobowość twórcza.
	W1
	X
	
	
	X

	5.
	Świadome kreowanie sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.
	W2, K2
	X
	
	
	X

	6.
	Podsumowanie i omówienie zajęć. Przygotowanie do egzaminu.
	
	X
	
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Wykład z prezentacją zagadnień w formie prezentacji multimedialnej połączony z dyskusją dydaktyczną.

Ocena końcowa: Egzamin pisemny zawierający pytania otwarte i zamknięte, obejmujący zagadnienia poruszane na wykładzie. 
	Efekty przedmiotowe
	Metody dydaktyczne
	Metody weryfikacji efektów uczenia się
	Sposoby dokumentacji

	WIEDZA

	W1-W2
	Wykład z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej połączony z dyskusją
	Egzamin pisemny
	Oceniony egzamin

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1-K2
	Wykład z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej połączony z dyskusją
	Egzamin pisemny
	Oceniony egzamin


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
· Twórcza odwaga: otwórz się na Design Thinking / Tom Kelley, David Kelley; przekład Anita Doroba. Warszawa: MT Biznes, 2019
· Kreatywność: uwolnij swą wewnętrzną moc / Osho; przełożyły: Bogusława Jurkevich i Magdalena Stefańczuk. - Wyd. 2 zm. Warszawa: Wydawnictwo Czarna Owca, 2016
· Psychologia twórczości / Edward Nęcka. - Wyd. 2. Sopot : Gdańskie Wydawnictwo Psychologiczne, 2016
Uzupełniająca
· Szmidt, Krzysztof J., Pedagogika twórczości, Gdańskie Wydawnictwo Psychologiczne, Sopot 2013
· Buzan T., Buzan B., Mapy twoich myśli: mindmapping, czyli notowanie interaktywne, "Ravi", Łódź, 2014
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	10
	5

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	10
	5

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	1
	1

	Praca własna studenta
	15
	20

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	7
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	8
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1


	Data ostatniej zmiany
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