
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Paradygmaty programowania


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne/Niestacjonarne PUW

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	- 

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Piotr Wójcicki


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z paradygmatami deklaratywnymi

	C2
	Zapoznanie z paradygmatami imperatywnymi

	C3
	Zapoznanie z paradygmatem logicznym

	C4
	Zapoznanie z paradygmatem funkcyjnym

	C5
	Zapoznanie z paradygmatem proceduralnym

	C6
	Zapoznanie z paradygmatem strukturalnym

	C7
	Zapoznanie z paradygmatem obiektowym

	C8
	Zapoznanie z podstawami języków: Prolog, Haskell, Python


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy

	W1
	ma wiedzę w zakresie podstawowych paradygmatów programowania
	INF_W08
	X
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności

	U1
	potrafi pozyskiwać informacje z dokumentacji technicznej oraz innych właściwie dobranych źródeł dotyczących języków programowania, także w języku angielskim
	INF_U01
	X
	
	X
	
	X
	

	U2
	umie zaprojektować i zapisać w sposób nieformalny proste algorytmy  w zależności od stosowanego paradygmatu
	INF_U17
	X
	
	X
	
	X
	

	U3
	umie tworzyć rozwiązanie problemu za pomocą dobrania paradygmatu oraz opracowania oprogramowania w wybranym języku oraz środowisku programistycznym bazując na poznanych algorytmach, metodach i technikach
	INF_U19

	X
	
	X
	
	X
	

	U4
	potrafi realizować projekty w wybranych zastosowaniach informatyki
	INF_U21
	X
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych

	K1
	ma świadomość ważności i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki działalności inżynierskiej, w tym jej wpływu na środowisko, i związanej z tym odpowiedzialności za podejmowane decyzje
	INF_K02
	X
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	30
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2

	NST PUW
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Zapoznanie z paradygmatami deklaratywnymi
	X
	
	X
	
	X
	

	2.
	Zapoznanie z paradygmatami imperatywnymi
	X
	
	X
	
	X
	

	3.
	Zapoznanie z paradygmatem logicznym
	X
	
	X
	
	X
	

	4.
	Zapoznanie z paradygmatem funkcyjnym
	X
	
	X
	
	X
	

	5.
	Zapoznanie z paradygmatem proceduralnym
	X
	
	X
	
	X
	

	6.
	Zapoznanie z paradygmatem strukturalnym
	X
	
	X
	
	X
	

	7.
	Zapoznanie z paradygmatem obiektowym
	X
	
	X
	
	X
	

	8.
	Zapoznanie z podstawami języków: Prolog, Haskell, Python
	X
	
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:
1. Dyskusja na temat sposobu rozwiązania problemu.
2. Studium przypadków.

3. Prezentacja znanych rozwiązań.
4. Rozwiązywanie zadań.
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
1. Kolokwium
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-91% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa
1. Gorelick, Micha. Python : programuj szybko i wydajnie, Helion, 2015
2. Krajka, Andrzej. Python : podstawy języka i aplikacje internetowe Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Skłodowskiej, 2011
3. Pierce, Benjamin C.Types and programming languages. London : MIT Press, 2002
Uzupełniająca
1. Dokumentacja języka Prolog: https://www.swi-prolog.org/pldoc/index.html
2. Dokumentacja języka Haskell: https://www.haskell.org/documentation/
3. Dokumentacja języka Python: https://docs.python.org/3/
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	2
	2

	Praca własna studenta
	20
	35
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	20
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	15
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
	2
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	2023
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	Piotr Wójcicki
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	Dr inż. Michalina Gryniewicz-Jaworska 




