
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Zaawansowany projekt zespołowy cz. 2


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Niestacjonarne PUW

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia II stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	- 

	1.6. Koordynator przedmiotu
	dr Michał Kalisz


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	5

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie praktycznej wiedzy z zakresy współczesnego projektowania systemów informatycznych oraz wymagań stawianych nowoczesnym systemom.

	C2
	Praktyczne wskazówki w zakresie współczesnych metod i narzędzi zarządzania całym cyklem wytwarzania oprogramowania, począwszy od fazy analizy i specyfikacji wymagań, poprzez projektowanie, implementacje, testowanie, weryfikację i walidację, aż po problemy lokalizacji 
i pielęgnacji oprogramowania.

	C3
	Prezentacja wykonania projektu wybranego systemu informatycznego zespołowo z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania pod nadzorem prowadzącego i z jasnym podziałem ról 
i obowiązków w zespole.

	C4
	Zapoznanie studentów z wiodącymi narzędziami stosowanymi przy projektowaniu systemów informatycznych zarówno komercyjnych jak i w oparciu o licencję typu open-source.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	procesy zachodzące w cyklu życia aplikacji i systemów informatycznych z perspektywy ich projektowania
	INF2_W05

INF2_W09
	
	
	
	
	X
	X

	W2
	metody wytwarzania oprogramowania, w  tym programowania iteracyjno-przyrostowego oraz zarządzania projektami informatycznymi z perspektywy ich projektowania
	
	
	
	
	
	X
	X

	W3
	zasady programowania i tworzenia systemów analityczno-informacyjnych z perspektywy projektowania systemów antropocentrycznych
	
	
	
	
	
	X
	X

	W4
	wagę podejmowanie decyzji menedżerskich, zna i rozumie istotę i narzędzia pracy zespołowej oraz zagadnienia z zakresu zintegrowanych systemów zarządzania – w szczególności realizujących spersonalizowane wymagania funkcjonalne oraz niefunkcjonalne
	
	
	
	
	
	X
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	samodzielnie prowadzić oraz kierować działalnością badawczą w zakresie informatyki technicznej i telekomunikacji, w szczególności związaną z inżynierią procesów i systemów informatycznych
	INF2_U03

INF2_U14

INF2_U16

INF2_U19

INF2_U04
	
	
	
	
	X
	X

	U2
	przeprowadzić analizę istniejących rozwiązań informatycznych i wskazać możliwości ich rozwoju i implementacji
	
	
	
	
	
	X
	X

	U3
	wykorzystać wiedzę dotyczącą zastosowań specjalistycznych technologii informatycznych projektując zgodnie z międzynarodowymi standardami systemy informatyczne
	
	
	
	
	
	X
	X

	U4
	adaptować do zmiennych wymagań otoczenia i środowiska pracy w dziedzinach związanych z informatyką techniczną, w szczególności w zakresie systemów informatycznych i podejścia agile
	
	
	
	
	
	X
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	krytycznej oceny odbieranych treści i wyników pracy własnej oraz grupowej, rozumie znaczenie wiedzy w rozwiązywaniu problemów, w przypadku wystąpienia trudności potrafi zwrócić się do eksperta – prowadzącego
	INF2_K03

INF2_K05

INF2_K06
	
	
	
	
	X
	X

	K2
	konsekwentnego realizowania określonych celów własnych i grupy oraz organizacyjnych ze świadomością odpowiedzialności za podejmowane decyzje
	
	
	
	
	
	X
	X

	K3
	gotów do odpowiedzialnego przygotowania się do swojej pracy oraz prezentowania aktywnej i twórczej postawy w formułowaniu własnych rozstrzygnięć problemu z uwzględnieniem wielokierunkowych skutków dla użytkowników produktu projektu
	
	
	
	
	
	X
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	NST PUW
	
	
	45
	
	
	
	
	15
	
	5


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Narzędzia wspomagające tworzenie systemów informatycznych
	
	
	
	
	
	X

	2.
	Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne.
	
	
	
	
	
	X

	3.
	Dokumentacja projektowa.
	
	
	
	
	
	X

	4.
	Wdrażanie diagramów UML.
	
	
	
	
	
	X

	5.
	Współczesne trendy w zarządzaniu projektami – podejście zwinne np. z uwzględnieniem podejścia SCRUM.
	
	
	
	
	
	X


RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Narzędzia wspomagające tworzenie systemów informatycznych
	
	
	
	
	X
	

	2.
	Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne.
	
	
	
	
	X
	

	3.
	Dokumentacja projektowa.
	
	
	
	
	X
	

	4.
	Wdrażanie diagramów UML.
	
	
	
	
	X
	

	5.
	Współczesne trendy w zarządzaniu projektami – podejście zwinne np. z uwzględnieniem podejścia SCRUM.
	
	
	
	
	X
	

	6.
	Przygotowanie projektu zespołowego zgodnie z zasadami dla tego typu przedsięwzięć.
	
	
	
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:
Wykład:

Wykład konserwatoryjny, wykład z wykorzystaniem multimediów, dyskusja, case study.

Projekt:

Wykonywanie ćwiczeń, praca w grupie, praca indywidualna, przygotowanie projektu, case study, dyskusja.
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
Wykład: 

Egzamin.

Projekt:

Projekt zaliczeniowy – projekt zespołowy – opracowanie i prezentacja grupowego projektu zespołowego. Aktywność, praca na zajęciach.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
Flasiński M., Zarządzanie projektami informatycznymi, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006

Sacha K., Inżynieria oprogramowania, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006

Uzupełniająca
Szyjewski Z., Metodyki zarządzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa 2004

Waćkowski K., Wspomaganie zarządzania projektami informatycznymi, Helion, Gliwice 2007

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	
	60

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	
	60

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	
	6

	Praca własna studenta
	
	
	65

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	
	30

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	
	125

	Liczba punktów ECTS
	
	
	5
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