
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projekt zespołowy systemu informatycznego


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	- 

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Monika Kaczorowska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zastosowanie w praktyce zdobytej w trakcie studiów wiedzy i umiejętności z zakresu, między innymi: inżynierii oprogramowania, baz danych, programowania. 

	C2
	Praktyczne przećwiczenie przez studentów wszystkich faz wytwarzania oprogramowania w rzeczywistym projekcie, w szczególności oprogramowania, testowania aplikacji oraz opracowania dokumentacji użytkowej

	C3
	Nabycie umiejętności przez studentów pracy zespołowej, planowania i wykonywania zadań, funkcjonowania jako kierownik bądź członek zespołu wytwórczego


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	wie jak zdefiniować strukturę zespołu adekwatną do postawionych zadań w ramach wybranej metodyki zarządzania projektami.
	INF_W17

INF_W20

INF_W21

INF_W22
	X
	
	
	
	
	

	W2
	Rozumie istotę problemu pracy zespołowej, wie jak rozdzielać zadania w ramach wybranej metodyki.
	
	X
	
	
	
	
	

	W3
	Rozumie znaczenie narzędzi pracy grupowej w projekcie, wie jak te narzędzia wykorzystać.
	
	X
	
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Umie zdefiniować zakres projektu oraz zadania do wykonania. Potrafi określić cel i zakres projektu.
	INF_U02 INF_U03 INF_U06 INF_U07 INF_U08 INF_U10  INF_U12 INF_U13 INF_U15 INF_U16 INF_U20 INF_U21 INF_U22 INF_U23 INF_U25 INF_U28 
	X
	
	
	
	
	

	U2
	Jest w stanie podzielić role i obowiązki pomiędzy członków zespołu. Potrafi dokonać wyszczególnienia zadań w ramach projektu i dokonać ich podziału pomiędzy członków zespołu.
	
	X
	
	
	
	
	

	U3
	Jest w stanie określić i sformalizować wymagania do systemu.
	
	X
	
	
	
	
	

	U4
	Potrafi zrealizować projekt systemu wybranymi technikami. Potrafi dokonać wyboru technologii, pozwalającej na zrealizowanie zadania projektowego.
	
	X
	
	
	
	
	

	U5
	Jest w stanie dobrać narzędzia wspomagające do realizacji postawionych zadań. Potrafi przygotować dokumentację projektową wykorzystując odpowiednie narzędzia inżynierskie.
	
	X
	
	
	
	
	

	U6
	Umie wytworzyć przejrzystą dokumentację projektowa i eksploatacyjną.
	
	X
	
	
	
	
	

	U7
	Potrafi wytworzyć oprogramowanie w wybranej technologii.
	
	X
	
	
	
	
	

	U8
	Umie planować i przeprowadzać testy oprogramowania. Potrafi zgodnie z specyfikacją wykonać jako członek grupy przydzielone zadanie projektowe.
	
	X
	
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Jest gotów do kreatywnej pracy w zespole.
	INF_K02
	X
	
	
	
	
	

	K2
	Jest gotów do identyfikowania i rozstrzygania dylematów społecznych związanych z wytwarzaniem oprogramowania.
	
	X
	
	
	
	
	

	K3
	Jest gotów do odpowiadania za swoje działania i wykonywania swoich obowiązków na czas.
	
	X
	
	
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	40
	
	
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	NST PUW
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Planowanie zadań ewentualna weryfikacja wymagań i układanie harmonogramu działań. Przedmiot ten jest kontynuacją przedmiotu z poprzedniego semestru. Studenci posiadają wstępną dokumentacją projektu. 
	X
	
	
	
	
	

	2.
	Przygotowanie środowiska implementacyjnego. Stworzenie repozytorium kodu.
	X
	
	
	
	
	

	3.
	Implementacja aplikacji.
	X
	
	
	
	
	

	4.
	Prezentacja działania aplikacji i dyskusja.
	X
	
	
	
	
	

	5.
	Testowanie aplikacji.
	X
	
	
	
	
	

	6.
	Prezentacja gotowych programów.
	X
	
	
	
	
	

	7. 
	Opracowanie dokumentacji eksploatacyjnej.
	X
	
	
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:
· Praca nad projektem. Projekt dotyczy systemu informatycznego, który studenci implementują w grupach. 
· Praca w grupie. Studenci implementują wybrany system informatyczny w grupach.
· Dyskusja tematyczna. Postęp studentów oraz problemy omawiane są indywidualnie z każdą grupą.
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
· Projekt. Studenci pracują w grupach nad zaimplementowaniem systemu informatycznego. Studenci dopracowują dokumentację z poprzedniego semestru, wybierają technologie, w których będą go implementowali, opracowują wymagania systemu, opracowują harmonogram prac, implementują aplikację, tworzą repozytorium kodu, testują aplikację oraz przygotowują dokumentację. 
· Prezentacja. Studenci przygotowują prezentację multimedialną, w której przedstawią wyniki swojej pracy na projektem. 
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
1. Agile Software Development: gra zespołowa /Alistair Cockburn ; [tł. Rafał Jońca]. - Wyd.2. Gliwice : Helion, 2008. 
2. HTML5 i CSS3 : praktyczne projekty / Włodzimierz Gajda. Gliwice : Helion, 2013
3. Zarządzanie projektem informatycznym : projekty w środowisku wirtualnym : czynniki sukcesu i niepowodzeń projektów / Kazimierz Frączkowski. Wrocław : Oficyna Wydawnicza Politechniki Wrocławskiej, 2003. 
Uzupełniająca
1. Technologie tworzenia aplikacji Web Profile - JSF, JPA, EJB / Barbara Gocłowska. Lublin : Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Skłodowskiej, 2012. 
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	40
	
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	40
	
	

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	4
	
	

	Praca własna studenta
	35
	
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	
	

	Liczba punktów ECTS
	3
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