
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Zaawansowany projekt zespołowy cz. 1 – wykład 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne/Niestacjonarne PUW

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia II stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	dr inż. Łukasz Kański


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Wskazanie zaawansowanych sposobów przygotowania dokumentacji projektowej w cyklu życia oprogramowania.

	C2
	Poznanie najważniejszych, światowych metodyk stosowanych podczas prac z projektami informatycznymi.

	C3
	Poznanie najważniejszych narzędzi stosowanych podczas prac z projektami informatycznymi będących międzynarodowymi standardami.

	C4
	Nabycie umiejętności praktycznego, zaawansowanego posługiwania się językiem UML łącznie z diagramami z obszaru statycznego oraz dynamicznego.

	C5
	Nabycie praktycznych, zaawansowanych umiejętności posługiwania się oprogramowaniem wspierającym zespołowe projektowanie systemów informatycznych.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Potrafi zdefiniować strukturę zespołu adekwatną do postawionych, zaawansowanych, złożonych zadań.
	INF2_W05

INF2_W09
	
	X
	
	
	
	X

	W2
	Rozumie istotę problemu pracy zespołowej w rozumieniu realizacji zaawansowanych, złożonych przedsięwzięć projektowych, w tym mega-projektów.
	
	
	X
	
	
	
	X

	W3
	Zna szczegółowo zakres dokumentacji projektowej, łącznie z dokumentacją dla testerów, deweloperów, użytkowników oraz administracyjną.
	
	
	X
	
	
	
	X

	W4
	Rozumie znaczenie zaawansowanych narzędzi pracy grupowej w projekcie, w tym jira, tablice kanban.
	
	
	X
	
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Umie definiować złożone cele i zakres projektu oraz zadania do wykonania (w tym struktury WBS, ścieżka krytyczna itp.)
	INF2_U03

INF2_U14

INF2_U16

INF2_U19

INF2_U04
	
	X
	
	
	
	X

	U2
	Jest w stanie podzielić role i obowiązki pomiędzy członków zespołu, a także klienta oraz pozostałych interesariuszy.
	
	
	X
	
	
	
	X

	U3
	Jest w stanie określić i sformalizować złożone, wielopoziomowe wymagania do systemu.
	
	
	X
	
	
	
	X

	U4
	Potrafi zrealizować złożony projekt systemu wybranymi technikami z użyciem dedykowanych narzędzi.
	
	
	X
	
	
	
	X

	U5
	Jest w stanie dobrać narzędzia wspomagające do realizacji postawionych zadań w złożonej formule realizacji (w tym tzw. megaprojekty z wykorzystaniem spółek SPV w formule project-finance).
	
	
	X
	
	
	
	X

	U6
	Umie wytworzyć złożoną, zle przejrzystą i zrozumiałą dokumentację projektowa i eksploatacyjną zarówno w sposób manualny jak i zautomatyzowany.
	
	
	X
	
	
	
	X

	U7
	Potrafi wytworzyć oprogramowanie w wybranej technologii na podstawie złożonej dokumentacji projektowej.
	
	
	X
	
	
	
	X

	U8
	Umie planować i przeprowadzać zaawansowane testy oprogramowania, w tym rozumie ideę testów regresyjnych.
	
	
	X
	
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Jest kreatywny, odpowiada za swoje działania, posiada umiejętność pracy zespołowej, potrafi dążyć do sukcesu w działaniach, rozumie potrzebę wykonywania swoich obowiązków na czas.
	INF2_K03

INF2_K05

INF2_K06
	
	X
	
	
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie zdalnej 
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	NST PUW
	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Cel i zakres przedmiotu. Typowe i nietypowe tematy projektów, łącznie z megaprojektami oraz projektami inwestycji kapitałowych.
	
	X
	
	
	
	X

	2.
	Zaawansowane zasady i sposoby tworzenia zespołów i rozdziału ról pomiędzy ich członków, a także podział kompetencji pomiędzy pozostałymi interesariuszami.
	
	X

	
	
	
	X


	3.
	Problemy pracy zespołowej i zaawansowane sposoby reagowania w sytuacjach kryzysowych.
	
	X
	
	
	
	X

	4.
	Zaawansowane narzędzia pracy zespołowej w złożonym projekcie i ich znaczenie.
	
	X
	
	
	
	X

	5.
	Warstwy projektowe i ich znaczenie z złożonych przedsięwzięciach projektowych.
	
	X
	
	
	
	X

	6.
	Zaawansowana zawartość dokumentacji projektu z definicją odbiorców poszczególnych warstw dokumentacji.
	
	X
	
	
	
	X

	7.
	Zaawansowane zarządzanie wykonaniem i dokumentacja. Wprowadzanie i dokumentowanie zmian. Zarządzanie ryzykiem.
	
	X
	
	
	
	X

	8.
	Planowanie i wykonanie złożonych testów - elementy szczegółowe, dokumentowanie, udostępnianie oraz nadzór nad historią zmian (repozytoria SVN).
	
	X
	
	
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Egzamin pisemny po zrealizowaniu materiału. Egzamin w formie testu. Pytanie losowane z opracowanej bazy danych. Pytanie o różnym stopniu trudności.
Metody prowadzenia zajęć:
•
wykład informacyjny

•
wykład problemowy

•
prezentacja multimedialna

•
analiza przypadku/case study, przypadki z praktyki

      •
dyskusja dydaktyczna
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
Egzamin pisemny w formie testu. Zostanie przygotowana baza pytań, z której każdy ze studentów będzie miał losowaną stosowną ilość pytań. Pytania będą jednokrotnego oraz wielokrotnego wyboru, będzie należało uzupełnić luki, dopasować braki itp.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-91% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	
	2

	Praca własna studenta
	20
	
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	
	2


	Data ostatniej zmiany
	10.2022

	Zmiany wprowadził
	dr inż. Łukasz Kański

	Zmiany zatwierdził
	




