
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Przetwarzanie równoległe i rozproszone


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne/Niestacjonarne PUW

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Lech Daniel


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Wprowadzenie do zagadnienia przetwarzania równoległego, informacje podstawowe.

	C2
	Technologie zwiększające moc obliczeniową współczesnych komputerów, rys historyczny rozwoju technologii.

	C3
	Poznanie pojęcia procesu, programu, wątku.

	C4
	Zagłodzenie, zakleszczenie, sekcja krytyczna, sposoby kontroli – definicje pojęć związanych z przetwarzaniem równoległym.

	C5
	Najważniejsze algorytmy przetwarzania współbieżnego i równoległego.

	C6
	Systemy rozproszone – informacje podstawowe. Przygotowanie algorytmu aplikacji wielowątkowej – burza mózgów w grupie.

	C7
	Testy aplikacji implementującej wielowątkowość. Przygotowanie prostej aplikacji zgodnej z ideą systemów rozproszonych . Testy aplikacji – systemy rozproszone.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student zna różne techniki programowania rozproszonego i równoległego.
	INF_W12

INF_W18
	x
	
	x
	
	x
	

	W2
	Student zna podstawowe prawa pozwalające na obliczenie przyspieszenia obliczeń równoległych, efektu niebalansowania obciążenia, efektywności pracy programu.
	
	x
	
	x
	
	x
	

	W3
	Student zna techniki programowania rozproszonego i równoległego w języku Java.
	
	x
	
	x
	
	x
	

	W4
	Student za pomocą dostępnych narzędzi sprawdzić efektywność pracy aplikacji równoległej.
	
	x
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Student potrafi napisać program poprawnie i efektywnie działający w środowisku współbieżnym.
	INF_U01 INF_U18 INF_U27
	x
	
	x
	
	x
	

	U2
	Student potrafi użyć metod programowania równoległego w celu skrócenia czasu wykonania otrzymanego kodu.
	
	x
	
	x
	
	x
	

	U3
	Student potrafi ocenić różne sposoby realizacji programu współbieżnego pod względem efektywności działania.
	
	x
	
	x
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Rozumie potrzebę uzasadnienia dlaczego stosowane są rozwiązania typu klastry obliczeniowe oraz procesory wielordzeniowe.
	INF_K03

INF_K01
	x
	
	x
	
	x
	

	K2
	Student jest gotów do podejmowania decyzji o rozwoju oprogramowania w oparciu o rozwiązania współbieżne i rozproszone.
	
	x
	
	x
	
	x
	

	K3
	Potrafi przekazać zdobytą wiedzę w sposób zrozumiały.
	
	x
	
	x
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	30
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2

	NST PUW
	
	
	
	15
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WARSZTAT
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do zagadnienia przetwarzania równoległego, informacje podstawowe.
Pojęcie procesu, programu, wątku
Zagłodzenie, zakleszczenie, sekcja krytyczna, sposoby kontroli – definicje pojęć związanych z przetwarzaniem równoległym.
	x
	
	x
	
	x
	

	2.
	Technologie zwiększające moc obliczeniową współczesnych komputerów, rys historyczny rozwoju technologii.
	x
	
	x
	
	x
	

	3.
	Najważniejsze algorytmy przetwarzania współbieżnego i równoległego
Implementacja wielowątkowości .
	x
	
	x
	
	x
	

	4.
	Systemy rozproszone – informacje podstawowe. Przykłady systemów rozproszonych.
	x
	
	x
	
	x
	

	5.
	Przygotowanie algorytmu aplikacji wielowątkowej – burza mózgów w grupie.
	x
	
	x
	
	x
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:  wykład z wykorzystaniem multimediów, wykonywanie ćwiczeń
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:  kolokwium, obecność na zajęciach,
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-90% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-90% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. „Programowanie równoległe i rozproszone praca zbiorowa pod red. Andrzeja Karbowskiego i Ewy Niewiadomskiej Szynkiewicz. ISBN: 978-83-7207-803-2

2.  Z. Weiss, T. Gruźlewski – Programowanie współbieżne i rozproszone w przykładach i zadaniach, WNT, 1993.

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	2
	2

	Praca własna studenta
	20
	35
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	20
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	15
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
	2
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